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El simulador de vuelo profesional. Aviones, avionetas, helicopteros...

R Pilota mas de 25 modelos distintos.

W -Plane 7 Flight Simulator

1 Ponte a los mandos y decide tu plan de vuelo: origen, destino, climatologia... 1 Vuelos en formacién, aterrizaje en portaaviones, extincion ce
incendios, repostaje en el aire... | X-Plane esta certificado por la FAA (Aviacién Civil de los Estados Unidos) para la formacion de pilotos comerciz
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Vuela incluso con el Paneles de instrumentos Manual a color Nuevo format
Transbordador Espacial Mueva York... 20.000 aeropuertos fielmente recreados

alrededor del mundo Y CADA SABADO
UNA NUEVA ENTREG:
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La sombra
de los clasicos
es alargada

ienvenido, un mes mds a Micromana.
Perdona que haya tomado a Delibes
como inspiracion en el titulo que precede
a estas lineas, pero no es algo casual,
como ya habrés adivinado. Tampoco lo
es la mencién a un clasicazo como «Diablo en la
mismisima portada, cuando en redaccién hemos
querido hacer referencia al pedazo de juego -porque
lo serd, iya lo veras!- que la ocupa este mes.

Y es que, aparte de que en el niimero de Micro-
mania que tienes entre manos vas a encontrar un
montdn de juegazos cuyo origen esté en series y ti-
tulos clasicos, lo que ocurre este mes es que, por fin,
parece que de verdad alguien ha dado con la férmula
magica para descubrir las claves de lo que hizo tan
genial a «Diabloy, y las ha aplicado a un proyecto con
un nombre tan sonoro como «Titan Questy. Prefiero
no contarte nada mas, de momento, sobre un juego
que promete ser espectacular, pero desde luego te
invito a que leas el reportaje que te hemos preparado
en paginas interiores, y descubras por qué estamos
tan entusiasmados en la redaccién de Microma-
nia con el juego de Iron Lore.

Pero, si, te he mencionado antes que habia
mas referencias a juegos clsicos en este
ntimero. Es cierto. Pero, lo curioso, es que

" Regresa el espiritu de «Diabloy... jy llega
= acompanado por mas clasicos para tu P(!

Francisco Delgado Director
f.delgado@micromania.es

S8 S venos el mes que viene, en Micromanta.
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siendo titulos que perpettan series bien conocidas
por ti y por legiones de jugadores en todo el mundo,
también se trata de juegos que prometen ser tan
impresionantes y revolucionarios que hasta me ha
asustado un poco pensar en ello friamente. Y es
que no me negaras que una lista como esta se ve
todos los dias: «Battlefield 2142y -iel primer vistazo
en exclusiva lo tienes td, en Micromanfa!-, eUnreal
Tournament 2007», «The Elder Scrolls IV. Oblivion»
-iespectacular!-, «Commandos Strike Forcey... iA
que a ti también te parece increfble! Tan buenos, tan
nuevos... y tan clésicos. Y simales «Titan Quest,
claro. Pero, como siempre, esto no es mas que un
anticipo de todo lo que te espera en este nimero
que, de verdad, es de lo mas suculento.
Porque si te quedas con ganas de mas después
de leer este nimero de Micromania, no quiero que
pases de largo el impresionante DVD de este mes. Sf,
ahf también tenemos cldsicos para ti: desde los PDFs
de las Micromanfas de 1.998, hasta demos de juegos
que llevan camino de serlo y otros que, casi, lo son
ya, como ese genial «City of Villains» del que te da-
mos 14 dfas de prueba "por la cara". éTe gusta
el estilo "clasico” de este mes? Enviame tus
comentarios a mi direccién de email y nos
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SPELLFORCE 2. SHADOW WARS |
La estrategia, el rol y la aventura vuelven a darse la mano 5 UNREAL TOURNAMENT
en la nueva entrega de esta espectacular serie. : La accién multijugador més frenética vuelve a tu PC.
TR — 3 pA Desciibrela, en exclusiva, en este reportaje.
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L~ : ! \ g STRIKE FORCE
Reportaje : E1 juego més de Pyro
& JUEGOS DE LOS SIMS . ~ | ya estd aqui'y lo hemos probado
Todos los juegos de «Los Sims», con todas sus % ~ | afondo para revelarte hasta el
expansiones. ¢Estds seguro de que los tienes todos? ’ A * | (iltimo de sus secretos.

= Reportaje
32 TITAN QUEST 61 REVIEWS
El futuro de los juegos de tipo Presentacién. Asl Jugamos
‘ «Diablon se llama «Titan Quest», Commandos Strike Force
18 HOBBY PREMIOS 2006 : y' ya lo hemos jugado. ‘gli:oglc'i‘er Scrglls IV. Oblivion
Asi fuea entrega deos premics = Primer contacts Cal of Cllatha
§ SUNIION FoNe o8 S 40 PREVIEWS Marc Ecko's Getting Up
T Actvalidad 40 SpellForce 2. Shadow Wars Ankh
44 Sid Meier's CivCity Roma Ford Street Raci
22 PANTALLAS 48 True Crime 2 TycoonCityNewngork

22 John Woo presents Stranglehold
24 The Lord of the Rings Online 50 Stronghold Legends Virtual Skipper 4

. ; Stubbs the Zombie
i Bt o ['< Reportaje Winter Challenge
"3 Hablando claro 54 UNREAL TOURNAMENT 2007 Rugby 06

Hemos viajado a Los Angeles Battle of Britain Il
28 EL BUZON para verlo en exclusiva y ahora UFO Aftershock
te lo contamos todo.
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Con esta gufa no tendrés problemas
para hacerte un hueco en la Familia.

TITAN OUEST
El que promete convertirse en el heredero de «Diablo»
ya estd en marcha, y te contamos como serd.
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A élndios preparandose para la guerra? Pues si, y es que gracias a esta expansian los
nativos de América entran en el campo de batalla para conguistar su propio continente.

“E‘Z

7
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A La belleza de los escenarios que tendra esta expansion sera
casi abrumadora, con unos graficos impresionantes.

«Field Ops», un iuego a caballo entre dos géneros

Ahora accion, ahora estrategia

«Age of Empires lll» se pone las

" pinturas de guerra para fin de afno

Domina Ameérica..
icon los indios!

Ensemble Studios acaha de anunciar oficialmente la primera
expansion para su genial juego de estrategia, en la que el
protagonismo absoluto sera para los natives americanos.

© Estrategia © Ensemble Studios © Microsoft @ Finales 2006

ualquier general ambicioso con ga-
nas de dominar el munde sabe que
«Age of Empires llI» le brinda su gran
oportunidad de conseguirlo y, al pa-
recer, muchos la han aprovechado si consi-
deramos los 16 millones de copias vendidas
de’la trilogia desde su aparicion, cifra que
ha encumbrado a esta popular-serie de es-
trategia como la mas vendida de todos los
tiempos. Si recuerdas, «Age of Empires lll»
continuaba el planteamiento historico de la
sagaaunque, en esta ocasion, laaccion tenia
lugar entre 1492 y 1850 controlando a una de
las potencias europeas que participaron en la
exploracion y conquista del Nuevo Mundo.

nspﬁuﬁdwtnlddcnnﬁnenﬁen
exmdedgufﬁmplmsm»

Ahora, meses después de su aparicion, e
hora de que los estrategas recibamos un
nueva racion de ansias de conquista con un
expansion cargada de novedades. Asi, a |a
ocho civilizaciones europeas -espaiiole:
franceses, britanicos, portugueses, holande
ses, rusos, alemanes y otomano- de «Ag
of Empires llly se afaden tres facciones d
indios luchando por controlar el continente

Ensemble Studios, que de momento no h
desvelado el nombre de la expansion, ha ase
gurado que las novedades afectaran no sl
al contenido, sino también al diserio de la a
cion. Se prometen cambios de importanc
para las civilizaciones originales y mejorz
en las metropoli. Ademas, una campana nu
va para un jugador y mapas adicionales.

Practica mientras esperas esta expansic
porque si hasta ahora Ameérica era de los el
ropeos, tres competidores nativos americ:
nos entraran pronto en la lucha. «

«World of Warcraft» serd traducido

iiEn Azeroth se

«Field Ops» es un invento tan suizo como las nava-
25 multiusos y trata de ser un juego... imultigénero!
Zor un lado, incluird la accién en primera persona
3z la lucha antiterrorista en la que participan espe-
=izlistas militares con vehiculos y armas reales de
23 fuerzas especiales, ofreciendo accién y tiros sin
descanso. Pero en medio del fragor del combate,
oodrds cambiar a una vista estratégica y marcar

las tacticas de tus hombres en escenarios que
abarcaran entornos terrestres, maritimos y aéreos.
Sus creadores anuncian todo tipo de excelencias
en cuanto a gréficos, fisica, inteligencia artificial
y animaciones, ademds de un modo multijugador
con un sistema de ranking mundial y otras cualida-
des que pueden disparar la jugabilidad si combinan
con acierto ambos géneros. =

+ Alternards entre una vista de primera persona para la accién y una vista cenital para planificar la misma.

WCROMANIA

hablara espariol!! o

La numerosa comunidad de jugadores de este /g
juego de rol online en nuestro pais ha animado 4

a Blizzard a iniciar la traduccién de «World of }
Warcrafty al tiempo que preparan un soporte
continuo del juego, la gestién de una comuni-

dad espafiola y una pagina web también

en nuestro idioma. Mike Morhaime,

presidente de Blizzard ha declarado:

*Queremos ofrecer a los jugadores hispano parlantes
de Europa una versién de eWorld of Warcraft» ajustada
a ellos.” “El entusiasmo por el juego aqui es arrollador,
y estamos encantados de que esta nueva version locali-
zada haga «World of Warcraft accesible a una audiencia
potencial atin mas amplia.” «

» Bllzzard localizard el popular juego de rol online «World of
Warcrafts a nuestro idioma.
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Vuelven los VIP. El mod
“Asesinato” estd disponib!
para «Counter Strike Source
mediante el Mod VIP, que co
tiene 9 mapas para este moc
del «Counter Strike» original. £
vipmod.punkassfraggers.co
encontraras mas informacion
también podrés descargartelc.

B El Mundial empieza ya. Lc
mas futboleros, incapaces ¢
esperar por la verdadera co
peticion en junio, pueden inici:
carreras y patadas sobre el cé:
ped virtual de «Copa Mundi:
de la FIFA 2006», el videojueg
oficial del evento que Electron
Arts lanzara este mes de abril.
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La primera expansian de «Age of Empires Ill» incluird tres civilizaciones de indios
meTicanos, asi como mejoras y novedades, tanto en el contenido como en la jugabilidad.

- PBe

Pequeiios pero veloces. Lc
populares y diminutos Microm
chines volveran a competir =
«Micromachines v4» el proxim
verano, en cincuenta circuito
caseros para derrapar en |2 cc
cina, quemar rueda en el salon
usar distintas armas para ganz
a nuestros rivales.

B3 Mss tiendas Game-Lentro
Mail. La conocida cadena @
tiendas especializadas en vids
juegos continta su expansic
abriendo otros cinco nueve
establecimientos en distinto
puntos de Espafa con los qu
ya suma un total de 137, a |2 v
que inaugura su primera tiend
en el vecino Portugal.
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dindies danzando alrededor de [a hoguera? Los nativos dejan el papel de A Laincorporacion a la lista de nuevas facciones, como la Confederacion
smparsa y asamen el protagonismo total. iVigila tu cabellera! Iroquesa, te obligara a replantearte tus ticticas habituales.

«lego Star Wars Il»
vuelve al comienzo a

Mas piezas - _,_ g

=Macifra.

en la galaxia

& NE YUcHmABOOwlo2s @000 ‘

Tras la estupenda combinacién de accién y

1 ana nnu humor del primer «Lego Star Wars», Traveller's
L ® Tales se anima a adaptar la primera trilogfa con
..de unidades de «lmperivm» «Lego Star Wars II: The Original Trilogy», en el
ha vendido hasta la fecha FX que, pieza a pieza, la peculiar estética de Lego
Interactive. Una cifra récord reconstruye las tres primeras peliculas de la
que la compafia “"b"w saga. Pero ademds de contemplar el combate
organizando una nueva - entre Darth Vader y Obi Wan Kenobi, o el asal-
p———- "'"""'" to a la Estrella de la Muerte, eLego Star Wars
mayo, y puede ganar Uno Il The Original Trilogy» incorpora novedades
"" uw"'" que se regala- como la inclusién de vehiculos o criaturas. Por
si fuera poco, en el modo “Free Play” tendrés a

/

B Estrategia galdctica. Part
del equipo de «Home World Cz
taclysmn prepara «Sword of tn
Starsy, un juego de estratez
espacial 3D en el que cuatro 2
zas pugnaran por el coniro! ¢
la galaxia. Su lanzamiento ser
a lo largo de este afio 2006,

MICROMAN 2

tu disposicién decenas de personajes desblo-
queables, vehiculos, maniobras, ataques, mini

kits... diversién para mucho tiempo. iQue la Aunque tu caza esté hecho de piezas de Lego,
fuerza de las piezas te acompafie! = harés saltar por los aires a la Estrella de la Muerte.
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Lada afio, més videojuegos.
Los datos de consumo en
la industria espafiola de
videojuegos durante 2005
arrojan cifras muy positivas.
El consumo total se ha incre-
mentado un 16% respecto
a 2004, suponiendo el 35%
del consumo de ocio audio-
visual y situando el mercado
espafol como el cuarto ma-
yor de toda Europa.

Bioware en modo online. La
popular companifa canadien-
se ha declarado su intencién
de desarrollar un juego de
rol online. Aungue por ahora
no hay mas datos, tan sélo la
noticia ha despertado bas-
tante expectacion entre afi-
cionados de todo el mundo.

peliculas basadas en los
videojuegos «Alice» y «Max
Payne» avanzan a buen rit-
mo, ambas para 2007. Adn
no hay nombres para la se-
gunda, pero Sarah Michelle
Gellar (“Buffy la Cazavampi-
ros”) serd la protagonista de
“Alice”, y su director Marcus
Nispel, responsable del re-
make de 2003 de “La Matan-
za de Texas".

Asalto libre. EI 17 de marzo

NCsoft organizé un fin de
semana abierto para probar

«Auto Assaulty, el juego de
combates futuristas de vehi-
culos. Previsto para primave-
ra, ya se puede reservar, con
diversas ventajas exclusivas.

” [" i .-\.M

Un poco menos de Lionhead.
La compafifa de Peter Moly-
neux se ha visto forzada a re-
ducir el nimero de sus estu-
dios y pasara de tres a dos,
como consecuencia de las
ventas de los recientes ¢The
Movies» y «Black & White 2»,
inferiores a lo esperado.

se va de Atari. Tras el
recorte de plantilla de la
compafifa y la posibilidad
de cierre de estudios, entre
ellos Shiny Entertainment,
su fundador, Dave Perry
(«MDKy, ¢Earthworm Jim»)
ha salido por sf mismo para
intentar desde fuera recupe-
rar el control del estudio.

MICROMAN(A

«Rome: Total War»
contrata a Alejandro Magno

Alejandro el
conquistador

Seguramente los amantes de la estrategia his-
. térica echaban de menos en «Rome: Total War»
% a Alejandro Magno, uno de los estrategas mas
brillantes de la historia. The Creative Assem-
bly solucionara esta ausencia con la expansion
wAlexandern, que se distribuira como descarga
desde www.totalwar.com.
Muchas serén las noveda-
des de «Alexandern, entre
ellas un mapa de campafia
/ nuevo y seis nuevas batallas
I representando las victorias del
../! general macedonio sobre grie-
gos, persas e indios, batallas que
podremos jugar en los modos mul-
tijugador online y LAN. Participando
en estos combates, més de sesenta
unidades nuevas, incluyendo a las
unidades mas famosas de los ejérci-
tos de Alejandro como los hypaspistas,
las falanges o la caballeria. Un total
de treinta apasionantes horas
de juego que devolveran a los
muchos generales aficiona-
dos a «Rome: Total War» a la
primera linea de los crueles
campos de batalla.

por una historia y slete peliculas apoyando la narracién.

«0Ouake 4» presenta la version —

beta de su nueva actualizacidn =) iSabias que... -
3 1 ..se esta rumoreando que e

Al panerte al dia i nombre del proximo proyecto

de Id Software podria ser

Si te morias de ganas por probar la actualizacion L1 para «Quake 4» «Rage Anarchy»?
posiblemente quieras descargarte la beta. Hay un montén de correc- ! z

ciones y mejoras, como el soporte Hyper-Threading o el chat de voz
para multijugador, pero ten en cuenta un par de cosas: las partidas
multijugador sélo seran entre quienes tengan instalada esta
version, y las partidas guardadas no serdn compatibles con
otras versiones. En www.idsoftware.com estdn los 59 MB de S SRR
la actualizacién, cuya versién final incorporara como
extras cuatro nuevos mapas multijugador. « ;

Toda la informacion sobre los desam_:ll.os de id
Software genera revuelo entre los aficionados,
puesto que no hay que olvidar que hablamos
de los creadores de series como «Quake» 0
«Doomy. La pista procede del hecho de que en

enero la compafifa de John Carmaej« ha regis-
trado el nombre de “Rage Anarchy” lo que h'a
disparado las especulaciones sobre que podria
tratarse de el juego sucesor de «Doom 3».



Sumérgete mds. GMX ha lanzado una
expansion para el simulador «Silent Hun-
ter lll». «Seawolves: Submarines on Hunt»
afiade ciudades, bases aéreas y navales,
misiones... y muchas més novedades.

No encaja las criticas. El director Uwe
Boll, (“House of the Dead", “Alone in the
Dark"...) se ha ofendido con las criticas
recibidas por sus films y amenaza con no
rodar mas. Y el mundo respira aliviado...

Rock and rol online. La popular banda
de metal gético Within Temptation estd
entusiasmada con el juego de rol online
«Chronicles of Spellborn» y compondrén
para él algunas canciones exclusivas.

“)TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC

«Loki» ofrecerd accidn, rol
y héroes mitoldgicos

ilnvoca a
los dioses!

El dltimo proyecto de Cyanide («Cycling Ma-
nager», «Winter Challengen) es «Loki», una
mezcla de rol y accién con varias promesas in-
teresantes. En el juego comenzaras con el héroe
de una de las cuatro civilizaciones presentes:
vikingos, egipcios, griegos y aztecas. Serés un
guerrero en caso de ser griego o vikingo, y un
mago si optas por ser egipcio o azteca.

Cada uno de estos tendré sus propias habi-
lidades y hechizos y contard con la interven-
cién de los dioses, una ayuda imprescindible
en cuanto descubra contra quién se enfrenta:
Seth, el dios de la oscuridad, que vuelve del rei-
no de los muertos.

En «Lokin, a los héroes les acompafaran
situaciones y personajes caracteristicos de su
cultura: Thor y Ragnarok, Aquiles y el asedio
de Troya, Akhenaton... y también los enemigos
seran conocidos de cualquier aficionado a la
mitologia: el lobo gigante Fenrir, el minotauro
del laberinto de Creta...

«loki» afiadird a sumodo individual un mul-
tijugador cooperativo, ademds de otro modo
que enfrentaré a dos jugadores. En ambos ne-
cesitards lo mejor de tu espada y tu magia, y
mds vale que te vayas poniendo a bien con los
dioses porque Seth no es un enemigo fécil. »

AMM*MM!MMMO&
duqhdnﬂuﬂyhuwﬁhtmm“ym

Ahuhﬂhm.hhmﬂhdﬂhhnﬁhym;h
cantidad de tramas cruzadas conseguirdn que no haya dos partidas iguales.

iHay guionista para “Prince of Persia™?

El Principe ya tiene
quien le escriba

Pese a que ya han pasado un par de
afios desde que se hablara del pro-
yecto de llevar al cine la historia de
«Prince of Persia, la idea vuelve a
tomar fuerza y se barajan algunos
nombres, entre ellos el del que
podria ser su guionista, Jeffrey 4
Nachmanoff, cuyo trabajo
mas conocido es "El Dia .
de Mafana“. Otras fuen- %
tes sitdan al propio Jordan
Mechner, creador de la serie, en
esta labor. Sobre quien no parece 4
haber dudas es sobre el productor, ¥
el conocido Jerry Bruckheimer, con
una filmografia muy importante y
éxitos de taquilla como “Top
Gun", “Flashdance” o, mds
reuentemente “Piratas
del Caribe”. m

MICROMANIA

Firman un acverdo para desarrollar juegos hasta... j2012!

Tendremos «FIA GT» para aiios

Seglin ha anunciado recientemente el estudio sueco Sim-
bin, responsable del simulador de conduccién «GTR FIA GT
Racing Gamey, han firmado un acuerdo mediante el que
desarrollaran juegos basados en el campeonato FIA GT
hasta 2012. Los futuros juegos tendran todas las licencias
necesarias para representar coches y pilotos reales, simu-
lando este prestigioso campeonato con el méximo detalle.
Simbin desarrollara los préximos tftulos para las principa-
les plataformas del mercado, entre ellas el PC. =

; _ce comenta gue tanto Microsoft como
ﬂl Ubisoft estan negociando para comprat,
cada uno por su cuentd, Lionhead
~ Studios. El estudio del legendano Petetr
Molyneux 1o esta en su mejor momento,
" pero sigue siendo uno de los nombres
A mas prestigiosos del sector.

L|0NHEAD i
STUDIOS]

_________,,,a‘r
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Pamlla de salida LR
jom l.'lancys Ghost Recon Adv. Warfi ghter

MAYD 2006 ©ACCION @ UBISOFT @ PC/PS2/GC/XBOX/XBOX 360
mevoretrasoemia-parecemdefnmvamum-la
a entrega de esta serie de accion al mes de mayo. Dos
o5 mas de espera, que habra que llevar con resignacion.

Hellgate London

P PRIMAVERA 2006 © ROL © FLAGSHIFYNAMCO © PC

D JUNIO 2006 © ESTRATEGIA © MIDWAY @ PC

Los + esperadas

~ Han salido dos titulos de categoria, pero ojo a las dos nuevas
son del mismo nivel. Por un lada, «Titan
Ouest» la combinacién de accion y rol 30 que llega- 4
ré en junia, y por otro lado el aun casi desconocido £
meeprmdemmvarlasem !

?

RO wpmmpermdelosueadoresdemwemhnlﬂbrmylewndam
como lo fue «Diabloy. ¢Seran capaces de superarse a si mismos con este trabajo?

- -

© JUNIO 2006 © ACCION © HUMAN HEAD/3D REALMS/TAKE 2 © PC/XBOX 360 '
Es tan impresionante como nos habfamos imaginado. Una

jugabilidad de infarto y conceptos rompedores en un juego
que parece estar destinado a revolucionar el género.

Rise & Fall. Civilizations At War

3 desandlompodrhmbersndomasamdmtado-cnemdewmm
cluido puuﬁmhmﬂepareceqmtodaslasu’rﬁwlhdmnnsidoslwadas.

Titan ﬂﬁest

Splinter Cell. Double Agent

D SEPTIEMBRE 2006 @ ACCION © UBISOFT & PC/PS2/XBOK/XBOX 360
emos ido a Paris, lo hemos jugado y nos hemos llevado una soberana sorpresa. EI
imitable Sam Fisher vuelve de nuevo, y lo hace en mejor forma que nunca.

D JUNIO 2006 © ROLACCION © IRON LORE/THQ © PC
on clara inspiracién en eDiabloy, graficos

yatractmstomes
mucho mds alld y elevar sustanciaimente el liston.

Battlefield 2142
) OTORO 2006 © ACCION @EA ©PC

_| En baxes

49 INVIERNO 2006 © ESTRATEGIA ©C. ASSEMBLYSEGA ©PC
a nueva entrega de |a saga de estrategia «Total

de batalla con aiin més miles de soldados.

edieval Total War 2

lar» vuelve con la promesa de llenar los campos

everwinter Nights 2
D 2006 @ ROL @ OBSIDIANATARI @ PC

¥ FEBRERD 2007 © ACCION @ CRYTEK @ PC
os creadores del magistral «Far Cry» vuelven a la carga con la nueva tecnologia
gi bybuutoamnlasmhtwasmpodﬂanmmésam

completa
Iron Lore pretende ir

mente

a serie de accion bélica online de Electronic Arts, tras recrear diversas guerras y
cenarios, da un paso adelante légico y traslada sus batallas al futuro.
Unreal Tournament 2007

© OTORO 2006 © ACCION @ EPIC GAMES/MIDWAY © PC

Es uno de los més esperados por los fans de la accion
més trepidante, y ahora pondrd a prueba su paciencia
retrasandose desde la primavera hasta el proximo otofio.

El listdn estd muy alto, peroObsldlanaseguraestaralaalhlradddsaﬁo.Desde
ego, las primeras impresiones que nos hemos llevado del juego son estupendas.

«Flatout 2, enla cta final
Conduce y destruye

Quien haya conducido en el primer «Fla-
tout» ya sabrd lo que es divertirse con un
coche que se lleva por delante bidones,
troncos y otros rivales en unas carreras
en las que lo importante es llegar, pero da
igual como. «Flatout 2 repetird la formula
multiplicando los logros de su antecesor:
se ha doblado el nimero de coches (trein-

ta y cuatro), minijuegos (doce), circuitos
(sesenta combinaciones), arenas (seis)...
un modo carrera mas completo, mejoras
técnicas en aspectos como la fisica o la
IA y una de las peticiones mds populares:
modo multijugador online, asi que no te
extrafie si Bugbear piensa que «Flatout 2»
va a ser imparable.

«Runaway 2» apunta y sefiala a un nuevo éxito

El Sveiio de la Tortuga

El éxito de «Runaway», la aventura gré-
fica de Péndulo Studios que desde su
lanzamiento en 2002 ha vendido més
de 600.000 unidades en Europa, es in-
discutible. Su combinacion de estética
de dibujos animados, humor, buenos
puzzles y el clasico estilo de “apuntar
y sefialar” consiguieron que este jue-
go espafiol sea recordado por miles de
aventureros, que esperan con ganas la
segunda parte, cada vez mds cerca.
«Runaway 2: El Suefio de la Tortuga»

llevaré a sus jugadores por mds de cien
localizaciones diferentes que narrardn
una historia de seis capftulos. De nuevo
el humor serd un aspecto muy impor-
tante en el juego, pero sin ocultar lo que
realmente importa en un juego de estas
caracteristicas: variedad de escenarios,
cantidad de puzzles por resolver y una
historia que enganchara a los aficio-

nados. Espera unos meses més y
tendras oportunidad de dormir
el suefio de la tortuga. =
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A Con una estética cercana a los dibujos animados, «Runaway
2: El Suefio de la Tortuga» tiene un aspecto de lo més atractivo.
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Konami, Take 2, Vivendi y Nokia. Todos

05 mejores titulos de 2005, ahi es nada: Electronic Arts, Microsoft, Sony Entertainment, Nintendo, Activision,
ellos, claro, quieren volver a estar ahi el ao que viene. ¢Cuantos lo conseguiran?

Los lectores eligen a los mejores del 2005

HOBBY
RRERIS

2006

Como todos los aiios la entrega de nuestros premios nos ha pe nnibdoreummosmnlosrepresemde
la industria del videojuego para celebrar con ellos 12 fnnﬁstkos meses repletos de titulos estupendos.

os Hobby Premios,
los galardones anua-
les convocados por
todas las revistas de
videojuegos de Hobby
Press segiin las votaciones
efectuadas por todos nuestros
lectores, son cada afio por es-
tas fechas una cita ineludible

animada, no sélo porque 2005
nos ha dejado un fantéstico
afio de juegos y la competencia
ha sido muy dura, sino también

VIAJE AL FUTURO

AS!OUE PASEN 15 ANOS. Como celebrdbamos también
¢l 15 aniversario de Hobby Consolas se nos ocurrié
preguntarnos: £c6mo serd nuestra fiesta dentro de olros
15 afios? Y como nosotros, otra cosa no, pero imaginacidn
tenemos un rato, pues nada, que ambientamos la fiesta
ud*mmmbpﬁm-u
i e e At Som i i

£Serdn asf las cosas realmente? Para

tenéis que hacer una cosa: seguir con nosotros 15 afiitos
més. Nosotros estaremos todavia aqul, al pie del cafién.

MICROMANIA

porque celebrdbamos el 15
aniversario de Hobby Conso-
las. iSe dice pronto, pero no es
nada fécil estar al pie del cafién
durante tantos afios!

LOS MEJORES DEL ANO

Entre misica y diversién la
gala, que fue presentada por
More y la espectacular Anne
Igartiburu, nos permitié tam-
bién reconocer, gracias a
vuestros votos, el esfuerzo de
las compaiifas que més desta-
caron en 2005, asi como agra-
decer las personalidades mds

destacadas de la industria su
labor en favor de la difusién del
videojuego en Espafia.

La misica, la buena compa-
fifa y, sobre todo, las ganas de
fiesta que teniamos todos los
asistentes nos permitieron dis-
frutar de una noche mégica que
se prolongd, como no podia ser
de otra forma, hasta altas ho-
ras de la madrugada. Luego, les
dimos 15 tirones de oreja a los
chicos de Hobby Consolas y nos
fuimos para casa pensando ya
en la fiesta del afio que viene. Si
es que somos incorregibles...

A UNA GALA CON GLAMOUR. £Qué serfa de una entrega de premios sin unos
presentadores de altura? Los honores los hicieron More y Anne Igartiburu.




|* 105 OTROS
PREMIADOS

Los lectores de la revista Computer Hoy Juegos
han elegido con sus votos a «Grand Theft Auto San
Andreas» como mejor juego de PC del afio 2005.
Ana Lafuente, Brand Manager de Take 2, recogid el
premio de manos de Jose Luis Sanz, redactor jefe
de Computer Hoy Juegos.

iMIRA QUIEN PRESENTA!

£3 UNA PAREJA ESTUPENDA. Los Oscar tienen a Whoopi Goldberg y a Billy Crystal, los Goya a Rosa M® Sardé y a Willy Tole-
do y nosotros tenemos a Anne Igartiburu y a More -si, ése mismo, el del Club de la Comedia y 5 Hombres.Com"-. Y, claro, ya
0s podéis imaginar que con unos presentadores como esos la gala fue una juerga continua, de principio a fin.

# -\\ | J \i“‘ \.

& IMENUDO REGALO! Mirad que conbenta estaba Anna Sophile, de E. anko o
coche que gand en el sorteo que hicimos (luego le dimos el de verdad, palabra).

A CORAZON DE PRESENTADORA. Una
presentadora de lujo para una gala inolvidable._.

«Half-Life 2» fue elegido por los lectores de Hobby
Consolas como mejor juego de Xbox de 2005, Hugo
Velasco, de Electronic Arts, recibié el premio que
le entregd Manuel del Campo, director de Hobby

| Consolas, quien también entregé otros, como el de
| mejor consola, que fue, un afio mds, para PS2.

A UN"SHOWMAN" DE PRIMERA. No hubo nadie entre el piblico capaz de resistir las carcajadas durante las desternillantes

actuaciones de More. Y encima es un mago de primera. {0s podéis creer que escapé de una camisa de fuerza en tres minutos? ! - MEIOR JUESO
. & e —-— 2 1 PARA N-GAGE

5 ' | SPLINTER CELL

F : - ! [HAOS THEORY

"4y EL PREMIO DE MICROMANIA § T

MEJOR JUEGO PARA PC , ALl 0 Do 2 ;»"'"-m

g STl

L )

© Porcentaje de los votos: 27%0
© Compaiifa: Vivendi Universal

TERROR IRRESISTIBLE. Si, porque, ¢hay
alguien que se haya podido resistir al atractivo
de este escalofriante pero también espectacular
juego? Vosotros no, desde luego, porque lo
habéis elegido como el mejor de 2005 -en una
competida votacion, eso si- por delante de
juegazos tan impresionantes como «Call of Duty
2» o «GTA San Andreasy.

Los lectores de Nintendo Accién eligieron «Pokémon
Esmeraldax como mejor juego del afio para Game
Boy Advance. Juan Carlos Garcia, director de la
revista Nintendo Accidn, le entregé el premio a
Ernesto Maquieira, de Nintendo Espaiia. También
entregd los premios para GameCube y Nintendo DS.



LOS OTROS
PREMIADOS

105 PREMIOS ESPECIALES

i Como el formato més extendido sigue siendo el de
£ LOS NOMBRES PROPIOS DEL VIDEOJUEGO. Como todos los afios, un espacio de la gala estaba destinado a rendir un i
reconocimiento a aquellas personas o compaifas que han contribuido especialmente al desarrolio de la industria del vide-
ojuego en nuestro pais. Todos ellos, con su esfuerzo, han ayudado a llevar a los videojuegos al lugar que ocupan hoy en dia.

; mejor juego
i parar a «Los Sims 2». Antonio Lépez, de Electronic
! Arts, recogid el premio asi de contento.

A EL PREMIO A LA TRAYECTORIA PROFESIONAL fue A EL PREMIO A LA INNOVACION
para Rafael Martinez, Director Comercial de Nintendo.  Computer Entertainment Espafia. TECNOLOGICA fue para Xbox 360, i

A PREMIO ESPECIAL. Sandra Melero, Product Manager de Take 2, fue A EL PRODUCTO REVELACION DEL ANO 2005 resulté
premiada por aguantar con una sonrisa toda la tabarra que le damos. ser la consola pértatil Nintendo DS.

ALGUN DIA TDBAS NUESTRAS REWSTAS SEHAN A5L.,

© REGRESO AL FUTURO
Como lo nuestro es la tec-
nologfa, nos hemos mon-
tado en una méquina del
tiempo y hemos viajado a
2021 para ensefiaros qué

Por esa época Micromania
se imprimird sobre papel
electrénico, para que puedas
ginas, y llevard una exclusiva, RS . - ¢ : e GT MAR
-universal por supuesto- del [EEES o (o VNG . e | sm
esperado «Half-Life X». B | T ' i

e 3 s e e e e

iMENUDA JUERGA!
La noche no pudo ser
miés divertida: entre los
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pantall as () ASI SERAN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER.
P B

iiEs-pec-ta-cu-lar!!

John Woo Presents o

Stranglehpidem

NOZ

» Mis alld de «Matrbo
y «Max Paynen. El
©2mpo bala de "Matrix"

zyne» -amén de los
aos juegos oficiales
de la trilogia de los
Wachowsky-. Ahora,
en una pirueta atin
mis alucinante que las - -
del mismisimo Max, s ' s
el maestro del cine de A Dos armas mejor que una. Apdntate esto,
accion se encarga en - porque sera algo que defina casi toda la accién
persona de dar sutoque : de ¢Stranglehold. Ya sabes que Woo y su actor
aun juego que pretende > fetiche, Chow Yun Fat, son expertos en esto de hacer
aunar lo mejor de sus virguerfas a dos manos ~iy a mas, si hace falta!-
filmes con la accién més con las armas, y en «Stranglehold» vas a ver cosas
brutal vista enun PC. » alucinantes que ni pensabas que fueran posibles. =

22 MICROMANIA




1

L. SELLO
: TOTAL CON EL
<ilACCION mHthmﬂ
pesebocr

A iUn espectdculo mejor
que en el cine! ¢Por qué?
Pues porque aqui, amigo,
el protagonista eres til...
y lo eres encamando a
Chow Yun Fat convertido
en... iel inspector
Tequila! Si, el personaje
protagonista de "Hard
Boiled" vuelve, tras casi
quince afios, en el que es
considerado por el propio
Woo como "sucesor
espiritual” de su dltima
peli en Hong Kong. =

4 t"Bullet Time"? [Eso estd SUPSELE
Loquesevaa “?‘a_‘r

<« iNo encontrards nada més cinematogréfico ni
més realista en la accién! Y es que «Strangleholds
va a echar el resto en disefio, tecnologia grafica
realismo y nivel de interaccién: destruccién cas
total de los escenarios, uso de fisica basada en Iz
tecnologfa «Havoky, los gréficos més reales que
imagines gracias al trabajo con «Unreal Engine 3.0
captura de movimientos por especialistas
Hollywood para las animaciones de los pe
iiiiQué pinta tiene este «Stranglehold», amigo!!! =

LY B LN




pantallas ...
Un Anillo para dominar el juego Online...

The Lord of the
Rings Online

; TIERRA MEDIA! Humanas, elfos, hobhits, enanos... f:i? ey
wyd"wgfumhmaummem.m. T
w“ummyvﬁqlwdmﬂhb&hy- k &

———

o

| Q.‘? " 3#: 7 i

o o o Tierra Media serd
Oscuridad‘.t.arecmacm de la Tierra sl 3

i razas Ni persona
m?ﬁd%arf'aombadil. gilbo o Elrond. =

MICROMANIA

§ < iDescubre todos los

secretos de Tierra Media!
Crea tu héroe, tnete a un
equipo de aventureros,
lucha contra el mal y
transforma el mundo de
juego segiin tus acciones.
«The Lord of the Rings
Online. Shadows of
Angman te ofrecera un

{ disefio de "instances”

gracias al cual dejards una
huella imborrable de tu
paso por la Tierra Media. =

« Enfréntate a tus peores
miedos. Si estd lo mejor
de la Tierra Media...
también estd lo peor, claro.
Prepérate para verte las
caras con las criaturas
mas temibles y odiadas
del universo de Tolkien,
con especial atencién a
aquellas que siempre te
han causado un miedo
cerval... ilas arafias!




EL DESTINO DE LA GALAXIA
ESTA EN TUS MANODS.
ESTAS PREPARADO?

EL ARMA:
4 Revelas la Estrella de Ia
Muerte inmediatamente

rl lnti;rrns'ltade
hielo o lizas tu traje de campafia

para protegerte
de un ataque de la serplente?

ZMarcas el paso en las
bases con los AT-ATs

o llamas a los
bombarderos del espacio?

Repetiras la historia o la cambiaras para siempre? Juega con Star Wars:

"EL IMPERIO EN GLERRA".y pon a prueba tu capacidad estrategica en una hatalla
historica por el control de la Galaxia. Como el Comando Galactico definitivo salta

d la batalla sin perder tiempo en almacenar recursos. Lidera la Alianza y derrota al
Imperio. O elige el lado oscuro y utiliza la Estrella de la Muerte para acabar con la
Rebelion. De cualguier manera, todos los soldados, batallones y flotas estaran bajo
tu control. Mas informacion en waww.empireatwar.coim

PETROGLYPH LUCASARTS




pantallas

De vuelta a Ciudad 17

Half-Life 2

-y
b
Uenlg

> iLA RESISTENCIA TODAVIA TE NECES TA;
hmm....,m" :
2> tenia gato encerrado, Y g5

fue pasé en Ciudad

f| «Ciudad 17 estd a punto

de ex-plo-tar. Parecia haber

pasado lo peor, aunque no
era mas que una ilusién.
Afortunadamente, Alyx, Dog
y otros personajes estaran
ahi para apoyamos y, lo mas

| importante, parece que todo

apunta a que su papel serd
alin mas relevante que en
tHalf-Life 2»... éLlegaremos
incluso a controlarla? =

") ASI SERAN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER

< Nuevos objetivos,
Prepérate para
encamar de nuevo
a Gordon Freeman,
para encontrarte otra
vez con Alyxy Dogy
con el doctor Kleiner,
que estara dispuesto
a ofrecerte nuevos
datos sobre la
invasién alienigena
¥... quién sabe
si hasta sobre el
enigmatico
G-Man. =

o
2
hd=

y

A Mds y mds secretos. Valve mantiene en el més
absoluto secreto los detalles de la historia de «Episode
One, pero parece que su antiguo titulo -¢Aftermathy»
(consecuencias)- tiene mucho que ver. ¢Qué pasard en
Ciudad 17 después de la que liamos en ¢Half-Life 2»? =



RN OLVIDA TODO LO QUE SABES : 3
AUTENTICO COMBATE AUTENTICO PELIGRO D&D AUTENTIC

Dungeons & Dragons Online TM:
# Stormreach TM es el juego on line mds
%%y peligroso y extraordinario jamds creado.
. Prepiirate para una experiencia de juego
o \ rodical que te lleva a ti y a tu equipo a
=8 &, combatir a vida o muerte en peligrosas
mazmorras. Imponte a tus enemigos con
¥ tufuerza, tuingenio y tu inteligencia o
r’ S > muere (muchas veces) en el empefio.

Real DD: Experimenta DGD cldsico con las razas,
clases, monstruos y reglas de laV3.5 .

Auténtico peligro: usa tu ingenio, Ta infil-
tracion y la fuerza para sabm!ﬂreu mazmor-
~ras inoMlabIes. v

NGEONS

.va-s-/

—‘:g =T mm Z»\Ml[ “(D / - _\IJRAG@N&#
DO-HY [\@)1 3.C0} GO

| “ﬂm\\ AW \\;DI'




“)LA SECCION DONDE PODREIS HABLAR CLARO

Cartas a la redaccion

;Tienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto.

Un espacio a tu disposicién para que opines y te hagas oir.

;Y la Primera quéZ___ iEso no se hacel

© Me pregunto por qué no se ha

hecho nunca un juego de accién
bélica inspirado en la 1* Guerra Mundial,
un conflicto repleto de batallas épicas
y grandiosas, como Verdiin, Caporetto,
Gallipoll... Todo los juegos bélicos estén
ambientados en la 2°* Guerra Mundial y
de ahi en adelante, hasta llegar a nues-
tros dias, pero yo personalmente pienso
gue un juego basado en la 1* G. M. serfa
mucho més original y, ademds, refrescarfa
¢l género, que buena falta le hace, éno os
parece? m Germén Pascual

R. No estarfa nada mal, no sefior. Y no es
3ue no nos gusten los juegos sobre la 22
Zuerra Mundial, ojo, pero es que después
2= desembarcar tantas veces en Omaha
v2 nos la conocemos mejor que la playa
2z Gandia... --D Imaginamos que la cosa
+2n2 que ver con que la Segunda Guerra
‘Jundizl es mas "famosa” que la Primera

:.-aue s6lo sea por todas las peliculas

I -ay un vaciomuygmndewelgéne

=2 que zlguna compafifa con vista deberia
znmarse a cubrir,

Irv . LA POLEMI

A

< \t @ Vamos a ver, éme podéis ex-
L“-“_- plicar por qué «Psychonautsy ha
sido traducido al alemdn y al francés, pero
no al espafiol? Es una absoluta desconsi-
deracién no haberlo doblado o ni siquiera
(iqué menos!) haber traducido los subtftu-
los. Los seguidores de la época dorada de
Lucasarts haremos el “esfuerzo interpre-
tativo”, pero el mercado en general (que es
en definitiva el que importa) dificiimente
se verd atraido por un juego en versién

cosas cuando los jugadores tenemos que
decirles a las distribuidoras c6mo han de
vender sus juegos. m Jorge Pavia

R. Y lo peor es que por mds veces que se lo
digamos no parecen entenderlo. Claro que,
alo mejor, cuando se den cuenta de que un
juego que por su calidad tendria que haber
sido un nGmero uno pasa completamente
desapercibido en las listas de ventas, reca-
pacitan para la préxima vez. Pero, ésabes
qué?, por experiencias pasadas no tenemos
mucha confianza en que eso pase...

DEL MES
sEstrategia previsible?

Squmaﬂdnudoahshmduwﬁa.mm ;
mente se me estin quitando las ganas de jugar a mi género
favorito. En mi opinién los (ltimos titulos aparecidos dejan |
bastante que desear, el aspecto grafico es impresionante, sf, |
pero no dejan de ser lo mismo de siempre. £Para cudndo un |

~ Partimos de la base de que es dificil hacer “revoluciones” en
un género tan explotado como el de la estrategia, pero, de
todas formas, nos parece un poco exagerado decir que to-
mmmmmmum cuando entre los
i (itimos lanzamientos se encuentran titulos tan diferentes
~ " como «Civilization IV», ¢Age of Empires lll», «Black & White
aommuwmmamym

o { ettt

LA QUEIA

Injusticia online

Resulta que como hace un afio del
lanzamiento de «World of Warcraftn
en Europa, Blizzard ha montado un
montén de concursos, con premios
muy jugosos. El caso es que sélo pue-

menos, se me
quitan las ga-
nas de seguir ju-
gando. w Pedrole

Pues serd mejor que
no canceles todavia
tu cuenta de usua-
rio, porque
Blizzard
acaba de
anunciar
que «WoWa va a ser
traducido al castellano, lo
que, de paso, probablemen- |
te nos permtira participar en
cualquier futuro concurso. La
verdad es que yz podfan haber-
lo hecho antes, pero mira, mds
vale tarde que nunca, énd?

La revista perdida

IS @ Soy lector vuestro desde hace
V.~ tiempo y aunque nunca he teni-
do problemas para encontrar Micromania
en mi quiosco habitual, resulta que no he
conseguido encontrar el anuario “2005 un
afio de juegos” que, segfin anunciabais en
una pagina de la revista, salié a la venta
esta Navidad. Mi quiosquero dice que no
le han enviado nada parecido y, a estas
alturas, no lo venden en ningiin otro si-
tio. £Qué puedo hacer? m Luis

R. Pues mira que es raro que diga eso,
porque recordamos claramente haberle
llevado un buen montén de ellas :-) Bro-
mas aparte, lo que tienes que hacer es lo
mismo que harfas para encontrar cualquier
Micromania atrasada. Entra en www.axels-
pringeres/atrasados y ahf podrés comprar
cualquiera de nuestras publicaciones, que
te serdn enviadas por correo.

" R. Pues nosotros tampoco lo entendemos
y, por supuesto, estamos tan mosqueados
como . Puede que los contenidos extra

~| @ &Por qué no va a llegar a Es-
/" pafia la edicién de coleccionista
de «La Batalla por la Tierra Media 2»? La
cosa es grave, porque se trata de una edi-
cién excepcional que lleva incluso conte-
nido extra dentro del juego... Me parece
una falta de respeto enorme por parte de
EA no publicaria. m Tofia

hayan tenido algo que ver, porque obliga-

- rfan a una nueva traduccion y doblaje,

pero, de todas formas, si es por eso,
¢por qué no se pensd en ello antes?

;Y el manual?

~ un juego completo con cada re-
vista, pero creo que deberfais incluir tam-
bién en el regalo sus correspondientes
manuales, sobre todo en juegos como el
de hace dos meses, «Flight Simulators, en
el que si no tienes un buen manual que te
ayude vas listo. m César Jiménez

R. Aunque en contadas ocasiones no ha
sido posible, casi siempre incluimos el ma-
nual del juego que regalamos, tal y como
se publicé en su momento, incluyéndolo
como un PDF dentro del mismo DVD, por-
que si lo hiciéramos en papel el coste se
dispararfa. En el caso concreto de «Flight
Simulator» puedes encontrarlo en la car-
peta “\Manual" del DVD.
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De dos en dos

2 Nosésisoyelﬁnico enpen-
sarlo, pero creo que las ct:mp:e
fijas tienen una grave falta -
ideas. £0 esque nadie més se

dado cuenta de que &

a presentat «City

ues nada,
‘:_iien. iUnos sacan «El Cod

demmn...UnWW"‘an”

iPor fin, en casteflana! Aun-
que ya hacfa algun tiempo que
5@ venia rumoreando, Blizzard
acaba de anunciar que «World of
Wareraft» tendra una version en
castellano. Aunque tenemos que
Cir que, |a verdad, ya se les
ber acurrido antes, nos

ié ahora va a poder dis-
mo Dios manda de este

Es salo un juego.

f{,;”"ﬁ @ Os escribo en relacién a la
¥~ Polémica de hace dos meses y
quiero decir que a mi me parece un dis-
parate que se permita a la gente comprar
y vender oro y objetos de los juegos de rol
online a cambio de dinero real, tal y como
ha hecho SOE con «Everquest 2w». [Es
s6lo un juego, por amor de Dios! Ademds,
para un sitio en el que sélo deberfa con-
tar tu habilidad, ya tiene narices que ah(
también vayan a quedar por encima los
que tienen mds pasta, m Geoman

R. Pues mira, estamos de acuerdo con-
tigo, pero s6lo en parte, porque si por la
calle nos cruzamos con uno de esos co-
ches que dices pintado de morado y verde
fosforito también nosotros pensamos que
habrfa que meter a alguien en la carcel y
hasta colgarlo por los pulgares, qué de-
monios. Pero ¢eMost Wanted» es sélo un
juego, y uno, ademds, que pretende sobre

B todo ser divertido, no realista. Y no nega-

R. Esta discusion es realmente vieja y pa-
rece poco probable que los dos bandos se
pongan de acuerdo algtin dia. Eso si, hay
que aclarar que lo que ha hecho Sony es
crear servidores especfficos para los que
qQuieran practicar este tipo de comercio, asi
que nadie puede sentirse engafiado.

Lastima de coches

-~ ted» es genial, uno de los mejo-
res juegos en su categorfa. Pero lo que no
entiendo es, £como vamos a tunear coches
como el Lamborghini Diablo o el Chevro-
let Corvette? £C6mo vamos a mejorar un
Porsche Carrera GT de més de 600 cab

llos y que vale més de 80 millones deTas.

antiguas pesetas? {Qué faldones le vamos
ameter a un Ford GT 40? Es un juegazo,

si, pero es que hay cosas que deberfan
ser pecado... ;-) m Albert Vadri

rés que andar “metiéndole mano” a un
Porsche no tiene su atractivo, éno?

Bien por Lapcom

para sacar sus (iltimos juegos en for-
mato PC. iPor fin vamos a jugar a
«Resident Evil 4»! Eso si, ya era
hora de que se decidieran a ha-
cerlo, que ya esté bien de que
los jugadores de PC seamos
siempre los tiltimos en lle-

gar, £no os parece?
m Isabel

entre Monoalith y Vivendi con la li-
cencia de «FE.A.R.». Resalta que
Manolith tiene los derechos sobre
el juego, pero no sobre el nombre,
ya que estos los tiene Vivendi.
Conclusion: Vivendi sacara un
«EE.A.R. 2» que no tendrd nada
que ver con el original y Monolith
un juego que “sera” «FE.A.R. 2»
pero que llevara otro nombre. Ya
son ganas de liar a la gente, ¢no?

R. Ojo, que eso de que somos siempre los

Giltimos hay que matizarlo, éno crees? Pues
anda que no hay juegos de PC que ya se da-

rian con un canto en los dientes los

\\ ‘“consoleros” por poder disfrutar-
# los en sus maquinas -empezando
por «FE.A.R.», por ejemplo-,
Es verdad que con Cap-
com hemos tenido

A mala suerte, por-
L\ Quemiraquete-
“S\  niamos ganas

A de hincarle

el diente a
«Resident
Evil 49, pero
parece que al fi-

preguntas
rse'gpuestas

PALLULT P
podria haber imaginado que
Depeche Mode iba a grabar una
cancidn para «Los Sims 2: Abren
Negocios».. cantando en "simlish”

na se va a distribuir en Espaiia la
edicidén de coleccionista de «La
Batalla por la Tierra Media 2 que
muchos fans estaban esperando?

;Cuantosy)

aficionados al comic se estsn
frotando las manes tras enterarse
de que Jim Lee va a ocuparse del
disefio de un juego de rol online
basado en los comics de DC?

piensa hacer Id Software con el
nombre “Rage Anarchy” sobre el
que, al parecer, se han reservado
todos los derechos?

puede llegar el consumo de
videojuegos en Espafia si sigue
crecienda, como en 2005, a un
ritmo del 18% anual?

...................................

sCudntom.

E

dinero le va a costar a Dave

Perry |a "broma" de tener que
recomprar su propio estudio, Shiny
Entertainment, ahora que Atari ha
decidido ponerlo en venta?

seran capaces de hacer

los chicos de Bioware con el
misterioso juego de rol online que.
segun acaban de anunciar,

ya estsn desarrollando?




La Réplica

;No estds de acuerdo con nuestra puntuacién de un juego?
iNo hay problema! Escribenos, dinos cuil es la nota que en tu
opinion habria merecido ese titulo y explicanos tus razones.

SW__El Imperio
en buerra  _

Puntuacién Micromanifa

Muy completo

Me parece que se trata de un
gran juego de estrategia y que
ofrece una variedad de opcio-
nes que no es nada habitual.
Batallas en tierra y en el espa-
cio, la gestién de la Galaxia... Y
por si fuera poco con un mon-
tén de unidades y todos los hé-
roes de las pelfculas. £Qué mis
se puede pedir? m Eduardo Lizaro

umm@

La variedad de opciones es a
prueba de bomba, si, pero a
mi me parece que cuando las
examinas por separado resultan
demasiado sencillas y simples.
Es un gran juego, claro, pero
podria haber sido uno mucho
mejor afadiendo algo mas de
complejidad estratégica en cada
apartado.

LPY. [Auvtor de la review)

Falcon 4.0

Allied Force
Puntuacién Micromania

_6B)

Esta anticvado

No me parece que este juego
sea para tanto. Hace 8 afios,
cuando aparecié por vez prime-
ra, si, pero ahora ha sido supe-
rado en todos los frentes. Para
mi que lo que estdn haciendo es
cobrarnos dos veces por el mis-
Mo juego. m Ricardo Soriano

I.utnmtl@

MICROMANIA

Puede que haya sido superado
en su tecnologfa, pero hay otros
aspectos en los que el juego ha
mejorado muchisimo. Su cam-
pafa dindmica, por ejemplo, no
sélo es mejor que antes, sino
que es una de las mejores de
todo el género. Eso y un monton
de contenido mas hacen que, en
mi opinidn, si merezca esa nota.

RLE. (Autor de la review)

Los Sims 22~

Abren Negocios g
Puntuacién Micromania @

3;0tra vez?

No creo que una expansién se
merezca tanta nota. Sobre todo
porque acaba de salir una hace
unos meses y, seguro, saldrd
otra antes de fin de afio. A mi
me parece que es sélo una es-
trategia para sacarnos la pasta.

Es verdad que la politica de “una
expansion cada seis meses” pue-
de resultar agotadora, pero mien-
tras sigan incorporando conteni-
dos novedosos su frecuencia no
deberfa influenciar en su nota. Y
no se puede negar que ¢Abren
Negocios» es original, asf que,
ibienvenida sea!

JAP. (Autor de la review]

Tony Hawk's

American Wasteland
Puntuacién Micromanfa

Se sale

Vale que es un género mis ti-
pico de consolas que de PC,
pero dentro de eso creo que
es un juego genial. La ciudad

L, 5
El Senorde los Anillos®

\ La Batallaggor
Izrfie.rraM@a [}

EN EL PUNTO DE MIRA
La Batalla por la

Un juego de pelicula

Creo que es uno de los mejores juegos de estrategia de los tiltimos
tiempos. Es variado, muy original y tiene una ambientacidn digna

de las peliculas de Peter Jackson. Vamos, que a mi me parece que

su nota deberfa ser mucho mayor. m Carlos Castello

Se trata, desde luego, de un juego excepcional, pero para mearecer
la nota que propones, que es altisima, tendria que pulir un par de
aspectos. En mi opinidn deberiamos poder llevar mas unidades a la
batalla y la jugabilidad est4 demasiado centrada alrededor de los
héroes, lo que reduce el factor estratégico. IRL [Autor de la review]

Encontra sa

Yo no creo que sea un juego més
“tipico” de consolas que de PC,
de hecho, parte del problema
con este juego (un problema me-
nor, eso sf) es que es realmente
muy parecido a la anterior en-
trega de la serie, con lo que los
seguidores de ésta no van a en-
contrar tantas novedades como
seria deseable.

T6.6. (Autor de la review)

Rainbow Six

Lockdown
Puntuacién Micromania

No es esto

Me parece que se han cargado
la serie, que le han quitado toda
la gracia. Lo bueno de «Rain-

bow Six» era su complejidad y
ahora no esta ni siquiera la fase

Muy exigente

Me parece que es un juego genial, pero creo que sus requisitos
técnicos son exagerados. La verdad, no me parece tan meritorio
hacer unos gréficos bonitos si para moverlos tienes que usar un
"magquinén” como los que usan en la NASA. m Francisco Aguallo

Es verdad que si no tienes una méquina a la Gltima no vas a disfru-
tar a tope del juego, pero yo no creo que eso deba influir tanto como
1 dices en su nota, y menos al ritmo que avanza la tecnologfa. Es
cierto que "pide” mucho, pero también te "da” un montén, y eso no
e5 algo de lo que puedan presumir muchos. LRL (Autor de la review)

Si lo que buscabas era una con-
tinuacion al uso, es normal que
estés decepcionado, porque la
diferencia es enorme. Pero eso
no lo hace peor, sélo diferente.
Para un montén de gente que
encontraba la serie demasiado
complicada, por ejemplo, esta
entrega ha supuesto una enorme
mejora. LPY. [Autor de la review)

Nibiru -
Puntuacién Micromanfa ;
Sabor clasico

Es cierto que técnicamente no
es una maravilla, pero es real-
mente bonito. Ademas, lo que
cuenta en un juego de este tipo
es su argumento, y el de «Nibi-

ru» es muy bueno, largo e inte-
resante. m Raguel Blanco

umm@

Un problema importante de eNi-
biru» es que esta anticuado, y
mucho, técnicamente. Es cierto
que para muchos aficionados
veteranos del género eso no es
tan relevante, pero el resto busca
a estas alturas algo méas en una
aventura, y no hablamos sélo de
mejores gréficos, sino de una ju-
gabilidad mds variada.

JAP. (Autor de la review)
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LOS MITOS VIVEN
EN UN MUNDO REAL...

£ {PUEDEN CONVIVIR REALIDAD Y LEYENDA? «Titan
Questy afronta el rol desde una ambientacién que tirard de
ambas vertientes para crear un mundo tan real como puedas
imaginar, pero plagado de unas leyendas tan "viva" como tu
propio personaje. Historia y mitologfa clasica se dan la mano
para crear un fascinante universo, tan espectacular que te cos-
tard no dejar de jugar y pararte a admiraro.

£ HASTA EL MAS PEQUERO DETALLE se est4 cuidando en
el disefio de los escenarios para conseguir una sensacién de
realismo total: lagos y mares con agua que parece de verdad,
campos de trigo movido por el viento, un increfble uso de la
fisica en el movimiento de objetos y la interaccién con el en-
tomo... Vas a alucinar con «Titan Quest»!




- Hal accions

! esté-

algo muy exagerado y en plan
pdblico. Asf que en una pequefia
salita, a puerta cerrada, vivimos
~con el poco tiempo disponible
que te deja una feria asi- nues-
tro primer contacto con «Titan
Quest». Y salimos encantados,
para qué te vamos a decir otra
cosa. Todo consistia en una

-

de 3 VErdan AT,
Gl it Yy 330,

J

" 3
* =

idea tan "simple” como coger la
esencia de «Diablon -rol, mucha
accién, atin mds simplicidad en

 los controles, y una perfecta

 Zeémo no se le habia ocurrido a

nadie antes? Porque, encima, es
que lron Lore estaba clavando,
bit a bit, y haciendo una recrea-

- cién perfecta de la jugabilidad y

diversién de la serie «Diablon.

Efectivamente. Eso, si, de imitar
a «Diablon lo han intentado mu-
chos queriendo ser el verdadero
heredero de Blizzard, pero nadie
lo ha conseguido. Hay que re-
conocer que juegos como «Sa-
cred» han dejado el list6n muy
alto, y que «Hellgate London»
~ique a ver cudndo sale, que le
tenemos ganas!~ tiene pinta de

SRR el
e Ty >

A (ACEPTAS EL DESAFIODELOS DIOSI

combinacidn de accion y rol més

PPETO N0 te Creas que estas tan lejos

Blizzard ue hemas visto en los dltimos

=

R
Mezcla historia y mitologia clésica :Gé&&mh;xmmw
con el mejor rol a lo «Diablo» y on Lo/ THG
obtendrés el genial «Titan Quest» @ istribuidor: THQ
S ) @ Idioma: Castellano
P @ Fecha prevista:
Junio 2006

@ titanquestgame.com

2 Combinard rol y
accién en el mismo
estilo que hizo grande
y genial a |a serie
«Diablo» de Blizzard.

< Su ambientacidn
se basard en una
mezcla de historia y
mitologfa cldsica.

= gsaréie distint;s

pos de espadas,
arcos, hechizos
y habilidades
especiales.

= Podrés definir un

personaje (inico,

utilizando dos de
ocho maestrias

disponibles y
deshpr%:ndo su estiloy
atributos propios.

< Tendré opciones
multijugador
en campafias
cooperativas.

2 Incluird un potente
editor, de manejo
muy sencillo pero
con el podrds crear
campafias y mapas.

PRIMERA IMPRESION

ZEl heredero real de
«Diablo»? Accién,

del rol mas “diabalica™




A DE LAS ALDEAS A LOS TEMPLOS MALDITOS. «Titan Questw ofrecerd una abrumadora ! _ S DIOSES! Todo serd tan sencillo como manejar el raton y tan :
ariedad de escenarios. Y, en cada uno, habra nuevos y cada vez mds terribles enemigos. [ sof Iqunwsahsmmhs#mmm

DE GRECIA A
LAS PIRAMIDES

© LAS CIVILIZACIONES CLASICAS lo han | s

inspirado todo en «Titan Quest». Y éstees |

uno de sus puntos fuertes, aménde original,

En un universo de juegos dominados por

Guerras Mundiales, conflictos medievales

> historia universal, se ha mezciado fanta- ,

siay mitologia cldsica contoda la esenciadel %

rol més legendario que hay: el estilo «Diablo». S 2
£ GRECIA, EGIPTO, CHINA... son algunas de las &~ "l \
civilizaciones tomadas como punto de parti- < ?’%

da para la ambientacién de «Titan Questy, 3 ~Joie € | .
rando b cadntamc cas dunaste s (RS &p—- S _; “
gendarios que se integran a la perfeccinen - _ = N

un conjunto que se perfila tan sélido como {
una roca, en su disefio y su jugabilidad. - Wb, e

[ .
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A ICREA UN PERSONAJE UNICO! éUn paladin? éUn mag!

0, tal vez? La combinacion de dos "maestrias” diferentes,

entre las ocho basicas que habra mas todo el arbol de habilidades, te dardn un nimero casi infinito de posibilidades.
o4 r

S originalisima ambientacidn sélo
serd superada por una jugabilidad
que promete ser alucinante

nada, ya lo sabes. Pues ahora, de
verdad, empieza lo bueno.

El mundo por el que te move-
réds serd asombrosamente real
=ly eso que se trata de una re-
creacidn de mitos y leyendas!- y
en tres dimensiones que afec-
tardn a la jugabilidad. La fisica
serd un elemento més a tener
en cuenta en muchas ocasiones,
con objetos que te lanzardn los
enemigos, a los que tii también
podras abatir desde niveles de
mayor altura a los que se en-
cuentren ellos. Pero, sobre todo,

o

propérate para unos mapas sal- _lax

vajemente extensos, que abar-
cardn todo tipo de territorios:
valles, montafias, desiertos,
junglas, cavernas...

Y liega el momento, claro, de ha-
blar del rol, rol. De la configura-
cién del personaje que recorrera
este mundo, de cémo podrés de-
finir su clase escogiendo su raza,
sexo, maestrfa -dos de ocho

que «Titan Questn habilitard
para objetos y pécimas, més
otras dos de ataques con ambos
botones del ratén. También la
sencillez en la navegacién por el
entorno de juego.

Un ejemplo muy caracterfstico
puede ser que cuando empe-

- —"|'._~.-

g

i~

LA VENTAJA DE LA ALTURA

€3 UNA BUENA VISTA MARCA LA DIFERENCIA... A ver, pregunta
de nota: équé le faltaba a «Diablow, que «Titan Quest» puede clavar
como un elemento vital en la accién? Si no lo sabes, tranquilo, que
ya te lo contamos nosotros: un mundo en tres dimensiones. La di-
ferencia de altura entre distintos puntos del mapa sera usada por
«Titan Quest» como un elemento bésico del juego y como un factor
de innovacién muy importante en el disefio de la accién.




A GLAS SIETE PLAGAS DE EGIPTO TE PERSIGUEN! Bueno, a lo mejor los eswplnnnsﬁmhs :
‘eran una plaga biblica, pero ti, por si acaso, no dejes de darles espadlzos...

M’ 1'05, ‘.E YENB‘S, BEMBN,GS entregas. Y esto,

[ :QUIERES SABER COMO SE SENTIA TESEO EN EL LABERINTO? &"""m""

Pues tranquilo, que lo vas a vivir en primera persona y, casi, casi en un mito, puede
tus propias cames. Ahora que cuando se te venga encima un Mino- dejar de serlo en po-
tauro de tres metros o un Titén de diez, no nos vengas diciendo que cas semanas. m FILL
creias que eso de desafiar a los dioses del Olimpo serfa tan duro.

© CICLOPES, MOMIAS, CENTAUROS, SATIRO0S... la fértil imagina- 3 Titan Quest esos ,|‘ m.
cién de Iron Lorey la exhaustiva investigacion que han llevado a cabo ’ serd de

e 12 mitologia cisica te permitird disfrutar de uno de los juegos e [ & genial, de quesiempmesdifamnb,m
ambientacién mds original, rica y fascinante que podrés jugar en :
cho, mucho tiempo. iAlucinards con tantas criaturas miticas!

36 MICROMANTA
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Ganador, Mejor RPG del E3

= Ciame Critics Award, GameSpot, IGN, GaneSpr,
B Xbox Evolved, Console Gold, Daily Game, Games Domain

-

profunddy inagotable...”.
— 8

’ — Micromania

El RPG para la nueva generacién
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@ Género: Estrategia/Rol

@ Estudios/Compafifa:
Phenomic Game Dev./
JoWood Productions

 Distribuidor: Nobilis Iberica
@ |dioma: Castellano

@ Fecha prevista: Abril 2006

@ spellforce jowood.comAf2/ |

= Spel

—~ Combma estrategia y
rol con un alucinante |
universo de fantasia
en el que vivir
grandes batallas.

< Personalizards a
tu héroe a través
de un arbol de 100
habilidades.
< Se podran controlar
. razas cada una.
! © Habré una
fia individual
de 20 mapas y
una campafia

multijugador

cooperativa para tres |
jugadores. ;

' Estard traducido

doblado al casteliano. |

PRIMERA IMPRESION §

{ Una combinacién
! explosiva.

 que promete ser
apasionante.

3 Sha

| «Spellforce original su-

puso toda una revolucién

por la forma en que com-

binaba elementos de es-

trategia y de rol. Ahora,
dos aflos después, se prepara para
su aparicion la segunda parte que,
como suele ser habitual, quiere po-
tenciar los mejores aspectos del
original mientras intenta corregir
sus mayores defectos. éLo conse-
guird? Lo que hemos visto, desde
luego, permite presagiar que el re-
sultado serd el esperado.

f

La historia de «Spelforce 2. Sha-
dow Wars» tendra lugar afios des-
pués de los sucesos que acontecian
en la primera entrega. Después de
la destruccién del Circulo que puso
fin a las Guerras Runicas se logré
establecer un cierto orden en el
mundo de Eo... Hasta ahora.

LLEGA LA SOMBRA

Sin embargo, ese orden se vera se-
riamente amenazado con la llegada
de la misteriosa raza de la Sombra
que comienza una invasion a gran

ow:Wa

Heraes le[€rcitos
Nadajpear, qng&zmmzﬁmnqﬁﬁﬂg

mastggada por/ellenemigoa)lalprimera. zla solucmr;f\Nas ponemos el tra;e dejfaena
y ba;amos al campo de batalla nosotros mismos. 5i qu:eres algo bien hetho...

i

‘13 .
deltrescientas'unidades solo para que sea (@ |

Entra en el mundo de Eo y vive una
épica aventura controlando al mismo

tiempo a sus héroes y a sus ejércitos

escala ocupando las tierras de los
elfos oscuros. Nightsong, hija de
uno de sus lideres, intentard con-
seguir ayuda, empezando por la
de los Shaikan, una poderosa raza
que comparte la sangre de los dra-
gones, pero que son temidos por
sus habilidades méagicas. Asl -pa-

radojas de la historia- seran una
elfa oscura y un Shaikan los que
tendran que conseguir que las ra-
zas libres se unan para combatir
la amenaza comdn.

A partir de aqui te veras envuelto
en una larga campafia, compues-
ta por mas de veinte escenarios,



en la que se enfrentardn tres fac-
ciones -el Reino, los Clanes y el
Pacto- compuestas por tres razas
y doce unidades diferentes cada
una. Pero, ademds, «Speliforce 2»
contara también con una campa-
fia multijugador cooperativa -di-
ferente a la individual- que podré
ser jugada por hasta tres jugado-
res ala vez. Si la oferta no te pare-
ce suficiente, afiade un completo
editor y un modo de escaramuzas,
tanto individual como multijuga-
dor, y veras que lo que nos estéd

. igal que sucedia en
«5p

=101] =4

ellforce», s han in

' una serie de distintos

minijuegos S

gsta segunda part

preparando JoWood es un juego
al que podras estar enganchado
durante meses.

ROL Y ESTRATEGIA

Por lo que respecta a su sistema
de juego, «Speliforce 2» volvera a
ofrecer la misma mezcla de rol y
estrategia que tanto gusté en el
original. Asi, tendras un sistema
de experiencia que te permitira
ir ganando habilidades a medida
que juegas, tanto para tu personaje
como para los otros cinco héroes

que lo pueden acompafiar. Podras
tener guerreros, magos, arqueros...
Y, por supuesto, para equiparlos ha-
brd centenares de objetos magicos
repartidos por cada escenario, para
que toda esta personalizacion sea
auin mucho mayor.

En cuanto al apartado estraté-
gico, «Spellforce 2» contard con
todos los elementos propios del
género: tendras peones con los que
obtener recursos y construirds edi-
ficios en los que, a su vez, produci-
rés unidades militares. Estas »»

cluido

£ LR ;:

Ponte en la piel de un héroe | o
de leyenda para liderar a tus

. | ejércitos hasta la victoria final.

ecretos dentro de

¢0UE QUIERES SER DE MAYOR?

EFEIEINEL v TS

43134

£ ELIGE TU CAMINO. Uno de los aspectos mas atractivos de
uSpellforce 2» es, sin duda, el énfasis que se esta haciendo en
el sistema de rol y en el aspecto de la personalizacion de los
personajes. Cada vez que uno de tus héroes gane un nivel de
experiencia, hasta un maximo de 30, obtendrds un punto que
podras emplear en el enorme drbol de habilidades del juego.
Este drbol se divide en dos ramas, de combate y de magia,
pero adn asi posee 50 ranuras en cada una de ellas. Esto quie-
re decir que en vez de “aprenderlo todo” con cada héroe ten-
drds que especializarlos, eligiendo su propia ruta en el drbol

* _de habilidades. Habra arqueros, sanadores, nigromantes...y la
eleccion serd en todo momento tan solo tuya.

MICROMAN &




GUERRA EN TRES FRENTES

<« TRES ERAN TRES...
«Spellforce 2 enfrenta tres
facciones diferentes, cada una
formada por una alianza de
tres razas. En primer lugar estd
el Reino, con los humanos, los
elfos y los enanos. Los Clanes
agrupan a los orcos, los trolls
y los barbaros. Por tltimo, el
Pacto acoge a los elfos oscu-
ros, la sombra y las gdrgolas.

<« FUERZAS COMBINADAS,
Cada raza contribuye con
varias unidades a su faccidn,
asi que, en total, cada faccién
cuenta con 12 unidades dife-
rentes para construir, muchas
con habilidades especiales. Y
esto para las razas controlables
por ¢l jugador, porque también
veras montones de criaturas
controladas por la IA.

elesarollo de (5pe[lforce 2»
comenzo cuando todavia CHELER) 3
marcha el de la expansion del original?

»» N0 seran tan poderosas como
tus héroes, pero a cambio seran
mucho mas numerosas y también
facilmente reemplazables.

Lo mejor todo es que combinard
estas dos vertientes -estrategia y
rol- en cada misién y de manera
fluida. Podras, por ejemplo, empe-
zar un escenario recorriendo una
mazmorra para encontrar un va-
lioso objeto magico con tus héroes
-a lo «Dungeon Siegey- para salir
a continuacion por el otro extremo
en una llanura, donde tendras que
levantar una base para formar un
ejército con el que conquistar una
fortaleza enemiga... Todo ello enla
misma mision y sin que la accién

MICROMANIA

se vea interrumpida lo més mini-
mo al pasar de una a otra moda-
lidad del juego.

TECNOLOGIA Y MAGIA

El aspecto gréfico es otra de las
principales preocupaciones en su
desarrollo. Se emplea una nueva
tecnologfa capaz de mostrar un
enorme nivel de detalle junto con
espectaculares efectos. Ademds,
se conservard el sistema de ca-

Habr tres facciones diferentes entre * %
si y cada una estard compuesta asv ©
vez por tres razas distintas "y

() LOS AVANCES DE L0

maras de
la primera entre-
ga, que permitia pasar de
manera instantanea desde una
vista general hasta una cercana
perspectiva en tercera persona,
desde la que podras controlar 2
un personaje, casi como lo harfas
en un juego de accién.
Resumiendo: preparéte para una
grany prometedora historia, nue-
vos y atractivos personajes, mejo-
ras en la jugabilidad y también
una renovacion en la tec-
nologia. cTiene «Spe-
liforce 2» buena pin- &
ta? Puedes apostar &
lo que quierasa .~ Ji4
que si. m LPV.

Iy
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Renace el genero de ¥:
d aventura grafica

www.ankh-game.com/es
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< Tendrés que construir
una ciudad a i
de la Roma I'I:lasta
ocupandote
de los detalles més
infimos de su gestidn
< Incluird una campafia
de 24 capitulos

12 escenarios
ndividuales.

< Lalista de edificios
disponibles para
construir serd muy
extensa y variada.

< Podrés comerciar con
las ciudades vecinas.

< El nivel de detalle
s e S
seguir a
ciudadano en todo
momento.

PRIMERA IMPRESION

Urbanismo
. Imperial. Un juego
de con una

H--

o fun

id Meier’s

Cva:ty Roma

Alcalder. de Un ImpEerio

Por:si notenias bastantes problemas controlando Jas plagas de ratas; ahora resulta
que los panaderas se niegan a trabiajar, y que, encima, no hay suficiente agua para
tados. Noinos extranaique digan que Roma no se construyo en un dia..

si que ti eres de los que
pensaban que después
de sacarse de la chiste-
ra un juegazo de la ta-
lla de «Civilization 4» el
bueno de Sid Meier se iba a tomar
unas largas y merecidas vacacio-
nes, éno? iPues nada mds lejos de
la realidad! Resulta que el "tio" Sid
se estaba dedicando a prepararte
una nueva sorpresa: un simulador
urbanistico... 0, para que nos en-
tendamos, un juego de estrategia
y gestion de una ciudad, que pro-

mete dar mucho de qué hablar.
¢éPero es que los genios no des-
cansan nunca?

GESTION “A LA ROMANA”

«CivCity Romay es un titulo al estilo
de las series «Caesar» o «Farabny y
cldsicas. El juego estard ambienta-
doen la época del Imperio Romano
y tu misién en él serd construir una
ciudad, a imagen y semejanza de
Roma, desde su fundacion hasta
que alcance dimensiones imperia-
les. Esto, claro, sera mds facil de

Viaja hasta el Imperio Romano y
construye una ciudad eterna, capaz de
resistir el asalto de los siglos

decir que de hacer, porque como
sucede en la mayoria de juegos de
este género, no podras controlar
directamente a los habitantes de
la ciudad, sino que solamente po-
drés crear edificios para que ellos
los ocupen si se dan las condicio-
nes adecuadas.

Asl, para empezar, tendrds que
construir unas cuantas viviendas
para los posibles habitantes. Peroa
éstos no les vale cualquier cosa, de
modo que no vendran si no cons-
truyes también algunos lugares de
trabajo -talleres, tiendas...- en los
que puedan ganarse la vida. Una



vez que se instalen en tu ciudad,
los habitantes pagaran impuestos
en funcién del tamafio y calidad de
sus casas que dependeré de los
servicios y las infraestructuras a
las que tengan acceso.

Al principio las casas no seran
més que chabolas, pero si cons-
truyes un pozo y alguien se pone
atrabajar en él, las viviendas ten-
drdn acceso al agua corriente, con
lo que su tamafio y su aspecto me-
joraranyy, lo que es mds importan-
te, su duefio aumentard la cantidad

wae

afios en des
| que Sid Meier

go lleva mas de dos
desarrollo, 0 5€2.

en 6l mucho antes de

terminar

de impuestos que te paga. Siluego
construyes una carniceria mejor,
pero antes necesitaras una granja
de la que el carnicero pueda ob-
tener los animales... Luego te pe-
dirdn tunicas, bafios, templos... Y
asi, hasta completar una larga lista
mediante la que irds accediendo a
todo tipo de edificaciones.

TODOS FELICES

Lo complicado de «CivCity Roma»
es que todo este crecimiento debe
respetar siempre la felicidad de tus

habitantes. Se trata de una esta-
distica importantisima, pues si es
positiva la afluencia de nuevos ha-
bitantes se incrementard; pero si
es negativa perderas ciudadanos
en un goteo constante.

Para mantener a tus ciudadanos
felices, lo que en el fondo serd el
centro del sistema de juego, ten-
dras que ocuparte de muchas co-
sas, pero las fundamentales seran
regular el nivel de impuestos, las
raciones de comida y, sobre todo,
el horario de trabajo. Y es que »»

ya trabajaba

Civilization IV»?

e —

BUENOS VECINOS

‘ LA IMPORTANCIA DEL COMERCIO, «CivCity» note vaa

permitir fundar mas de una ciudad en cada partida, pero eso
no quiere decir que tu ciudad vaya a ser la (nica que exista.
A través de un mapa general de la region puedes ver todas
las ciudades vecinas a la tuya y, lo que es mds importante,
obtienes una completa informacién acerca de los bienes que
se producen y se necesitan en cada una de ellas. Pagando una
cierta cantidad de dinero podrds fundar una serie de rutas
comerciales, tanto terrestres como maritimas, que unan tu
ciudad con estas otras, y asi mantener unas relaciones con las
que obtener unos ingresos periddicos constantes que te resul-
tardn imprescindibles para tener una economia saneada.




..La “civilopedia’

»» cuantas mds horas trabajen
mas fructifera sera la economia de
tu ciudad pero, al mismo tiempo,
mas tristes estaran. O sea, igual
que ocurre en la vida real.

Otra forma importante de man-
tener la felicidad de tu gente sera
que, a medida que tu ciudad vaya
creciendo, se te pedird que tengas
un nivel minimo en cuatro tipos
distintos de “logros urbanisticos”
en distintos dmbitos: la religion, la
belleza, los servicios y el entreteni-
miento. De nuevo, si superas este
nivel requerido mediante la cons-
truccion de templos, circos... -en
general, mejorando la ciudad- re-
cibiras un bono a la felicidad. Pero,

MICROMANIA

E3 EDIFICIOS ENCADENADOS. A 1a hora de construir los edi-
ficios de la ciudad sera fundamental que tengas en cuenta que
casi ninguno de ellos podra existir de manera aislada, sino
que necesitard de otros para poder funcionar. Asi, por ejem-
plo, para que la panaderia pueda funcionar sera necesario que
haya una granja de trigo. Igualmente, para las luchas de gla-
diadores en el circo tendras que tener gimnasios, vendedores
de esclavos... Y asi con practicamente todos los edificios.

‘ de «Civ -W»'ha
sido tan alabada que en Firaxis han

introducido una similar en «CivCity»?

por supuesto, si no lo alcanzas, el
bono serd negativo y comenzards
a perder habitantes.

PARA DAR Y TOMAR

«CivCity Romen incluird una cam-
pafia de veinticuatro misiones que
te meterd poco a poco en la enor-
me complejidad del juego, comossi
se tratase de un gran tutorial. Tam-
bién tendrd doce escenarios en los
que se podré apreciar la enorme
variedad de opciones del juego, in-
cluyendo escenarios de juego libre
=sin ningun objetivo concreto- y
como otros que plantearan diferen-
tes desafios. Todo ello, ademés, es-
taré acompaftado por un acabado

—LOS AVANCES DE LOS

y l‘:\r#!'.::". -_\:“_;. q‘.l
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bre todo su enorme ni-
vel de detalle, puesto que

en todo momento puedes
acercarte a la “accién” tan-
to como quieras. Podras ver
mml’ los cmdadamsy has-
ta entrar en sus casas, para
contemplar a qué se dedi-
can en su tiempo libre.

Vamos, que si te va lo de
construir ciudades, te emociona
todo lo que tenga que ver con el
Imperio Romano o, simplemente,
tienes una debilidad por los juegos
diferentes, tienes una cita obliga-
da este verano con Sid Meier y su
«CivCity Roma». m LBV,

La felicidad de los habitantes de
la ciudad determinars el éxito o el -
fracaso de toda nuestra gestidn

e 3
5 -2 =
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< Laaccibnserdamuy |
variada, con misiones |
en las que habra
persecuciones,
disparos, peleas y
toques de aventura.

< Elegiréds qué clase de |
Iu:fa ieres ser, y

llegar a la hora de
combatir el crimen.

:}Tuactosrzninﬂueqcia !

. provocaran reacciones |
en la ciudad. i

2 Tendré un argumento |
muy cinematografico. |
< Enlabandasonora |
encontraras decenas |
de canciones de
diversos estilos y
épocas.

PRIMERA IMPRESION

| Policia y ética.

rue €
ew York

Polisbueno, poli malo

Marcus Reed paso de ser delincuente a policia, gracias a la confianza que sobre
€l deposito el detective Terry Higgins. Ahora su amigo ha muerto y Reed tiene
que pensar hasta qué punto cumplira la ley para atrapar a los asesinos.

magina por un momento lo
siguiente: recorrer las calles
de Nueva York con libertad
escuchando decenas de te-
mas musicales de todos los
estilos, entrar en locales, prote-
ger o atacar a los peatones, ro-
bar coches o evitar atracos, en-
frentarte a mafias y pandillas...
¢Alguien ha dicho «GTA San An-
dreas»? Pues si, muy bien obser-
vado, pero «True Crime: New York
City» esta empefiado en mejorar
aspectos que ofrece aquel que to-
mamos como referencia...

Se trata del viejo dilema: époli
bueno o poli malo? Ya que tus
acciones decidirdn el destino de
Reed, el protagonista, afectando
el desarrollo del juego y, por su-
puesto, su final.

NO SIEMPRE FUE POLI

La continuacién de la serie «True
Crime» abandona Los Angeles y
recrea la cosmopolita Manhattan,
que acoge a un ex delincuente
en la policia. No le resultara f4-
cil evitar su pasado ni tampoco
reprimir su rabia a la hora de en-

..las voces las pondran actores tan

famosas como Lawre

nce Fishburne,

Christopher Walken y Mickey Rourke?

Escoge como quieres combatir el crimen
encarnando a un policia en las calles de
la violenta ciudad de Nueva York

frentarse con las bandas respon-
sables de la muerte de su amigo,
el policia Terry Higgins. Este es
un elemento muy importante en
el juego y te encontrards muchas
opciones y posibilidades para
que Reed se incline hacia uno u
otro lado de la ley.

LA ESCALA ETICA

TJu personaje tendr4 cien puntos
para repartir entre “buen policia”
y “mal policfa” y, si bien empeza-
ras con 70 y 30 puntos, respec-
tivamente, las cifras cambiaran
seg(n tus acciones. Pongamos

por caso que confiscas un pa-
quete con droga a un narcotra-
ficante. Si llevas ese paquete a
comisarfa obtendras puntos de
“buen policia®, pero si comercias
con él tendras puntos por todo lo
contrario. Aunque tus actos ten-
gan detras una buena intencién,
tus puntos de ética se modifica-
ran cOmo consecuencia.

Y buena parte del juego de-
pende de esta cifra. El desarro-
llo cambiard, e incluso la ciudad
reaccionara de manera dinamica.
Y es que si escuchas los avisos
de la emisora de radio de tu co-




che una y otra vez sin intervenir,
ver4s como las calles se deterio-
ran gradualmente y aumenta la
violencia y los delitos.

Y EN CUANTO A LA ACCION...
En «True Crime: New York City»
o bien atiendes a las misiones y
avisos que surgiran -que te lleva-
ran por una magnifica trama- o
vagabundeas sin rumbo fijo com-
prando armas, misica, coches,
visitando clubs, hoteles... todo en
una ciudad repleta de vida.

Las acciones de Reed serdn
realmente variadas: peleards ar-
mado o desarmado con distintos
ataques, perseguiras y dispara-
ras a los delincuentes desde tu
coche... Y podras adquirir nuevas
habilidades y estilos de lucha, co-
ches y armamento. Y no se trata
sélo de matar. Puedes neutralizar

Vivirds una intensa accién, al volante o
a pie, y misiones que te darén la libertad
de inclinarte a uno u otro lado de la ley.

como aviso, ensefiar la pla-
ca e instarle a que se de- |
tenga... pero es necesario |
advertir que la violencia
sera una constante.

Por otra parte, la ban-
da sonora tendra temas
de hiphop de Redman, el
cantante en el que se basa
el protagonista, junto a clasicos
del rock, punk, musica electré-
nica... En total, mas de cien ar-
tistas de renombre.

Y con esto, ya conoces todos los
ingredientes: un escenario enor-
me y bien recreado, un argumen-
to sugerente, variedad de accién
y, bueno, tu propia libertad para
decidir si asumiras el papel de
Marcus Reed o no cuando «True
Crime: New York City» ponga su
sirena a sonar. m T.6.6.

al enemigo, disparar al aire /

ELLLE

i !

y negocios: un gimnasio, un hotel...

o "animados” locales nocturnos.
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£ PREPARA TU BONO DE METRO. En «True Crime New York
Cityn escogerds entre tres formas de desplazarte por las calles.
Podras demostrar tu estupenda forma fisica corriendo o cami-
nando, un método reservado para distancias cortas. Si necesi-
tas ir a un lugar mas lejano, opta por tu propio coche, confisca
el vehiculo de un ciudadano o -si la ética no te preocupa- ré-
balo. Pero hay una tercera opcidn para tus viajes, mucho menos
contaminante y mas rapida: el Metro. Alld donde veas una boca
de Metro, toma el tren y escoge tu destino en el mapa; verds
como llegas en un santiamén. Eso si, si empiezas a moverte por
toda la ciudad, a pie o en Metro... ino te olvides de dénde has
aparcado tu coche para cuando necesites volver a por él!

MICROMANIA




= Construye castillos
zse%emacuiam y
éndelos del
ataque de tus
enemigos. ‘
< Combinara gestién de
recursos y estrategia
en tiempo real.
< Estar4 ambientado
alrededor de tres
. leyendas europeas.
< Cada bando podra
crear ocho unidades
fantésticas diferentes.
' 2 Incluird tres
fias, con 24
i en fotal,
- 2 Tendré editor de
niveles y modo
multijugador.

|
Estrategia con ‘
castillos. Interesante
revision a una serie
con mucha solera.

MICROMANIA
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Pues resulta que el Rey Arturo ha mandado a sus caballero
4 castillo del Conde Dracula, pero éste se ha aliado con Sigfrido, sigel del dragon,
¥ Da tienen preparada la defensa... ;50rprendido? Pues esto €5 tanetlo el principia.

i hablamos de castillos
y de juegos de PC en
la misma frase segu-
ro que lo primero que
se nos viene a la cabe-
za es «Strongholdy, una serie de
juegos de estrategia en tiempo
real enfocada en la construccién,
defensa y asalto de fortalezas.
Después de dos entregas y va-
rias expansiones, los desarrolla-
dores de la serie nos sorprenden
ahora con «Stronghold Legends»
una nueva vuelta de tuerca sobre
el mismo concepto, pero que en

esta ocasion se inspira en tres de
los més grandes ciclos de leyen-
das europeas.

ARTURO Y SUS AMIGOS

Hasta ahora, la serie combina-
ba gestidn de recursos con es-
trategia en tiempo real, pero en
«Legends» esta (ltima vertiente
estratégica cobra mayor prota-
gonismo. Asl, por un lado, ten-
drés que garantizar el bienestar
de tus stbditos para que traba-
jen duro para el bien del reino
y te permitan obtener recursos

.§é§ﬁn aseguran en Firefly el nuevo

Stronghold Legends» marcara el punto
jﬁr::?%e la sersi’e «Stronghnld»?

[ .

o
o

-

pnquistar el

NS

Levanta una fortaleza inexpugnable

enfréntate a enemigos de leyends:
gmegmu:msigm.

con los que construir fortalezas
impresionantes y dotarlas de su
propia guarnicién militar. Luego,
con estas unidades, podras dedi-
carte a invadir las tierras de los
reinos vecinos o, por supuesto,
a defenderte de ellos.

La novedad ahora radica en que
«Stronghold Legendsy estard am-
bientado alrededor de tres de las
principales leyendas europeas
medievales. Podrds controlar tres
bandos diferentes inspirados di-
rectamente en el rey Arturoy La
Mesa Redonda, el ciclo del Anillo
de Sigfrido y el Dragon, y la histo-

ria del siniestro Vlad Drakul, “El
Empalador”, personaje histérico
que inspird el de Dracula.

TODOS DIFERENTES

Cada bando tendrd sus unidades,
castillos e incluso tipos de terreno.
Asi, el bando artdrico construird
el tipico pero majestuoso castillo
medieval y jugaré sus misiones
sobre praderas verdes y bosqueci-
llos. El bando inspirado en el ciclo
de Sigfrido, en cambio, construi-
ra fortalezas de hielo sobre terre-
nos nevados. Los ejércitos de Viad
Drakul, por su parte, ocupardn



zonas volcanicas y construirdn
castillos géticos.

Para las unidades «Stronghold
Legends» combinara las “tradi-
cionales" de la serie -como los
lanceros, las catapultas o los ar-
queros- con ocho unidades fan-
tasticas que contaran con habi-
lidades especiales. Cada bando
tendré las suyas y podras invocar
un temible dragén, un poderoso
hechicero, un enorme gigante...

CONTENIDO ABUNDANTE

«Stronghold Legends incluird tres
campafias individuales -una para
cada bando-, con un total de vein-
ticuatro misiones, asi como una
lista de escenarios individuales
y un editor de niveles. Ofrecerd
también opciones multijugador
con modos tradicionales -~Cap-
turar la Bandera o Rey de la Coli-

na- pero, también, con un original
modo en el que jugarés sobre un
mapa 2D, al estilo “Risk", dividido
en regiones y sobre el que move-
ras tus ejércitos por tunos. Eso
sl, cada vez que se produzca un
encuentro con otro jugador
podras decidir si quieres
que lo resuelva la mdqui-
na automaticamenteoa = 8
través de un escenarioen
tiempo real.

Asl pues, lo que pue-
des esperar de «Strong-
hold Legends» es unjuego
variado, con un sistema de
juego original, una ambien-
tacion interesante y conteni-
dos en cantidad. No sabemos
qué pensaras td, pero nosotros
ya estamos poniendo a hervir
las ollas de aceite... ique se va-
yan preparando! m LPV.

£ 1Y NUEVAS TACTICAS! Las nuevas criaturas fantdsticas no
solo introducirdn variedad, sino que con sus habilidades es-
peciales te obligaran a replantear tu estrategia. éTe gustaba
. atrincherarte en tu castillo con decenas de arqueros? Pues que
sepas que la gdrgola, una unidad de Viad Drakul, es casi invul-
nerable a las flechas y ademds puede trepar por las murallas.

>
‘.



VER PARA CR

7 Abril 2006

"‘:iz'ﬂf- ;
PRC T IN EICOE '

-

73 =% S g e
b Raider: Leaend © 2006 Core [ oped by € ‘ it by Eldos Intcractive timited. Lara Croft Tomb Raider: Legend, Lara Croft, Tomb Raites, the Tonib Mit'k’%m.ﬁppaﬁﬂ-‘lmm
T I go an marks of ol Al other tradm arkS are e property of theleréspective owsiars. Al rights reserépd, "B vpiayStation® and == - " are trademarks
Hox, Xbox 360, Xbox Live, and the Xbax, Xbox 360, and Xbox Livé Iogos are eithereggistered rrﬁmb:pwm

ration in the U.S:and/or ather countries 4







CADA VEZ MAS CERCA DEL BEAMEMB ‘BSBWFH... 7

B SOLO EPIC SE PUEDE PERMITIR
ESTOS LUJAZOS. En Epic Games
son como Juan Palomo: "yo me lo
guiso, yo me lo como". O sea, crean
la tecnologia grafica mas impactante
del momento y la utilizan en un estilo
de juego que se inventaron hace un
lustro para ofrecer la accidn multiju-
gador mas intensa y explosiva pero,
sobre todo, redlista visualmente, que

¢ hayasvisto. «U. T. 2007» promete ser
: genial en su disefio de accién pero
como los juegos entran, primero, por
la vista, te sera dificil creer que estas
caras no son de verdad.

¢

A MI NOMBRE ES MALCOLM. Uno de los ALUCES Y SOHBRAS. Entre Iwe!eclos mas 4 TOTAL EXPRESIVIDAD. Espera vera los

personajes clasicos de la serie, desde el primer  ~ impresionantes que la tecn ‘«Unreal personajes del juego poner unas caras que te
«UT.» nunca habia sido tan real como ahora. Engine 3» permite, sobresale 1_luminaei6n. asustaran, de lo reales que parecen.

- 1R

g nkf
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Una nueva dimension en la accion

Sabemos que si algo le gusta a Epic es llevar las cosas en el mas absoluto secreto. Pero, chico,
con lo poco que han vuelto a enseriar de «Unreal Tournament 2007» nos ha bastado para estar
entusiasmados, porque promete ser escandalosamente espectacular. jVa a ser algo increible!

o de trabajar como

prensa especializada

en juegos de ardenador

tiene un cierto halo de

glamour que parte de
una idea que viene a ser, mas o
menos; “itrabajas probando jue-
gos y encima te pagan!”. La ver-
dad, amigo, es que en semejante
afirmacion hay mucho de mito.
Pero, ésabes qué? No queremos
ser malos pero de vez en cuan-
do hay que alimentar el mito...
iPues si, qué narices!, estar en
esto es un auténtico privilegio,
porque si te pasa como nos ha
ocurrido a nosotros hace menos
de un mes, hay que reconocer
que tenemos uno de los mejores
trabajos del mundo.

Epic y Midway nos invitaron
a viajar a Los Angeles para ver
ni mas ni menos que lo Gltimo
sobre el alucinante, impresio-

nante, espectacular y grafica-
mente tremeeeeeendo «Unreal
Tournament 2007y, presentado
por Jeff Morris y Mark Rein,
dos "iiberbosses” de Epic Ga-
mes -productor y presidente,
respectivamente- que, también
hay que decirlo, pese a que
nos ensenaron mucho menos
del juego de lo que nos hubiera
gustado nos dejaron con la boca
abierta. Asi que, ahi va la cro-
nica de la presentacidn del que
esta condenado a convertirse
en la quintaesencia de la accion
mutlijugador en PC.

The House of Blues es uno de
los locales mas de moda en la
noche de Los Angeles. Restau-
rante, local de copas, sala de
conciertos... un sitio en gue lo
mismo te zampas unas alitas de

,I;:

.:"- {' s |
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cEres asi? Bueno, al menos de manera
virtual... Si te gusta la accion multijugador, preparate para el nuevo «UTy,

La accion inulﬁiugadnr mas intensa
y clasica da el salto a los graficos
mas realistas que puedas imaginar

pollo que te presentan una de las
mas prometedoras joyas de los
juegos para PC de este afio. Y es
que «Unreal Tournament 2007»
parece tenerlo todo para acabar
siendo justo eso, una nueva obra
maestra de Epic. ¢Demasiado
pronto para decir algo asi? Pues,
tearicamente, si. Atin no hay una
fecha oficial para el lanzamiento
del juego -excepto un genérico
"en otoiio”~, Epic sigue sin des-
velar cantidad de detalles sobre
nuevos modos de juego, los ma-
pas mostrados hasta ahora se
cuentan con los dedos de una
mano... vamos, que te estaras

preguntando: "entonces, équé
narices se ha visto del juego?".
Pues poco, en realidad... pero
muy significativo.

Vamos a empezar de un modo
"raro". éSera «UT. 2007y re-
volucionario? Pues si... y no. La
verdadera revolucion de Epic

“llegara de la mano de su nueva

tecnologia grafica -«Unreal En-
gine 3»~ pero vamos a dejar eso
aparcado, de momento.

La idea basica y el verdadero
cimiento de «Unreal Tournament
2007» ya lo conoces. Exac-

La ambientacion de «Unreal Tournament 2007»
se cenira al estilo ya conocido en |a saga... ipera sera mas real que nunca!

S Género: Accién

® Estudios/Compafifa:
Epic Games/Midway

© Distribuidor: Virgin Play

@ Idioma: Por confirmar

@ Fecha prevista:
Otofio 2006

"= www.unrealtournament2007.com

LAS CLAVES

< La accién
multijugador serd,
de nuevo, la base del
disefio tomando de
referencia los modos
clésicos de «Unreal
Tournament 2004y,

= Serd el primer juego
desarrollado con la
nueva tecnologia

fica «Unreal
ngine 3».

< Incluird un nuevo
sistema de biisqueda
de partidas, basado
en el nivel de cada
jugador, no sélo en el
tipo de partida.

< Incluird nuevos
vehiculos en los
modos cldsicos,

tenciando la

Jugabilidad.

< La IA promete ser
muy superior a la
vista en «UT. 2004».
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Si por algo es conocido ¢Unreal Tournament»

es como un medio perfecto para liberar tensiones.

Aunque |a mayoria de los vehiculos
del juega serdn para combate, también los encontraras para transporte,

¢HUMANO 0 CYBORG?

B TU PERSONAJE TE DEFINE. En «Unreal Tourna- ﬂ
ment 2007», como ocurrié con los anteriores juegos
de la serie, la variedad de personajes que podras elegir
serd considerable, aunque, de momento, Epic solo ha
desvelado el nombre de dos equipos, compuestos por
humanos -Twin Souls y Iron Guard-, y la aparicion
de cyborgs enel juego. Y ti, cuando «U. T. 2007» .
esté listo, ¢qué elegiras ser?

e

los disenadores estan an

en el Hisero de la accion. Asi que, ya s

4

? Los efectos visuales de «Unreal Tournament 2007» ofreceran tal grado de realismo que
adiendo "defectos" en las texturas para que todo no parezca demasiado "perfecto”.

4
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Como ya ocurria en «U. T. 2004» los vehiculos se volveran una de las claves
abes, si no ves al enemigo enfrente... ia lo mejor lo tienes sobre tu cabeza!

»» tamente igual que nosotros,
incluso antes de haber visto la
primera imagen del juego. Y es
que Epic lo tiene muy claro en
ese sentido: el punto de partida
es «Unreal Tournament 2004».
Pero, eso si, con una notable
evolucion en los detalles que
afectan a la jugabilidad. Qjo, de-
cimos evolucion, porque lo que
vimos en Los Angeles es justo
en lo que los responsables del
juego hacen hincapié. Muchos
modos de juego de «UT. 2004»
regresaran, pero potenciando
sus virtudes. Onslaught, Death-
match, Team Deathmatch, Ass-
sault... junto con alguno nuevo,
como Conquest, que combina

detalles de los modos Assault y
Onslaught, donde tienes como
objetivo conquistar las estructu-
ras del equipo rival, pero com-
pletando obejtivos secundarios,
aunque vitales, asi como asegu-
rar posiciones estratégicas que
ofrezcan ventajas a posteriori.

Y, por otro lado, la inclusion de
nuevos vehiculos y armas ayu-
dard a esa labor de potenciar los
modos ya conocidos.

Algunas de las claves en ese
sentido son estremecedoras.
En la presentacion Morris nos
hablo de tres nuevos vehiculos
que toma como referencia para



Lo aparatoso del disefo de las armas, vehiculos y armaduras en
«Unreal Tournament 20075 no es nuevo en la serie, aunque estéticamente el salto es realmente considerable.

El regreso de los aerodeslizadores promete ofrecer algunos
dL los combates mas vertiginosos y encarnizados que puedas imaginar entre jugadores... o bots.

Se afiadiran nuevos tipos de
vehiculos para mejorar algunas de
las mndahdades clasicas de juego

las mejoras del modo Onslaught.
El primero, el Paladin, sera un
vehiculo terrestre diseiado para
escolta y defensa. Aunque tiene
una torreta armada, su principal
caracteristica sera un escudo de
energia preparado para absorber
y anular el fuego enemigo.
También vimos una nueva ver-
sion del SPMA, capaz de lanzar
fuego de artilleria mas alla del
rango de vision, gracias al uso de

una camara aérea que permite
visualizar objetivos terrestres y
que ahora dispondra de un ajus-
te fino de la precisian de tiro,
utilizando el raton. Pero el mas
espectacular fue el Cicada. Una
nave capaz de fijar objetivos te-
rrestres y lanzar sus misiles so-
bre ellos, aunque estés mirando
en sentido contrario.

Pero, si, no vamos a demorarlo
mds y vamos a hablar de lo que

las pantallas que hay por aqui.
¢Y los gréficos?

Amigo, «Unreal Tournament
2007» parece venido de otro
planeta. La calidad grafica es
asombrosa, las animaciones
son pasmosas pero, sobre todo,
es que se esta mezclando todo
esto con unos efectos visuales,
una simulacion fisica y-una ex-
presividad emocional de los per-
sonajes de tal calibre, que llega
a asustar por lo real que parece
todo. Los efectos de iluminacion,
por ejemplo, dan unos resulta-
dos graficos tan perfectos

estas deseando después de ver -

iPILOTA Y ARRASA!

©) TANQUES, DESLIZADORES, NAVES, BUGGIES... La oferta de
véhiculos en «Unreal Tournament 2007 promete ser impresio-
nante. Muchos de ellos serdn una evolucion de los vistos en «UT.

2064» 10 0tros se han creado expresamente para potenciar ca-
racteristicas determinadas de algunas _~

modalidades de juego, aunque esa
modalidad ya sea conocida. 7
2 CONOCE EL CICADA. El gjem- |
plo ofrecido en la presentacion
 del juego fue con el modo "Ons-
laught" y el Cicada, un vehiculo
para potenciar el combate aéreo
y capaz de lanzar misiles que
_denenun objetivo terrestre pre-
fijado, aunque estés mirando...

- ien sentido contrario!
St 5

-




58

El tamario de algunos mapas serd descomunal, asi
qgue no lo dudes. Si ves un vehiculo, usalo... o que te lleven, claro.

*
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Este caballero pertenece a los
Twuin Souls, uno de los dos equipos presentados hasta ahora por Epic.

BOFREOE®RE
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: » que, una vez acabado el
diseiio de cada nivel, los gra-
3‘ . fistas de Epic anaden "imperfec-
ciones” (polvo; relieves...) en los
escenarios y modelos para que
no parezcan superficies perfec-
tamente pulidas y ofrezcan un

aspecto mas "humano”,

Y, si, visto todo esto, nos pasa
igual que a ti. iYa estamos de-
seando jugarlo! Pero, écudnto
tendremos que esperar? Pues

iARMAS SALVAJES! s

& - _"‘ ;
" \ ,'l
EVOLUCION... iDE MOMENTO! Si conoces «Unreal \

Tournament 2004» te sonaran las armas del nuevo 7} = o -
«UT». La gran mayoria son una evolucidn, sobre todo

en el diseno artistico, de las vistas en el juego anterior,
aunque, eso si, mucho mas atractivas.

MEJORES ANIMACIONES. A diferencia del anterior
«UT, en «Unreal Tournament 2007y las animaciones de
cargas, disparos y efectos especiales se han trabajado para
que se conviertan, también, en un sello especial del juego.

Los bots se perfilan dotados de una IA

i .
‘,“‘ salvaje. iHasta te hardan comentarios sobre su situacion y armamento!

Aunque Epic sigue manteniendo el secreto sobre muchos detalles de nuevos
modos de juego, hay que reconocer que el espectaculo visual que promete «Unreal Tournament 2007» es brutal.

mira, en Epic no dicen ni palabra,
pero nos hemos fijado que en su
pagina web tienen una oferta
de trabajo para un puesto de
QA (control de calidad) de, iqué
cosas!, «Unreal Tournament
2007y, en el que afirman que
este puesto es temporal y estara
en activo hasta septiembre de
2006... Parece que no hace falta
preguntarles otra vez a los chi-
cos de Epic, cverdad? m FDL

Cuando se acaba el disefio de un
 nivel se afaden imperfecciones
~ graficas para hacerlo mas realista



la Rarita Rita Risitas necesitaba mucho més que un jingle

; pegadizo para tener éxito con su tienda de electrodomésticos

jugado por & [aunque tenia uno que era algo asi: “Convence a tu menda y
compra electrodomésticos en mi tienda®). Ella sobia que
necesitoba ese tipo de ayuda que sélo podia obtener
empleando un puiiado de robots de fabricacién casera. lo
que no sabia era que los robots estaban sindicados. Se
unieron contra ella, fueron o la huelga v, justo en medio de las
negociaciones, se marcharon a Hawaii, dejondo a la Rarita
Rita pidiendo limosna para pagar sus robéticos salarios.

Con el nuevo disco de expansién
ABREN NEGOCIOS, tus SIMS
podran experimentar los altibajos
de gestionar sus propios negocios.

A la venta a partir del 3 de marzo.

jugar.
The Sims, EA and the EA trademarks or rcgistered trademarks of Electronic Arts Inc. in the U.S. and/or other countries.
Mhmdmmmu'zummm
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Consigue ahora tus Numeros Atrasados en
www.axelspringer.es/atrasados
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@ En este n®; inter Cell. Chaos Theory (Review)

Commandos Strike Force (Reportaje) - Brothers in Arms

(Rev.) - GTR. (Review) - Los Sims 2 Universitarios (Re-

view) - Juiced (Preview) - SWAT 4 (Preview)

@ Y en el DVD; ECHELON (JUEGO COMPLETO)
DEMOS JUGABLES.

@ En este n®: - Imperial Glory (Review)

@ En este n®: - Call of Duty 2 (Reportaje)
Heilgate London (Reportaje) ~ Juiced (Rev.)

GTA San Andreas (Reportaje) - Empire Earth 2 (Rev.)
SW. Republic Commando (Review) - SW.AT. 4 (Rev.) Close Combat: First to Fight (Rev.) Jmosdell
Cossacks Il (Review) - Stronghold Il (Preview) 22 Guerra Mundial (Reportaje) - Battlefield 2 (Preview)

@ Y en el DVD: CONFLICT DESERT STORM (JUEGO @ Y en el DVD: 4-4-2 PASION POR EL FUTBOL
COMPLETO) Y LAS 8 MEJORES DEMOS JUGABLES. (JUEGO COMPLETO)Y 7 DEMOS JUGABLES.

@ En este n®  Civilization IV (Reportaje)
Cali of Duty 2 (Reportaje) - FIFA 06 (Review)
FEAR. (Review) - Age of Empires lll (Preview)
Juegos de terror (Reportaje) - Imperial Glory (Guia)
@ Y en el DVD: KING'S QUEST (JUEGO
COMPLETO) Y 10 DEMOS JUGABLES.

@ En este n® - La Batalla por la Tierra Media 2
(Rep.) Black & White 2 (Prev.) - Fahrenheit (Review)
Juegos tipo GTA (Reportaje) - Star Wars Republic
Commando (Solucién) - Ghost Recon 3 (Reportaje)
@ Y en el DVD: CYCLING MANAGER 2 Y 9 DEMOS
+ REGALO 20° ANIVERSARIO: SPLINTER CELL

Royale 2 (Rev.)
je) - GTA San

@ Y en el DVD: SWAT 2 (JUEGO
COMPLETO) Y 7 DEMOS JUGABLES.

-;;;;J_—g it '.:j.,
Microfigs?

_____ = - e w—— v
SRy ; T EL pAprNO_ e

COMMANDIS i
B STRINE FOFCS o

@ En este n® - TOCA Race Driver 3 (Review)
El Padrino (Reportaje) - Blitzkrieg Il (Review)

@ En este n®: - Civilization IV (Review)
Panzers Il (Reportaje) ~ Prince of Persia 3
(Review) - Peter Jackson's King (Review)
Gun (Preview) - UFQ: Aftershock (Preview)

@ Y en el DVD: PROJECT NOMADS + WORLD OF
WARCRAFT (14 dias de prueba) Y 12 DEMOS.

* @ En este n®: - Panzers Il (Review)
Prey{kporh’ Path of Neo (Review)
Splinter Cell. Aqaﬂ(mpom;)
NFS Most Wanted (Review) - TOCA 3 (Prev.)

@ Y en &l DVD: MDK 2 (JUEGO
COMPLETO) Y 10 DEMOS JUGABLES.

Quake Wars (Reportaje) - Rise of Legends (Preview)

@ Y en el DVD: FLIGHT SIMULATOR 98 (JUEGO
COMPLETO) Y 7 DEMOS JUGABLES.

Para conseguir tus niimeros atrasados
- Entra en www.axelspringer.es/atrasados
- Elige los ejemplares que desees

- Recibelos en tu domicilio al precio de portada (399 «

)+ gastos de envio

bjeto de
40 Madrid

En este n®:

archivador!

@ En este n® - FEAR (Reportaje) - GTA San Andreas
(Review) - Battlefield 2 (Review) = Guild Wars (Review)
Juegos de Rol Online (Reportaje) - Especial E3 (Re-

portaje) - Splinter Cell Chaos Theory (Solucién)

B Y en el DVD: FARAON + CLEOPATRA (JUEGO

+ EXPANSION) Y 10 DEMOS JUGABLES.

@ En este n® - Prince of Persia 3 (Reportaje)
Oblivion (Reportaje) - Quake 4 (Review) _
Call of Duty 2 (Review) - Age of Empires 3 (Review)
Civilization IV (Preview) - King Kong (Preview)

@ Y en el DVD: CAESAR Il (JUEGO
COMPLETO) Y 17 DEMOS

Tomb Raider Legend (Reportaje)
Condemned (Preview) - TimeShift (Preview)

Commandos Strike Force (Preview) - Enemy Territory - Crysis (Reportaje) - Guild Wars Factions (Reportaje)

La Batalla por la Tierra Media Il (Review)

@ Y en el DVD: MYST Ill EXILE (JUEGO
COMPLETO) Y 10 DEMOS JUGABLES.

Y ademds,
iPide tu

Si quieres tener todos tus

ejemplares a mano, consigue tu
archivador por sélo 9 €
(gastos de envio incluidos)




() A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Asi jugamos

3Te has preguntado cémo ponemos la nota a cada ji juego. ;Por qué un 85 y no un 79?
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aqui te lo contamos todo.

Asisomos €
@SOMOS JUGADORES Y , Al detalle
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES.

No podemos evitarlo, a la minima En Micromania pretendemos darte la informacion mas completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado.

nos ponemos a jugar. iLos juegos Por ello incluimos en los andlisis los datos més precisos, ai tiempo que valoramos todos los contenidos de cada titulo. :
para PC nos apasionan! Les he-
mos dedicado tantas horas que...
ihasta nos atrevemos a valorarlos!

@50L0 ANALIZAMOS LA
VERSION FINAL DE CADA JUEGO.
Aunque preferimos usar la misma
copia que se puede comprar en
una tienda a veces no queda mas
remedio que utilizar una copia
“gold"-una versidn final pero sin
producir del juego.

Con estas versiones, puede que
no sea posible valorar aspectos
como el modo multijugador. Si es
asi te lo explicaremos, pero no te
diremos que “estd muy bien",

EICADA JUEGO ES

ANALIZADO POR ALGUIEN QUE
CONOCE A FONDO SU GENERO,
Vamos, que elegimos lo que mds
nos gusta a cada uno. ¢Td no lo

harfas? Asi nos aseguramos de o rpoovarshn Alarsaties Nuestra
ue e cupable que amaliza ol armubdmYe  ebeienrmESCISsAC St o et g
juego sabe de lo que habla. necesariamente, que sean juegos mejores o peores que el comentado. Tan sdlo se trata lo mejor y lo peor y valoramos también una serie de
mm‘ de una posibilidad de eleccién dentro del mismo género. Encontrarés también el nimero caracteristicas fijas, asi como el modo individual
confa del fabricane. en que se comentd y la puntuacidn que obtuvo, por si deseas ampliar la informacién. y el multijugador (si existe) por separado.
ECADA JUEGO SE
JUEGA HASTA EL FINAL.
Y si no es posible -ihombre, no
somos maquinas!- se juega las 4 S ~
horas necesarias para que se pue- ASI P untuamO
xﬂmw;;:ﬂmﬁymdauna En Micromania procuramos tenerlo todo en cuenta a la hora de puntuar un juego. : Zelo) JUEGO DEL MES
Con la ayuda de esta tabla se despejard cualquier duda sobre la nota obtenida por cada juego. | WGEHUS) Elmis deseado
E@PROBAMOS TODOS LOS LO PEOR. Ni lo mires. Es més, no BUENO. No lo dudes, si el juego tiene | Gracias a él, uno y
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS deberfa ni existir. No es que sea 74074 B unanota en este lntemkl.j:gorquo : s6lo uno de todos los juegos que
: Q ; . malo, es que llamarlo “juego” es es bueno. No se trata de titulos  se analizan en la revista, quedard
Es el mejor método que se nos un contrasentido. Quizd como posavasos saques excelentes en todos sus aspactos, pero seguro quete | S ouin Cie &
ocurre para verificar cualquier rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. divertirén si tienes la oportunidad de jugar con ellos, | U "I Iwm
incompatibilidad. Asi podemos ” -
; MALO. Buemsideas no MUY BUENO. Grandes -
recomendarte el equipo que nece- m tad m CTOREET 3 o que les fatasdlounapica | JUEGO
sitas para disfrutar de cada juego. . - — s para convertirse en verdaderas - gﬁcongw
i i ial merecen la pena que dodlqusdamnshdo idades. En todo caso, merecen tu atencién. : ves
1¥ o importa o quo diga s cajal Mm@ummwmm&m N‘.ﬁ“debﬂ‘adel!rpasarlaopormkhddeprobaﬂos. g S Bwse"t'zhdl
| uno juegos que nos
BLA PUNTUACION SE AJUSTA ACEPTABLE. Juegos que van desde OBRA MAESTRA. Si consiguenuna | ha gustado en la redaccién. Su
AL SISTEMA DE MICROMANIA. los que sdlo son regulares a los badbatd Nota as(, serd por que en fodos sus | originalidad, calidad, innovacion
Y ingiin otro. Ponemos la que o defraudan en conjunto. No aspectos se encuentren rozandola | 0 cantidad de mejoras, pueden
N0 a ningtin otro. Fonemos [as es que presenten problemas graves en ningiin apartado mu:dn Bueno, incluso pueden ser perfectos...si a poner este sello, pero
puntuaciones después de haber- en concreto, pero tampoco terminan de convencer. al 100. Lanuyor[aohmriinnwaciomsdetodo ; S6lo lo llevaré si ademds resulta
nos hecho mil preguntas, inten- Sélodeti mﬂ decidir si merecen la pena. tipo y otros, simplemente, serén lo mejor en su género, | que s un juego muy divertido.
tando ser lo més objetivos posible.

: A.MASDE3ANOS  E MASDEISANOS | SEXO-DESNUDOS
Las puntuaciones son s6lo una 3 7 ]2 'IB 18 i i £ @ g ,‘ ﬁ’ L MASDE7ANOS . DISCRIMINACION ). TERROR
expresion de nuestra opinién, pero \~ C.MASDE12ANOS G DROGAS K. VIOLENCIA

esperamos que te ayuden.

D.MASDE 16 ANOS  H. PALABROTAS




“AMEN TODAS LAS NOVEDADES EL MOMEMNTO

3 M:chael Jordan gggr:@&ﬂ belsbol y no dlo una, Valentino lﬂossmb acaba de dead:rsefa dar el salto )

1 wa la Formula fL,, zPern es que nad:e/va a ser capaz de tnunfar en@s_ disciplinas diferentes? Pues * s

M L0 OUE VAS A ENCONTRAR

FICHA TECNICA
Género: Accidn tactica 18 ﬁ, »- Soldados controlables: 3 (boina
Idioma: Castellano verde, francotirador y espia)
Estudio/Compafiia: Pyro Studios/Eidos > Misiones de campafia: 14
Distribuidor: Proein = N de DVDs: | »- Armas: 15
Lanzamiento: 17 de marzo - PVP Rec.: 4495 € > .
Web: www.commandosstrikeforce.com Si (de 2 a 16 jugadores)

Completa y muy bien disefiada. Recomendable »Modos de juego: 3 (Deathmatch,

Equipos Deathmatch y sabotaje)

W ANALIZADO EN
»CPU:

Athlon 64 FX 55
> RAM: 2,75 GB

» Tarjeta 30:
Geforce 6800 Ultra SLI

» Conexidn: ADSL

I LO QUE HAY UUE TENER W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU: »CPU:
Pentium 4 1,8 GHz Pentium 4 2,4 GHz
> RAM: 512 MB > RAM: 512 MB
P Espacio en disco: 2,8 GB > Espacio en disco: 4 GB
P Tarjeta 3D: 64 MB » Tarjeta 3D: 128 MB
» Conexién: 56 Kbps » Conexién: ADSL
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A Cada miembro del comando tiene sus puntos fuertes, El francotirador,
por ejemplo, es letal si tiene un buen puesto desde el que parapetarse.

A La campafia individual estd repleta de secuencias de animacidn que nos

todos los frentes con la serie de
estrategia tactica «Commandosy,
han dado el salto a la accién en pri-

ar con una idea ori-
ginal y rompedora y
alcanzar con ella el
éxito mundial es una
tarea tan complicada
que se antoja muy dificil que al-
guien intente conseguirlo... ipor
segunda vez consecutiva! Y, sin
embargo, eso justamente es lo que
pretenden los chicos de Pyro Stu-
dios, que después de triunfar en

Strike Forces.

VOLVEMOS A LA GUERRA

«Strike Forces, de nuevo ambienta-
do en la Segunda Guerra Mundial,
te pone al frente de un comando
de las fuerzas especiales formado

) lareferencia ==

CLommandos 3: Destination Berlin

P Ambos parten de la misma idea: controlar a
un comando de las fuerzas especiales para
jver misiones de tipo tich ;
P> La vista isométrica en tercera persona de «Commandos 3» se ha reemplaza-
do por una espectacular vista subjetiva en tCommandos Strike Forces.

P «Commandos 3» emplea més puzzles Iégicos para resolver cada mision,

AMhWWMM:NMM:MMUWh
especialistas, pero tii debes elegir qué habilidades son necesarias en cada momento.

A Afortunadamente esta guerra no tienes que lucharla solo. Ademds de tus
introducen en el apasionante argumento de «Commandos Strike Forcen. compafieros de comando, a menudo recibes el apoyo de otros soldados.

2 * Ponte al mando de un comando de
et e - soldacdos de élite y decide el curso de
| - la Segunda Guerra Mundial

=

por tres miembros: un boina verde,
un francotirador y un espia, cada
uno con sus propias habilidades
especiales. As, el boina verde es
el “Rambo” del grupo, el que méds
resistencia tiene y el que mds po-
tencia de fuego puede desplegar, y
hasta emplear dos armas a la vez.
El francotirador cuenta con una
endiablada habilidad para abatir
enemigos con su rifle de largo al-
cance, mientras que el espia, pue-
de infiltrarse entre los enemigos

tras robar un uniforme.

Ademds, todos ellos

tienen habilidades

comunes, como la

de eliminar enemi-

gos sigilosamente,

aunque cada uno lo

hace a su estilo: el boi-

na verde les rebana el pescuezo, el
francotirador les lanza un cuchillo
y el espla puede estrangularlos con
una cuerda de piano o utilizar una
pistola con silenciador. »r
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habilidades para confundir al enemigo son valiosisimas.

w:m
{ (e
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A No conviene ir abriendo puertas a tontas y a locas. Lo mejor es tomarse el tiempo necesario

para mirar por la cerradura y comprobar qué nos espera al otro lado.

iCONFIESA, GUSANO!

) EL MODO SABOTAJE. El multijugador de «Strike Forcen incluye
un original modo denominado “Sabotaje”. Consiste en dos equipos
con la misién de activar una bomba en la‘base del contrario. Para
ello, hay que encontrar antes la combinacién, lo que sélo puede
conseguir el espfa interrogando a seis enemigos. La pena es que
sblo se han incluido dos mapas diferentes para este modo.

A SI, son s6lo dos enemigos, pero sin dan la alarma tendrés a toda la Wehrmacht pisdndote los talones. Y es que a veces es
mucho més efectivo un disparo sigiloso que agotar todo el cargador de una ametralladora.

A En todo momento puedes consuitar un detallado mapa que indica

tu posicién y la de los objetivos que te quedan por cumplir.

» > Entotal el juego incluye catorce
misiones a las que tendras com-
binar las habilidades de tus hom-
bres. Estas misiones tienen lugar
en diferentes escenarios de la gue-
rra, desde una incursion junto a la
Resistencia en la Francia ocupada
hasta un intento de sabotaje de las
instalaciones de investigacién nu-
clear nazis en Noruega, pasando
por la bsqueda de una misteriosa
reliquia en Berlin.

MEJOR EN EQUIPO

«Strike Force se desarrolla en pri-
mera persona, pero como algu-
nas misiones requieren mas de
un personaje de tu comando, te
permite alternar el control entre
uno y otro. No tienes que preocu-
parte demasiado por el personaje
que dejas “libre”, porque pasa a

defenderse por s mismo con una
cierta independencia. Se trata de
un sisterna muy interesante, que
abre muchas posibilidades tacti-
cas, sobre todo porque nos da una
enorme libertad de decision para
resolver cada mision.

AMBIENTACION DE CINE

La libertad se multiplica ade-
mas, porque el planteamiento
de las misiones varfa mucho de
unas a otras. Asi, mientras que
algunas se trata de contener
una avalancha de enemigos,
en otras hay que eliminar a un

. alto mando sin hacer saltar la

alarma, o bien infiltrarse en una
base muy protegida.

Esta variedad se apoya princi-
palmente en una ambientacién
excepcional que es muy probable-
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enorme detalle y eso hace que el realismo sea total.

A Cuando sucede algo que debes saber fuera de tu campo de visién el juego te informa mediante una “ventanita”
que te muestra lo que estd pasando. Més sencillo, més préctico... y més puro estilo «Commandos», imposible.

FRANCOTlRADOR

Aﬂ”uhamhup“mmhmhwhmlmmﬂmawmm
inspeccionar mejor los alrededores, aunque no podrés moverte mientras la estds empleando.

* Tu decides como resolver cada
~ mision cambiando en tiempo real de
;. un soldado a otro, cuando haga falta -

mente la caracteristica més des-
tacada del juego. Y es que, basta
con jugar un par de escenas para
imaginarse las incontables horas
de investigacion y documentacidn
que hay detrds de ¢Strike Forcen.
Los uniformes, los edificios, los ve-
hiculos... todo esta perfectamente
reproducido hasta el mds minimo
detalle. Todo ello, combinado con
una banda sonora brutal ~digna de
una produccion cinematografica-
y unas voces muy bien escogidas,
dan lugar a un juego absorbente
COMO POCoS.

Hay que decir, eso s/, que ¢Strike
Force tiene algunos puntos os-
curos, como su multijugador, que
pese a incluir el original modo
"Sabotaje”, resulta algo escaso
en cuanto a escenarios y opcio-

*SWAT 4

Otro juegazo de accién tactica,
pero basado en un grupo actual
de las fuerzas antiterroristas.
» Mdsinf. MM 124 > Nota: 86

nes. También los didlogos resultan
algo forzados, como si fueran fruto
de una traduccién no muy brillante,
y es0, tratdndose de un juego espa-
fiol, resulta bastante curioso.

Se trata de problemas menores
que no impiden apreciar que es un
juego sencillamente excepcional,
tal como se esperaba. Y es que si
estds buscando accién inteligente,
con «Commandos Strike Force» no
te vas a equivocar. Pyro, cémo no,
lo ha vuelto a conseguir. m LP.

« Brothers in Arms
Earned in Blood
También en la 2* G M., controlas a
un soldado y das drdenes a otros.
» Mésinf. MM 130 » Nota: 95

A CADA UNO LO SUYD

3 ELIGE EL MOMENTO. Cada miembro de tu grupo tiene sus
propias habilidades que lo hacen idéneo para una situacién de-
terminada. Si se trata de acabar con un enemigo con precisién,
el francotirador es tu hombre, pero si ese enemigo estd guarecido
dentro de un cuartel, a lo mejor te interesa mas recurrir al esplay a
su habilidad de infiltracidn.

£3 LA DECISION ES TUYA. Lo bueno es que cuando tienes a més
de un hombre bajo control, elegir el mas apropiado es una decisién
es totalmente tuya, porque el planteamiento de las misiones es tan
abierto como para que puedas alcanzar el triunfo con varias estra-
tegias diferentes. Vamos, que podrés jugar varias veces la misma
misién, pero seguro que cada batalla seré tnica.

-\) Nuestra Opinicn S

LA GUERRA BAJO TU CONTROL thmudllrllm
de élite para cumplir las misiones mas peligrosas de
toda la Segunda Guerra Mundial. 5i lo tuyo es la accidn
tdictica tienes con él una misién ineludible. iJuégalo!

[X>LO OUE NOS GUSTA

Controlar a varios soldados alternati-
vamente abre muchas posibilidades.
La ambientacién es genial.

Cada misidn se puede resolver de
diferentes maneras.

,
[X>LO QUE NO NOS GUSTA

0 iSélo 14 misiones, queremos mas!
) Los didlogos resultan algo forzados,
como si estuvieran mal traducidos.

MODO INDIVIDUAL

» ACCION INTELIGENTE. Por variedad de contenidos,
ambientacidn y acabado técnico se trata de uno de
los mejores juegos bélicos de los uitimos tiempos.

MODO MULTUUGADOR |

»NOS SABE A POCO. El nuevo modo "Sabotaje”
es muy original, pero echamos de menos més
escenarios especificos para el modo multijugador. i
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FICHA TECNICA G W LO OUE VAS A ENCONTRAR B ANALIZADO EN B LD DUE HAY QUE TENER = MIERUMAN!A HECBMIENIM
.3 Género: Rol 187 ﬁ » Razas Jugables: 10 »CPU: »CPU: »CPU:
= Idioma: Castellano (textos) »-Clases de personaje: 21 AMD Athlon 64 35GHz Pentium 4 2 GHz Pentium 4 3,2 GHz
=T Estudio/Compa#iia: Bethesda Softworks »Personajes no jugadores: 1500  »RAM: 1 GB > RAM: »>RAM: 1GB
- Distribuidor: Take 2 = N° de DVDs: 1 »Horas de didlogos: 50 P Tarjeta 3D: 512 MB » Espacio en disco: 4,6 GB
= Lanzamiento; 24 marzo PVP Rec.: 4999 ¢ I Localizaciones visitables: 250 GeForce 7800 GTX »Espaclo en disco: 4,6 GB P Tarjeta 3D: 256 MB
I'z" (T e B T T ey »-Horas de juego estimadas: 300 b Tarjeta 3D: 128 MB
—_— cion, material, toras, etc., en ingles. »Editor: I




AEn momento del juego y mediante una sola tecla, podras
alternar entre las vistas de primera y tercera persona, segiin te convenga.
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del mapa del mundo, de las ciudades e incluso de los dungeons.

dades casi infinitas... y unos gra-
ficos de los que dejan con la boca
abierta. éVerdad que tii también
te mueres de ganas de saber el
resultado final?

estas alturas no hay
aficionado al que no
se le hayan puesto los
dientes largos con las
promesas que «Obli-
vion» ha ido desgranando en

los ultimos tiempos: libertad de ~ TU MARCAS EL RITMO

S,plc ct "|'~‘,| Sailor

A Los combates y la accidn no tienen lugar s6lo en oscuras mazmorras o hiimedas cuevas. Los enemigos acechan
en los caminos, los bosques y montafias, o incluso en el interior de un barco habitado por espectros.

e i ok TE o .
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a i B

A En «Oblivion» encontrards sorpresas constantemente, como este mundo
pintado en el que deberds introducirte para buscar a un pintor desaparecido.

2 - En Tamriel te espera un fascinante
v - Universo de rol, mas vive y realista de
i lo que jamas hayas podido sofiar

4 -

accion, personajes secundarios
que actian como si tuvieran vida
propia, cifras espectaculares de
"dungeons”, enemigos, posibili-

) la referencia

Caballeros de la Antigua

Que Tamriel esté en peligro -ima-
gina, ilas puertas del Infierno
abiertas!- no significa que haya
plazos marcados para que cum-

Republica Il. Los Sefiores Sith

P> Técnicamente, «Oblivion» estd muy por

encima y tiene més horasde juego.

P Ambos pueden presumir de un guién sélido y magnificamente desarrollado.
P> En «Oblivion sélo manejamos a un personaje, pero la 1A de los personajes
no jugadores es muy superior a lo visto en «Los Sefiores Siths.

plas tus obijetivos. Que el mismi-
simo emperador, antes de morir,
te encargue una misién que pue-
de salvar o condenar el mundo
no impide que en «Obliviony td
marques la pauta. Si quieres con-
centrar tus esfuerzos en la misién
principal del juego, adelante. Pero
si prefieres explorar Tamriel, em-
prender una carrera como mago,
guerrero, ladrén, monje... galopar
o caminar durante horas para
descubrir todo lo que encierra

este mundo y encar-
garte de otras mi-
siones, estd en tu mano.
En «Oblivions, todo -0
casi~ dependerd de
tus elecciones.

ASI ES TAMRIEL

Una cosa esté clara: \

merece la pena cono-

cer Tamriel. Es inevitable que la
primera hora de juego, tras salir
de los mazmorras, recorras »»
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A En subterrdneos y cuevas es imprescindible llevar una antorcha para iluminarte, pero no te preocupes, en cuanto se te acerque
¢l enemigo de turno, con una sola tecla empufiards tu arma y estarés dispuesto para el més encarnizado de los combates.

A Aunque la versién de review que hemos visto era en inglés,
todos los textos estardn en castellano en la versién final.

«Oblivion» son los caballos. Es un buen modo de viajar, mucho méds
répido que ir a pie. El caballo se puede comprar —o robar- en los es-
tablos de las afueras de las ciudades. Si teniendo un caballo utilizas
|a opcidn de viaje rapido, éste se quedard automaticamente alojado
en el establo de la ciudad a la que hayas viajado.

A La ciudad de Kvatch estd asediada desde que los Daedra han
instalado un portal para introducirse en Oblivion desde el infierno.

»»los caminos sin rumbo fijo,
maravillado por lo que ves. Vege-
tacion que se mueve y cambia de
color y forma segtin la zona del
mundo. Mariposas, pajaros, cier-
vos, rios, ruinas, cuevas, ciuda-
des de distintos estilos arquitec-
ténicos... y también sol radiante,
lluvias, nevadas, amaneceres o
noches cerradas... diez minutos
de caminata te dejardn ver los
paisajes mas hermosos que ja-
mas hayas visto en un juego -de
rol, 0 no-. Asf de claro.

Cada detalle colabora para
conseguir un objetivo comiin,
que ta creas estar en un mundo
vivo, inmenso, lleno de sorpresas
aguardéndote y que tardarfas
horas de tiempo real en recorrer
a pie. El comienzo del juego es
una sensacion increfble gracias

a unos gréficos impresionantes
y un disefio espectacular, pero
no es la (inica sensacion que te
espera en «Oblivion»

MIL DETALLES

En realidad, «Oblivion» recoge

lo mejor del rol -buena parte
proveniente de su antecesor, ‘
«Morrowind»- pero, a base de -
profundizar en otras virtudes J‘EE.
y afiadir detalles, consigue ’
alcanzar las més elevadas =
cotas del género y dejar el ca-

mino abierto para quienes ven-

gan por detrds.

. Un sistema de magia que per-

mite fabricar pociones, objetos y
hechizos, un sistera de combate
que combina ataques y bloqueos,
un sistema de persuasion para
los didlogos... pero especialmen-




mmmmmamMMmm

R
- o mediante el viaje rapido para aquellos lugares en los que ya hayas estado.

'
"‘ Dark Guardian®
i TN
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tus enemigos reaccionen a cualquier goipe de un modo muy realista, cayendo, tambaledndose, rebotando.

Anamummhmmmmmmmm ﬂhamlqdpoy
luchar contra los combatientes del equipo contrario para obtener fama y gloria... 0 muerte y miseria.

-_ Las apabuﬂantes ﬂfras de persana;es 5

* misiones, localizaciones y ob,etas no
:  tienen precedentes en el género

te, mil quinientos personajes no
jugadores que viven de forma
auténoma, hablan entre si, tra-
bajan, duermen y estdn llenos de
historias para contarte. En cada
J, didlogo descubrirds lugares, per-
sonajes, misiones y situaciones
que dan a Tamriel una riqueza y
realismo increlbles.

Y todo esto reforzado por otras
cualidades, como el alucinante
comportamiento de los objetos.
¢le imaginas acabar con un ene-
migo y ver cémo se desploma,
rueda o cae rebotando? ¢O ver

la sacudida del objeto o perso-
naje que ha recibido un flechazo?
Tantisimas cosas contiene «Obli-
vion» que serfa demasiado abru-
mador, si no fuera por el esfuerzo
realizado para hacerlo asequible

Alternativas
» Gothic Il
Un mundo muy vivo y enorme en
el que podras perderte durante
meses de
P Mas inf. MM 122 > Nota: 82

a cualquier jugador: un eficaz tu-
torial, creacién de atajos para las
acciones mas frecuentes, mapea-
do automético... todo destinado
a ofrecerte semanas de la mejor
experiencia de juego y dejarte
elegir dénde, cdmo y cudndo
quieres involucrarte en la histo-
ria. Asi, disfrutards con una inten-
sidad como la que seguramente
nunca has disfrutado en un juego
de rol y, por eso, «Oblivion» ya ha
hecho historia. m T5.6.

« Fable. The Lost Cha
Otro RPG que ha hecho

nar ¢l género en conceptos como
¢l paso del tiempo.

P Mds inf. MM 129 » Nota: 90

TAL Y COMO DESEAS. El nivel de personalizacién fisica en fa
creacién de tu personaje es elevadisimo, y te permitird modificar
todos y cada uno de los rasgos fisicos con un detalle sorprendente:
cara, pelo, ojos, edad, complexién, nariz, labios, tono de piel... de-
cenas de caracterfsticas que, sélo en cuanto al aspecto fisico, y sin
contar las combinaciones de los ocho atributos y veintitin habilida-
des del personaje, proporcionan un protagonista distinto a cualquier
otro. Definir la apariencia fisica de tu personaje serd un proceso tan
detallado y largo como desees, puesto que también puedes generar

aleatoriamente y con un sélo "clic” a tu protagonista.

SOBERBIO E INAGOTABLE. Fisica, vegetacin, combate,
magia, IA... cada apartado de «Oblivion» forma parte
de un colosal esfuerzo para poner en pie el mundo més
inmersivo que haya presentado jamds un juego de rol.
GRAFICOS
> LD OUE NOS GUSTA
iEl mundo de Tamriel est4 vivo! Te

Tienes cwntos de horas de juego.
Puedes hacer un personaje a medida.

[X>L0 OUE NO NOS GUSTA

O La magnffica mdsica de Jeremy Soule
cansa, tras ambientar tantas horas.
O Si, encima, tuviera multijugador...

§ MODO INDIVIDUAL
;ABSﬂRmNTENSB. Te costard abandonar
amiel y, . 85 que serd una experiencia tan
genial, compleja y larga como td desees.




) A EXAMEN TODAS LAY

Eres medio vampira por parte de padre, que estaba muerto, pero ya no lo esta. Intentas defender a los
humanos de tus "primos”, que son seguidores de tu padre... ;Y lvego dicen de "Pasidn de Gavilanes™

Ammﬂwhwmhﬂmhmwm
tan impresionantes como efectivos a la hora de hacer trizas al enemigo.

FICHA TECNICA

18 5~

Web: www.bloodrayne2.com Interesante y varia-
ro poco actualizada y en inglés.

W LO QUE VAS A ENCONTRAR

»-Modos especiales: 1 (maestro)
»-Multijugador: No

= G »-Nimero de fases: 31
E Id 1o (textas) »-Niimero de escenarios: 8
=T Est iia: Terminal Reality/Majesco 1 Poderes especiales: 9
z Di THO  N° de DVDs: 1 » Movimientos finales: 12
o Lanzamiento: Ya disponible  PVP Ree: 3995 ¢ »Combos: 30

(o

=

| culto de Kagan es una

sociedad secreta de

vampiros que intenta

acabar lo que tu padre

no pudo: esclavizar a la
humanidad como mano de obra y
reserva alimenticia. Pero como tli
eres solo medio vampira, el plan
no le estimula lo méds minimo a
tu parte humana, amén de que tu
relacién con tu padre nunca fue
demasiado buena. Asf las cosas,
équé puede hacer una dhampir
como tu para impedir los obje-
tivos de los... ¢"kaganos™? Para
empezar, coger tus cuchillas,
desplegar tus poderes, hacer
piruetas, dar patadas, morder

B ANALIZADO EN
»CPU:

Pentium 4 3,2 GHz
»RAM: 1 GB
> Tarjeta 30:

GeForce 6800 GT
»Conexién: No aplicable

cuellos y descuartizar -iglups!- a
todo bicho no muerto que se te
ponga por delante.

£TE MOLA EL SADO?

A ver, no te confundas, que esto
sigue siendo Micromania. Pero,
oye, que esto es lo que hay:

=) lareferencia 55

BloodRayne
P «BloodRayne 2» supera de largo a

«BloodRayne 2» tiene una est
tica sado y gética que es inneg
ble. Y sile sumas lo de que la a
bientacién es un tanto "peculia
con mordiscos, mucha sang
personajes femeninos con traj
de cuero ajustados y cuchillas
pues eso. Este tipo de ambient

«BloodRayne» en el apartado grifico, a costa |

P> El ndmero de poderes especiales, wmbosymwi'nmﬁmhslum
tado sensiblemente sobre lo que ofrecia «BloodRaynes.
P> La amblentacién es similar pero «BloodRayne 2» se sitia en la época actual.

I LD OUE HAY OUE TENER
»CPU:

Pentium lil/Athlon 1 GHz
»RAM: 256 MB
»Espacio en disco: 500 MB
P Tarjeta 3D:

GeForce 3 o superior
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Amummmmmuhmaummmmym
todo lo que se cruce en tu camino, en un juego de accidn tan original como divertido... Iy sangriento!

.

=

.

A El juego incorpora movimientos y golpes nuevos

que A Pues sl, es lo malo de ser una criatura de la noche y estar rodeada de
hacen la accién més espectacular y elevan la interaccién.

vampiros y trasgos, que te topas con unos bichos realmente repulsivos.
cion es, de todos modos, bastan-  combos y el
te corriente en peliculas y literatu-  uso de poderes | I'E '"Eno sm n"‘"”n’
ra gotica -lee algode Anne Ricey  especiales que
ya nos dirds- de corte similary,  sacaban bastante
ante todo, hay que considerar a  provecho a los mitos
«BloodRayne 2» como lo que es:  vampiricos. Algo asi
un juego de accidn frenética tan  como un "Blade” fe-
original como plagado de buenas  menino y mucho més
intenciones. Divertido, absorben-  atractivo que Wesley
te y muy atractivo si tienes un  Snipes. Tenia sus fallos, \
cierto gusto por el horror y las  claro, y «BloodRayne 2» \ Oy
leyendas de vampiros. insiste tanto en una como *
en otra vertiente. [ f:
RAYNE MEJOR QUE RAYNE Por un lado, ves que «Blood- &)
El primer «BloodRayne» sorpren-  Rayne 2» es mucho mejor, téc-

di6 a los amantes de los juegos
de accién y lucha por su lograda
ambientacién, sus numerosos

nicamente, que su predecesor:
mejores graficos y efectos, mas
movimientos y golpes, etc. »»

8. El mundo de los vampifas esta revuelto,
» - pero con tu ayuda y sus poderes Rayne
- conseguira salvar a la humanidad

£ ANTE LA PRESION... ILIBERA TODO TU PODER! Como ocurria

con «BloodRaynen, los poderes especiales que te otorga el ser
medio vampira te sacardn de mas de un apuro. Ante

enemigos
" demasiado numerosos o poderosos puedes sacrificar parte de tu

“célera” ~conseguida a base de pelear- en lanzar ataques espe-
ciales, que pueden ir desde ralentizar el tiempo, mejorar tu poder
ofensivo o desplegar tormentas de sangre que arrasan todo lo que
tocan. iMenos mal que luego no te toca limpiar la sangre...!

MICROMAN A




72

Awmhm“mmm&hmhmmﬁmhm
efectuar combos y golpes originales, como colgarte de tuberfas y disparar cabeza abajo.

Awmym“mhmmymm:hwhhmwahhmwiddhqm
reconocer que Rayne es "un poco" salvaje en sus métodos. Abstenerse espiritus sensibles y estémagos delicados...

“la pecuhar estética y ambientacion
~ del juego no es apta para todos los
pubhcos, como su nivel de violencia

> Pero ciertos defectos siguen
estando ahl: problemas de cdma-
ra, algunos combos que con te-
clado y ratén son el tipico batibu-
rrillo de pulsar teclas y botones, y
que con un pad -tay. esa herencia
consolera!- casi ni se nota... Pero,
en general, hay que considerarlo
como un buen juego.

No es, desde luego, un juego
para todo el mundo. Te tiene que
gustar mucho la ambientacién,
no tener escripulos ante una
violencia exacerbada ni los nada
disimulados guifios eréticos -al-

MICROMANIA

gunos de los "trajecitos” ocultos

de Rayne, gustarén a los mds si-

baritas de ciertas fantasias.
Desde luego, lo que sf resulta

«BloodRayne 2» es espectacular
visualmente: la sangre se derra-

=Y Alternativas

» Matrix. Path of Neo
Métete en el pellejo del Elegido
y salva también a la humanidad,
pero de las maquinas.

P Més inf. MM 132 > Nota: 75

ma a chorros, los cuerpos vuelan
hechos pedazos, el nivel de in-
teraccion con el entorno es muy
notable... Eso si, no es muy largo
-unas diez horas- y los comba-
tes con los jefes finaies no son
especialmente novedosos ni, en
general, es muy dificil.

Pero, aun asi, tiene algo espe-
cial. Es como las pelis de terror:
¢por qué nos gusta pasar miedo
en un cine? Por lo mismo que nos
gusta jugar con Rayne. m ED.L

» Prince of Persia 3
Disfruta también de acrobacias

3 Y AL ACABAR... IMAS SANGRE! Acabar «BloodRayne 2» no es
demasiado complicado y tiene su recompensa extra: desbloquear
numerosos extras que te permitirdn desde elegir el nivel de juego
en una segunda partida, a vestir a Rayne como si fuera tu "Barbie
Vampiro", pasando por descubrir material de desarrollo del juego,
realmente interesante y atractivo si te gustan estos temas.

£ UN DESAFIO MAS DURO. Pero, si ademds de la estética sado
de que hace gala el juego, lo tuyo es lo de sufrir, pero de verdad,
agdrrate al modo Maestro, en el que puedes volver a jugar el nivel
que desees, pero en el que vas a tener que demostrar que eres un
auténtico hacha porque es la dificultad més infernal que puedas
imaginar. Lo dicho, éno querfas caldo? Pues...

) Nuestra Opinion g

,'MUEHDEME RAYNE! Vampiros, sangre, accidn, sangre,
armas, enemigos finales que te hardn sudar... si, sangre. =
gwmmvnmplmmwm?hyna :
partes iguales, tanta belleza como violencia explicita.

[X> L0 OUE NOS GUSTA

La combinacién de horror gético con
la accién desenfrenada.

La cantidad de golpes y combos.

La estética con un toque sado.

[ LO OUE NO NOS 6USTA

) No deja de ser mds de lo mismo, pero
écnicamente.

més logrado t
0 Algunos problemas con las cdmaras.

) El exagerado nivel de violencia.

MODO INDIVIDUAL

» {TE HERVIRA LA SANGRE! Tiene problemas de
dnmymudmhpndmﬁﬂm
muy divertide y engancha. jEs bueno ser

GRAFICOS
I ..LA.,I .'
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Un magnate corrupto de maGeut iCTa pre gpde
intetizar un mortifegt 3r @ los gobIernos. = ™M ree—
iltrate en suSEES g _desespearadg

afldad 4 =
: tu mévigw gque
iAcluso a los jugadoras mas exigentes.

-_1.._ -_.,_3»-,-- N

Bajate ya el juego | - G TODGRM
EBOLA CRISIS a tu Movistar en: gvesos B Verman n T RV

emocion >> Videojuegos >> Ehola Crisis

COMO DESCARGARTE UN VIDEDJUERO DESDE TU MOVISTAR

01 Entra en emocion. Desde el menu de servicios de tu movil, habiendo configurado ya el acceso al partal
de movistar, entra en la pagina de emocion. 02 Selecciona videojuegos. Una vez dentro de emocion

si tienes un terminal compatible podras seleccionar la carpeta de Videojuegos y entrar. 03 Busca tu juego.
Selecciona la categoria Arcade o las uitimas novedades y encuentra el videojuego. (4 Descarga tu juego.
Una vez seleccionado el videojuego, y tras aceptar el precio, se iniciard la descarga que duraré entre uno y
tos minutos. Ahora podras jugar desde tu movistar todo lo que quieras y desds donde quieras.

*";

-

_'_.—_.e"- .

Para cualguier duda o consulta sobre la configuracién de tu mévi, lama al Centro de relacién con el Cliente
movistar al 609 (famada gratuita).

Precio de la descarga: 3.00 € + WA Costes de navegacion no includos. TOPGAM es una marca registrada propiedad
e Gaelco Movies S © & ™ 2006 Gaeico Méviles S.L. Todos los derechos reservades. Juego vilido para la mayoria
de terminales java e imode. Mas infomacion en www topgam.com
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Vet ca!ln!cfhu!hucom LJIM[_.I na completa y

scontado, en inglés »Desarrollo: Lineal

F JJ'.E

a referencia

Fahrenheit

> En los dos se trata de investigar

un misterioso crimen

gnioriginal s

PLthul

"’s of the Earth

ey

La vida de un investigador privado no es fécil. Hay que saber
autodefensa, primeras auxilios, manejo de armas, algo de
demonologia por aquello de las sectas y, mira tu, también hay
que dominar el inglés... Y total, jpara cuatro perras que pagan!

os mitos de Cthulhu,
basados en la obra del
escritor H. P. Lovecraft,
han servido de base para
muchos juegos, algunas
veces de manera disimulada y
otras, como en el caso que nos
ocupa, de manera mas explicita.
Pocas veces, no obstante, ha-
biamos visto su espiritu mejor
capturado que en «Dark Corners
of the Earthy, una aventura real-

W L0 QUE VAS A ENCONTRAR | I ANALIZADO EN
b-Personajes controlables: 1 !

»-Modos de juego: Slo aventura |
»-Capitulos de la aventura: 16

p-Armas: Més de 10

Yec.: 19.95 ¢ »-Opciones de curacién: 6 (en
cabeza, torso, brazos y piernas) = »Conexidn: No aplicable

- Multijugador: No

GeForce 6800 128 MB

mente terrorffica que promete
mantenerte de principio a fin al
borde del infarto...

DE ARKHAM A INNSMOUTH

La historia del juego comienza
cuando el protagonista, un detec-
tive de policfa, se ve envuelto en el
asalto a una mansién donde sufre
un encuentro con unas horribles
criaturas primigenias, los Antiguos,
lo que le lleva a una estancia pro-

W LO QUE HAY QUE TENER

»CPU:
Pentium Il 800 MHz

»RAM: 256 MB

p-Espacio en disco: 2 GB

»-Tarjeta 3D: 64 MB, com-
patible con DirectX 9.0

longada en el manicomio Arkha
Seis afios después, ya convertid
en detective privado, empieza
investigar una desaparicion en
remota ciudad costera de Inns
mouth. A partir de ahi, la histori
se va complicando, manteniend
el suspense en todo moment
mientras la emocion crece.

En su desarrollo, se alterna
fases de exploracion e investigz
cién con otras de infiltracion

B MICROMANIA RECOMIENDA
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A Cuentas con un completo inventario que te permite hasta usar medicinas.

Aﬂhnhﬂpﬂraﬁhmuﬁhﬂhml“hﬂnwhmmwmm
con una desaparicién y un pueblo lleno de gente sospechosa, pero a partir de ahl la cosa se complica...

é ;i

A Las escenas de accién no son muy frecuentes a lo largo de la aventura. Eso s, cuando
se lia, se lia bien gorda y las armas de fuego de los afios veinte son... bueno, de la época.

de accién directa... Incluso hay
angustiosas persecuciones en
las que sientes el aliento de la
muerte en el cogote.

COMO EN EL CINE

Por desgracia de poco te va
a servir el genial ritmo narra-
tivo del juego si no dominas
la lengua de Shakespeare
ya que no ha sido traducido al
castellano. Esto, que en cual-
quier otro juego serfa una faena
-incluso en algunos pasarfa des-
apercibido-, en éste es casi una
sentencia de muerte, pues para
poder disfrutar de la historia ne-
cesitas entender los abundantes

didlogos que, ademds, no utilizan
un inglés especialmente sencillo.
Por lo que respecta a su siste-

ma de juego eDark Comersof @8
v .,

the Earth» -que se controla (5%

en primera persona- utiliza ENTIE

un recurso muy interesante R

por el cual la pantalla apa- a

rece libre de todo inter- \

faz. Asi, por ejemplo,no £

ves la tipica cruceta /8

para apuntar con

tu arma, sino que

has de hacerlo

“a 0jo”, algo méds

dificil pero, tam-

bién, mds realista. :

Tampoco ves »» 4 ,} e
s R

. :- Entra en el terrarifico universo
» - imaginado por Lovecraft y vive una
aventura alucinante como pocas

-,

A Los escenarlos son variados, aunque todos ellos oscuros y opresivos.

A Aunque hay algunos puzzles en aDark Corners of the Earths, no son
demasiado complicados de resolver, pero el miedo te invita a desconfiar.

iNO HAY QUIEN SE ENTIENDA!

£ IMENUDA FAENA! No se entiende c6mo es posible que un jue-
go como «Dark Corners of the Earth» no haya sido traducido al
castellano. Y es que no estamos ante un “mata-mata” en el que

- te puedes saltar los didlogos. Este juego se basa precisamente en
su apasionante argumento y para desarrollarlo cuenta con una
enorme cantidad de informacién en forma de diarios, recortes
de periddico y libros que vamos encontrando, y que si no leemos
tenemos muy pocas posibilidades de llegar a buen puerto, - * -

MICROMANIA




Vvait

A Definitivamente no se trata de un juego para gente sensible. La sangre y la violencia son
constantes, a veces de forma explicita, pero el terror que inspira es lo que mds impresiona.

he didn't do anything wrong

-.i.,__ b .

A No hay una barra de salud, pero puedes

§

hacerte una idea del alcance de tus heridas si te fijas en las manchas de

sangre en |a pantalla. Si, ademds, tu personaje cojea y le oyes jadear es que la cosa no va nada bien.

; Su fantastico argumento te
~~ mantendra enganchado durante todo
el juego... si dominas el inglés, claro

»» una barra que indique tu
salud. En su lugar, debes fijarte
en cémo cojea tu personaje, en
sus jadeos o en las manchas de
sangre que “salpican” la pantalla.
Por tltimo, el juego emplea un
sistema de cordura apasionante,
que se traduce en vision distor-
sionada o en pérdida del control,

vez que recibes un susto de

5 “para volverse loco”.

&Y LA TECNOLOGIA?

estd a menor altura. La ambien-
tacién y los efectos visuales son
muy buenos, pero las texturas y
los modelos carecen del detalle
propio de los juegos actuales.
Luego, hay otros problemas -de-

oFEAR.

Si quieres pasar miedo, pero pe-
gando tiros a diestro y siniestro,
ésta es una eleccién segura.

P Mas inf. MM 129 > Nota: 99

rivados de la versioén para con-
sola, de la que procede-, de los
que el més grave es que sélo se
puede grabar en “checkpoints”.
Pero todo esto es de menor im-
portancia comparado con el he-
cho de no haber traducido el jue-
go. Tanto es asf que si dominas el
inglés no deberfas perderte esta
extraordinaria y terrorfica aven-
tura, pero si ése no es tu caso,
sera un handicap muy dificil de
superar. Una pena. m JPV.

"« Silent Hill 4: The Room

Terror psicoldgico y accién en
otra aventura que pondré a prue-
ba tus nervios.

P Més inf. MM 117 b Nota: 82

A Un inconveniente del juego es que no podemos grabar donde queramos, sélo donde
encontremos pintados estos pentagramas que, ademds, son bastante escasos.

) CONSERVA LA CORDURA. Uno de los aspectos més originales
de «Dark Corners of the Earth es la pérdida de cordura a la que
te ves sometido cuando presencias algo especialmente terrorffico
0 ves algo incomprensible para tu “débil” mente humana. Cuando
esto pasa se alteran tanto tu visién como tus ofdos y, lo que es més
importante, puedes perder el control de tus movimientos.

£ ICUIDADITO CON ESA PISTOLA! Si no tomas precauciones,
apartando la mirada o huyendo a toda prisa, por ejemplo, la cosa
ird a mds con efectos visuales cada vez més distorsionados y ma-
yores problemas para controlar a tu personaje. Si se llega al extre-
mo puedes caer inconsciente y, si portas un arma en la mano, hasta
puedes volarte |a tapa de los sesos. Impresionante, éno?

MIEDO Y SUSPENSE. Ponte en la piel de un investigador
privado en los afios 20 y enfréntate a todo el terror de
los mitos de Cthulhu. Un juego para el que casi, casi
merecerfa la pena hacer un curso de inglés.

[X>LO OUE NOS GUSTA

El argumento es soberbio. iNi el
mismisimo Lovecraft podrfa habernos
asustado mas!

El disefio de juego es algo nuevo y el
sistema de “cordura”, impresionante.
Y la combinacién de ambos, genial.

[X>LO QUE NO NOS GUSTA

) No est4 traducido... il

) Tiene algunos fallos técnicos.

MODO INDIVIDUAL

» MUY BUENO... 51 LD ENTIENDES. El argumento
es estupendg, el ritmo de |a accién es perfecto, el
sistema de juego es original... pero estd en inglés.
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. iVisita el castillo de Dracula
ZCon Mistery Mansion PinBaLL!

ejemplo: JUE MMP al 521

Envia JUE MMP al 521
iMas juegos de Gameloft en Vodafone live!.

w.l'.l"ﬂp“'lﬂ'ﬂﬂl\\ ~IENRIURA - .
AL NISHITS ASTESALT 7
LA 1!:3 E— ________
g -

codigo: KONG codigo: CORONAS codigo: LFP2006 codigo: BLO codigo: NYN codigo: BROTHERS codigo: GT2

Proximamente:

- vodafone

iEl aclamado de juego puzzle!

Precio por descarga: 3€ para Vodafone livel. Imp.ind no inc. See
Precio de n P:lclon: consultar las tarifas en www.vodafone.es/tarifa. Mas juegos en
Informate 1444 o en www.vodafone.es/live,

www.gameloft.com

s88



El talento artistico de tu personaje estd fuera de duda, su agilidad también,
pero guiarle hédbilmente por los lugares mds peligrosos es cosa tuya.

o8

3
-

ew Radius es una

ciudad corrupta y

oprimida. Cuando

cae la noche, los

graffiteros salen a

“protestar”. TG encarnas a uno

de ellos, Trane, y s6lo tienes un

objetivo: llegar a ser el rey de la
ciudad, el grafitero mas famoso.

Pero, cuando te encuentres

frente a los oscuros secretos del

alcalde Sung, tendras que tomar

parte en una buena causa, de-

nunciar con tu arte la corrupcién

y convertirte en el mas insospe-

chado héroe. No puedes quedar-

te al margen, hay una guerra en la
calle... ¢Acaso te viene grande?

»mmm »RAM: 1GB

plantillas, rodillos y pegatinas.

» Niveles: 11
- Desarrolio lineak: Si

| b Tarjeta 3D:
! AT1 9800 Pro 128 MB
bm’hm

pmn&mm

» Muitijugador: No

EL REY DE LA CIUDAD

«Getting Up» recrea una atmés-
fera callejera nocturna, oscura,
peligrosa y convincente. En este
entorno, construido por medio de
escenarios complejos, se desa-
rrolla un sistema de juego basado
en las plataformas y los retos de

habilidad. Debes arriesgar la vid:
recorriendo los callejones de I
ciudad, de salto en salto entre la:
cornisas, los postes o cualquie
saliente para llegar a lugares es
tratégicos donde tus mensaje:
-llamativos graffitis- sean mé
visibles y te aporten una ma

~V"la referencia . "

Prince of Persia
Las Dos Coronas

P> «Getiting Up» esta ambientado en una
ciudad actual mientras

bmmmmpmmrfm

«Prince of Persiay

¥ Los gréficos de «Getting Upn no llegan al nivel de «Prince of Persias.

¥ La jugabilidad en «Las Dos Coronasy es bastante superior y
interrupciones, gracias al

Ia accién tiene

mejor sistema de control y de cdmaras.

W LO QUE HAY OUE TENER

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:

Pentium 4 3 GHz
»RAM: 1 GB
» Espacio en disco: 4GB
» Tarjeta 3D: 128 MB



+ Busca un lugar donde las bandas rivales

y planea tu préximo movimiento. Si la poli te ve, no dudaré en

2 &M ‘> aian nobibls
e 0. B

puedan ver tu pintada al dfa sigulente y llega hasta él como sea... Espera
dispararte,

El juego permite propinar golpes y combos espectaculares y ldﬂu. I'hy objetos que pueden ser utilizados como
armas, entre ellos tus botes de pintura que, junto con un mechero, pueden convertirse en un lanzallamas.

sh Paldsznogesr neisdsit sbaob
b AL WER LANT g1,
« ran ' !

BIISI T £7109 ¥V re1siosy

ArriAr 9w v J

2= sh 2ananah wnn Rwesen il
reputacion. Asi, poco a poco, irds
ampliando y mejorando todas tus
habilidades.

PILLADO POR IARA
Tratdndose de una disciplina ar-
tistica clandestina, si alguna ban-
da rival, vigilante o poli interfiere,
las cosas se pueden poner feas...
Pero, antes de “salir por patas”,
Trane cuenta con un amplio re-
pertorio de golpes, movimientos
especiales y combos.

Si bien el aspecto gréfico del
juego es muy bueno, presenta
algunas limitaciones derivadas
de su desarrollo conjunto para
consolas y PC. Pero el principal

20l ,2080l&ib 20l >anoidslE-
WALCUR LR LI LE LU
nellugarmas
cnau8 SBue wa Y .2h
r 42 res Supioy afnamal
sawnhelinrmesah 212 nvgis=—

problema de «Getting Up» es
el sistema de cadmaras -lo que
afecta a su jugabilidad- y en un
control complicado que hace im-
prescindible un gamepad. Lo que
ya empieza a ser édemasiado?
habitual en este tipo de juegos.
Por otra parte, la banda sonora
cuenta con una completa reco-

se Mae Carmnne

También se basa en la habilidad
pero con mds accion y puzzies.
Mds inf. MM 131> Nota: 94

pilacién de artistas del Hip Hop,
una gozada si eres aficionado a
este estilo de masica. Ademds,

. el juego llega doblado y traduci-

do con un meritorio esfuerzo en
mantener su espiritu original. Y
es que cuenta con las voces del
rapero Jota Mayuscula y el locu-
tor de radio Tony Aguilar, ambos
conocidos en el ambito Hip Hop
de nuestro pafs.

Vamos que «Getting Up» es
un juego con muy buenas ideas,
pero limitado por un desarrollo
técnico algo fallén, aunque resul-
ta divertido y original. m RZH.

« Splinter Cell

Chaos Theo
M:bhlﬂlﬂ!ﬂ'ﬂdﬁoy
sofisticado.

elusode
» Més inf. MM 123 » Nota: 96

- -

4 A la policia no le gustas, déjales fuera de combate o pedirén refuerzos.

B Mopo INDiviouAL

A Pintar en el metro es el pan nuestro de cada dia para un “graffitero”, claro
que prueba a hacerlo en un tren en marcha... iya no es tan fécill, Zeh?

ESPI'H.'TUURBANO {Conviértete en el rey de la cludad! |

'E>L0 QUE NOS GUSTA

El toque graffitero es total y consigue
una ambientacién muy cafiera. Te
atrapa desde el primer minuto.

** La misica es muy buena y variada.

[ L0 QUE NO NOS GUSTA

U El sistema de cdmaras, no muy acer-
tado, dificulta la jugabilidad.

) Controlar al personaje es algo compli-
cado. Sobre todo sin un gamepad.

» DIVERTIDO Y DRIGINAL Retos de habilidad bien

una buena historia, pero con una
ﬁnﬂh’#hﬁymm

MICROMAN 2
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El Iado ﬁi‘ " d:verﬂda * Egtpto

nkh_ .

) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Ere
=

Ya sabrés que si profanas la tumba de una pirémide te arriesgas a una maldicién, pero si, encima,
organizas alli un fiestdn... jChico, estds pidiendo a gritos que aparezca la momia de turno!

INFOMANIA

FICHA TECNICA
senero: Aventura
na: Castellano (textos)

Compaiiia: Deck 13/BHV Software

buidor: Take 2 N°de CDs: 1

wnzamiento: Ya disponible.  PVP Re
Wel

www.ankh-game.com/es Informa

entada y contenidos extra para descargar

D12

esto es lo que le ocu-

rre a Assil, el hijo del

arquitecto del Faradn,

que tras robarle la

llave a su padre y
llevar alli a sus amigos, profana
accidentalmente la tumba -que
ya le vale- y resulta maldecido.
Ahora sélo le quedan unas horas
de vida y, como puedes suponer,
deshacer la maldicion no va a ser
nada, pero nada, facil.

ESTO ME SUENA DE ALGO

Los alemanes de Deck 13 Interac-
tive han pensado que las maldi-
ciones egipcias se quitan resol-
viendo puzzles y, ademds, de los

clasicos. Porque todo en «Ankhy»
sabe a cldsico: los personajes,
las situaciones, los didlogos, los
chistes... todo tiene el espiritu
de las afioradas aventuras de
LucasArts. & por qué? Bueno,
evidentemente porque asf se lo
propusieron sus desarrolladores,

y también por la colaboracién
el proyecto de Telltale Studios
donde trabajan responsables d
algunas de esas aventuras q
cualquier aficionado veteran
recuerda y echa en falta.

Asi, el protagonista de «Ankh
Assil, pasara por decenas de es

™) lareferencia 35

Fahrenheit

| 4 qm‘mbdubomisdlsbodd

D Ambas pueden presumir de contar con bue- SR
nas historias y personajes bien definidos.

P Mientras que wAnkh» tiene mucho humor, ¢Fahrenheits se basa en la ten-
sion, altas dosis de suspense y el ritmo de la accién.

B LO OUE HAY DUE TENER
»CPU:

Pentium Il 1,5 GHz
»RAM: 256 MB
p-Espacio en disco: 800 MB
»-Tarjeta 3D: 64 MB

compatible DirectX 9.0
| p-Conexién: No requiere




Auu-lwﬂ'wmhhmhﬂm!mm”huhhwdhm
pesa sobre su cabeza. Sélo cuenta con unas horas y mil puzzies por resolver...

Alumtﬂu“hmmmmmhm;umymmm

combinarlos y usarlos sobre algo o alguien, confiando en que el efecto sea el

.- Maldiciones milenarias y momias

- en una aventura llena de humor y

-~ remachada al estilo clasico del género

cenarios repasando y recogiendo
objetos que més tarde utilizard o
combinard con otros para solu-

cionar los puzzles.

LOGICA SURREALISTA

Sin embargo, no siempre se trata
de utilizar la més estricta logica
-no en un juego en el que su
protagonista piensa que un Ankh
mégico es un abrebotellas, los
sastres son cegatos, los esclavos
son abducidos por extraterrestres
y el barquero habla con la jerga
callejera- pero todo puzzle tiene
una solucidn y estén lo bastante
bien disefiados como para que
descubrirla resulte divertido.

Pese a que todo transcurre en El
Cairo y sus alrededores hay mu-
cha variedad de escenarios, que
Assil recorrerd mediante del clasi-
co interfaz de “apuntar y sefialar”,
inventario en pantalla y didlogos
con respuestas multiples. Por
suerte, existen atajos que te evi-
tan volver a pasar una y otra vez

* The Moment of Silence
También con un desarrollo clé-
sico, narra una historia futurista
compleja y absorbente.

P Mas inf, MM 123 > Nota: 83

- -

por los mismos sitios, que ade-

) més estan muy bien recreados.

3 Sin llegar a ser espectaculares,
. el aspecto de los personajes y los

escenarios es mas que vistoso.
Las voces son bastante correctas,
pero un poco mas de variedad
habria venido bien.

Lo mejor de «Ankhs, en cual-
quier caso, es todo aquello que
se le puede pedir a una aventura
que no pretende revolucionar el
género sino devolvernos lo mejor
de sus antecesoras: argumento,
personajes, puzzles, ingenio y di-
version en abundancia. m T.6.6.

-

* Agatha Christie

Y No Quedé Nin ﬂn
Combina un argumento

con un desarrolio detectivesco.
» Més inf. MM 133 b Nota: 81

~~)Nuestra Opinién §

MAS DE LO MISMO... Y SE AGRADECE. Una hilsrants
aventura con los mejores elementos de los cldsicos que
popularizé LucasArts. Si no te diviertes con «Ankhy, es
qmuﬁlhlmmbmhnmﬁﬂw

APeuamuhaedénﬂmhwen Cairo Mu.hlynnh
duueunrlu:llmudo.hm

fondo del mar, el desierto...

» HORAS DE DIVERSICN. i quieres completario toda,
tendrés par delante bastantes horas de diversidn y

CCCCE®E  COL0 OUE NOS GUSTA

50NIDD Tiene todo el espiritu de lo mejor de
FEEEEE | losdiscos.

) La elevada cali puzzles.
JUGABILIDAD Te haréa sonreir y reir mas de una vez.
BIFICULTAD > L0 QUE NO NOS GUSTA
CEEOEE O Puede resultar demasiado conservador.
- o X T O
se aigo que ya

CoROEE ) No estd doblado al castellano.
MODO INDIVIDUAL




) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO
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Eon esto del permiso de conducir por puntos lo de pisar més de la cuenta te puede costar muy caro...
Pero si ti has nacido para la velocidad, conduce un Ford en PC que, por lo menos, conservaras el carne

on «Ford Racingy, el
B fabricante norteameri-
cano cuenta ya con una
serie de tres juegos que
ahora se amplia con
«Ford Street Racing». Llevando la
competicién a las calles de Los
Angeles, te pone al volante
de dieciocho modelos
% . de todas las épocas y
4 categorfas, desde un
. Ford Fiesta hasta un
Mustang GTR.
Desde el primer
pisotdn al acelera-
| dor en una carrera
=8l sencilla, derrapar,
| golpear a los riva-

I LD DUE VAS A ENCONTRAR B ANALIZADO EN

K3 > Nimero de coches: 18 (clasicos, »CPU:
rendimiento y alta competicién)  Athlon XP 2700+
Niimero de circuitos: 12 con »RAM: 1 GB
recorridos en ambos sentidos. = b Tarjeta 3D:

L nto: Ya disponible K »Modos de juego: 5 individuales GeForce 5900 Ultra 128 MB

Neb: www.fordstreetracing.com Informacion de

todos los coches y tutoriales. Visita recomendada

INFOMANIA

tes y los rebufos son constantes.
El pilotaje es sencillo, de estilo
arcade, lo que compensa la ne-
cesidad de arriesgar al limite
para superar a unos rivales que
ni Fernando Alonso quisiera tener
delante. En el modo de compe-
ticién se trata de ganar puntos
y progresar entre las diferentes

categorfas: clasicos, rendimiento,
3“3’30“1' i ,pal'ail’ 0
queando coches, circuitos y va
riados desafios de habilidad.

¢EN EQUIPO?

La sorprendente novedad de
«Ford Street Racing». Consiste
en controlar, en tiempo real du

) lareferencia 5=

TCCA Race Driver 3

mitir un gran sensacidn de velocidad.
P «TOCA RmDer.'!ndhponedemas
automovilismo, modos decunpeﬁdﬂnyﬁuhrmhesm

gorfas de

b«MWRdmeﬂtuﬁsoﬂuﬂa&deyw&mm

B LD DUE HAY DUE TENER
»CPU:

14 GHz

»RAM: 128 MB
»Espacio en disco: 200 MB
» Tarjeta 3D: 32 MB




A Ponte al volante de la historia de Ford, desde un Fiesta ST aun
furgonetas convertibles o el inolvidable Gran Torino de la serle de

A Los rivales no dudardn en embestirte, asf que aplicales racién doble de la misma

TIEMPO
00:37.93

MEJOR

e

A La competicién da lugar a emocionantes duelos, con accidentes incluidos.
 w— EQUIPOS

»17 15 E i'
14915 -
y
’

rup twl

medicina para abrirte paso. Cada

impacto produciré dafios y deformaciones, aunque un tanto "piadosos™ para no perjudicar a la jugabilidad.

a- Pisa a fondo el acelerador y cruza los
< coches de tu equipo en cada curva,

i - arriesgandolo todo con el volante

-

rante la carrera, a un equipo de
tres coches con el objetivo de
clasificarlos lo mejor posible. Se
trata de pasar a pilotar el coche
adecuado segtin la situacién en
carrera -visible con indicadores
y mapa en pantalla- y hasta po-
demos dar érdenes a los otros
dos y coordinar maniobras para
adelantar. Genial, éno? iY a nadie
se le habia ocurrido antes!

CONDUCCION EXTREMA

La puesta en escena estd a cargo
de una cdmara de persecucion y
otra a la altura del parachoques
que transmiten una sensacion
de velocidad tremenda. Y es que

la realizacion técnica de «Ford
Street Racing» -y en especial
los gréficos- es impecable. Pero,
ademds, no necesitas un “maqui-
nén" para disfrutarlo porque est4
muy bien optimizado.

Con tan buena base es una
pena que en multijugador esté
limitado al modo de carrera sim-

« 5.CAR.

Otro notable juego de velocidad

de marca, disfruta de la belleza y
de los Alfa Romeo.

P Més inf. MM 128 »> Nota: 90

ple y sélo en pantalla partida,
porque se desaprovecha el modo
de juego en equipo que hubiera

- arrasado en partidas online.

UNICO Y SIN TUNING

A un paso de ser excepcional,
sdlo le faltan algunos detalles
-como los retrovisores, la opcién
del cambio manual y unas repeti-
ciones més espectaculares- pero,
sobre todo, el modo multijugador
online. Aun asl, «Ford Street Ra-
cing» es un innovador juego de
velocidad, con diversién de sobra
para muchos kilémetros. m AT.L

"« NFS Most Wanted

Si no te conformas con los coches

de serie y te gusta “tunearlos” no

puedes perdértelo.
P Més inf. MM 132 - Nota: 94

----------------------

Ahsmwkwlmmm“nmy
efectos de iluminacién dindmicos, espectacularmente representados.

~ ) Nuestra Opinion

L0 CLASICO, PERO MAS ORIGINAL La velocidad de tods |
la vida con un original modo en equipo controlando tres |

coches a la vez, con ticticas de cooperacidn y maniobras
dcnbufaybhqlmtmdwddnwny#lﬂ. i
sRAFICOS ¢
CEEEEE L0 OUE NOS GUSTA
SONIDD ;ﬂpmododejumeqmipo.muy
e e Espectau:lara!mlospovln
m calles y valles de LA.
omcume L0 OUE NO NOS 6USTA
EEEEEE ) Faltan los retrovisores y el cambio de
___________ UEmMsmm.iannp?m
CALIDAB/PRECIO s repeticiones son imitadas y
m conla?lasi‘ﬁcaddnsobmurzlmpm
MODD INDIVIDUAL

parachogues. Le faltan algunos detalles
qd-mihw-bmn-pd-'t




".‘_/

r"\/

-_— -/_\‘ -\

\\(/

/ :
..Hsu““"“

; \

y 4

_—

\(‘, ‘\\‘ﬂ}\, \

Mientras la mayoria nos peleamos por conseguir un préstamo
hipotecario otros poseen toda la calle para ellos y, aun asi,
quieren mas y mds. jAh!, Zque te gustaria ser uno de estos
magnates? iPues hala, ahi tienes..! Nueva York para ti solito.

n efecto, «Tycoon City

New Yorko te reta a con-

quistar ni mas ni me-

nos que la “capital del

mundo”, Nueva York.

Pero no con ejércitos o poderes

divinos... aqui se trata de abrirse
paso a golpe de talonario.

Cualquier juego de gestion con-

siste, basicamente, en invertir y

administrar un negocio para ha-

cerlo crecer. Pero en «Tycoon City

NX.» terminas ocupandote de to-

dos los de la ciudad. Empiezas en
el pequerio distrito de Greenwich
Village, residencia de estudiantes.
Tu objetivo principal es ascender
en la lista de los diez magnates
mads ricos de la ciudad y hacerte
con todo el mercado neoyorqui-
no. Para ello, lo mas importante
es conocer al milimetro las nece-
sidades de la gente y la zona en
la que se mueven. Puedes con-
sultar las necesidades generales
de un edificio de apartamentos,

las calles mds fructiferas, lo ne-
gocios mds rentables e incluso,
persona a persona, su profesién,
sus deseos o su estado de felici-
dad. Vamos, lo que se llama un
estudio de mercado.

CAPITAL SIN RIESGO

Si a pesar de todo cualquier ne-
gocio no prospera, no pasa nada.
Puedes venderlo, llevértelo a otra
esquina o demolerlo. Y por su-
puesto, si el garito de moda es de

HL‘HA }’E[N[EA W LO QUE VAS A ENCONTRAR | W ANALIZADO EN i I LD QUE HAY OUE TENER M MICROMANIA RECOMIENDA

= Género: Estralegia x > Barrios: 12 (Incluyendo »CPU: k »CPU:

= mas Castellii Greenwich Village, Times Square  AMD 64 +3200 Pentium 4 2,2 GHz

=T {io/Compafia: Deen Red.Games/Atar y Central Park) »RAM: 1GB ; AMD Athlon XP +2200

— Atari * N° de CDs: 1 »Negocios: 202 (Restaurantes, = ) Tarjeta 3D: : »RAM: 512 MB

(=] Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 2999 ¢ bares, comercios, cines...) ATI X800XT 256 MB : »Espacio en disco: 1.5 GB
Web: www.atari.com/tycooncitynewyork Posee d

"i »Modos: 2 (Conquista Nueva b Conexién: ADSL » Tarjeta 3D: 128 MB

— iformacidn, videos, la demo Cork y Cajén de arena)

» Multijugador: No
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A El neoyorkino no nace, se hace...

Bueno, lo haces til. Adquieres una parcela, construyes en ella y con las rentas
compras otra... y no hay mucho més. Asi, poco a poco, elevards la Gran Manzana hasta los clelos.

5

conocer los sitios que visita o averiguar qué consume con mayor frecuencia.

8" Inviertes en un negocio y te conviertes
* en un incipiente magnate... Hacerte

i duerio de N.Y. sera cuestion de tiempo 3

-,

la competencia y funciona a las
mil maravillas, también puedes
hacerte con él, comprandolo.

A medida que crece tu imperio
el juego propone las llamadas
“oportunidades”. Desafios, en de-
finitiva, con los objetivos més va-
riopintos, tales como sacar a flote
una tienda de lenceria, adecentar
un parque publico o fomentar el
arte. Los premios por lograrlo van
desde simple dinero hasta bonos
de mejora 0 emblemas. Con los
segundos se pueden mejorar los
negocios -ampliar la capacidad,
contratar personal, instalar mejor
equipamiento- y con los (ltimos
se pueden adquirir construccio-

nes embleméticas -iglesias, edi-
ficios piblicos...- que van ligadas
al respeto y a la popularidad.

HASTA LA PULPA

Toda la ciudad esta recreada al
detalle y es increiblemente fiel
a la realidad. El entorno gréfico
3D muestra centenares de edifi-

. l::gas Make it Big
Se trata de sacarle los cuartos a
la gente y aqul, en un parque te-

mético del juego, en Las Vegas.
P Mas inf. MM 107 P Nota: 72

et e
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cios, tréfico, viandantes y hasta
las sombras de todos ellos, que
varfan segiin la hora del dfa. Esta,

. ademds, se puede alterar hacien-

do que el tiempo transcurra mas
deprisa. De esta forma los ne-
gocios reportaran los beneficios
en “menos” tiempo y podremos
adelantar acontecimientos.
«Tycoon City NY.» es un juego de
estrategia de lo mds accesible y
directo que entretiene desde el
principio, pero a la larga resulta
mondtono porque no te juegas
nada. No tiene mucho de especial
salvo que es Nueva York. m L.CD

L L LT L L L T T T T T e p—

» RollerCoaster Tycoon 3
Un juego con una mecénica pareci-
da, aunque se trata de gestionar un
parque de atracciones.

P Més inf. MM 119 > Nota: 85

----------------------
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A Existen varios filtros para visualizar distintos aspectos contemplados en
la gestién. Este muestra dénde est4 el ambiente nocturno.

inion

'uestra Op

NUEVA YORK EN TUS MANDS. Hazte con el controlde | |
Ia ciudad y amasa todo el dinero que puedas. No dejes | |
pasar esta oportunidad si lo tuyo es la estrategia de | |
gestién mas directa y sin presiones. ||

"> L0 OUE NOS GUSTA

La gran variedad de los negocios que
podemos gestionar.

La recreacidn fiel de Nueva York.
Las Oportunidades, muy divertidas.

[X>LO OUE NO NOS 6USTA

) Si no puedes perder, édénde estd el
desafio real del juego?

U Resulta demasiado metddico.

) Carece totalmente de banda sonora.

§ MODD INDIVIDUAL

' » AMBICION DESATADA. Aunque posee una cantided
enorme de variables y posibilidades, el juego se
reduce siempre a invertir y recoger los beneficios.




La simulacidn del deporte de vela més realista ya esta aqui,
y mejor te aprendes al dedillo sus normas y claves, porque
esto no es para marineros de agua dulce...

casi cualquir afi-

cionado le asalta

la misma duda

cuando se topa con

Virtual Skipper 4».
¢Es un juego para mi? ¢Es com-
plicado de manejar? ¢Dificil de
aprender? De hecho, asi fueron
sus anteriores entregas, aunque
Nadeo se ha esforzado esta vez
por recrear la vela, no sélo con
un gran realismo sino también
poniéndolo més facil.

) Lareferencia S

Virtual Skipper 3

P> Gréficamente aVirtual Skipper 4» es supe-
riot, con escenarios mds vivos y detallados.
P La jugabilidad de «Virtual Skipper 4» es més

Pero claro, tu tienes que po-
ner un poco de tu parte. No sélo
hablamos de leer el manual con
atencion, sino realizar las 17 eta-
pas del tutorial y manejar con
soltura términos como “nudos”,

“orzar” 0 “génova”.

QUIERO SER MARINERO

Y es que, para disfrutar de «Virtual
Skipper 4», hay que tener cierto
interés y no poco empefio. Nadeo
te permite optar por un juego més

asequible, gracias al tutorial y los tres niveles de simulacion.
P Hay multitud de torneos en internet para ambos juegos, incluyendo una ani-
mada comunidad de aficionados espafioles.

de

FICHA TECNICA

-
=
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www.virtualskipper-game.com

arcade, en el que no tengas que
ajustar las velas ni se aplique el
reglamento de regatas. Alin asi, la
mayor parte de jugadores preferi-
ran el juego “al completo”, que es
donde da de si y demuestra sus
muchas virtudes: excelentes gréfi-
cos, simulacion realista, infinidad
de opciones de personalizacion y
editores en los que ajustar cada
detalle de los desafios y regatas a
tu gusto. Todo ello sin olvidar una
comunidad de Internet que ofrece
torneos, nuevos barcos, efc.
Vamos que, si te gusta la vela
o te interesa conocer mas sobre
ella, no hay lugar a dudas: eVirtual
Skipper 4» serd para ti un magni-
fico juego, capaz de entretenerte
por mucho tiempo. Pero su accién
puede divertir a muchos y aburrir
a otros, asf que antes de zarpar...
piensa bien la travesia. m T.G.6.

Il LO OUE VAS A ENCONTRAR |

I L0 OUE HAY GUE TENER

pTipos de embarcacién: 4 = »CPU:

»-Etapas tutorial: 17 Pentium IIl 500 MHz
»Niveles de dificultad: 3 »RAM:
»Escenarios: 12 64 MB
PRegatas en individual: 14  »Espacio en disco:
pEditores: Mapas, embar- 500 MB

caciones y regatas. > Tarjeta 3D: 64 MB
»-Multijugador: S »-Conexidn: 56 Kbps

Q
e .
35 12

A Participa en regatas por todo el mundo con cuatro tipos de embarcacién,
escogiendo tus velas y maniobrando en funcidn del viento.

AMMMdem-ﬁmm&bh
Copa de América- estdn mucho més detallados en esta entrega.

A Una virtud constante en la serie «Virtual Skipper» es la recreacién del
mar y los efectos de luz, que da lugar a espectaculares escenas.

A e e
\ ™ ) Nuestra Opinion —

El realismo del mar, la
simulacién y la ambien-
tacién es total.

MODO MULTIJUGADOR

> POR LOS SIETE MARES. Si
te haces con la mecinica de
Ia regata es muy divertido.




iA cudntos les llega Ia gloria al morir! Mira a Stubbs, que tras
recibir un escopetazo encuentra la vocacion de su vida, se
enamora y, encima, jhace amigas sin parar!

0 se le puede pe-  Una peculiar forma de afrontar la
dir mds a la vida...  “vida", énd? Pues esto es lo que

Aunque una victima

inocente no estaria

nada mal. Resulta
que a Stubbs no le late el cora-
z6n, ademds tiene el extrafio
antojo de succionar seseras y
sembrar el terror por toda la ciu-
dad. No recuerda quién le mat6
ni porqué, pero desde que salié
de la tumba se lo pasa en grande
y las cosas le van de muerte...

te propone «Stubbs The Zombie».

TODO POR AMOR

Hacer de muerto viviente ya tiene
lo suyo, pero ademds de comer
cerebros y crear mas zombis, en
el juego tienes que conquistar el
corazon de una preciosa rubia.
Oye, desfigurado pero con un co-
razon enorme. Tan enorme que,
de hecho, puedes usarlo como

arma. Si, Stubbs tiene estas ha-
bilidades especiales. Destacan
también la granada de tripas,
unas flatulencias espantosas y su
esputo téxico. Y lo mas increfble,
puedes arrancarte el brazo y ma-
nejarlo independientemente para
poseer al pobre desgraciado que
caiga en tus manos... Ademds,
aquellos que conviertas i mismo
en zombis pueden recibir érdenes
bésicas -no les pidas mas- tales
como “ven” o “ve hacia alli”, Ade-

A La accién mds gore domina «Stubbs the Zombiey. Y aunque las
son bastante fuertes estdn suavizadas con un -negro- sentido de! humor.

A La habilidad de poseer cuerpos es iitil para escapar cuando nos han
retenido o cuando queremos usar las armas de los posefdos...

Eatthe brains of stunned esemies wath “ £

A Tus apetenecias por comerte los cerebros ajenos no parece tener limites.

Poco a poco, hasta puedes ir creando un pequefio ejército de zombies.

mds, también puedes manejar
vehiculos. Vamos, que «Stubbs
the Zombie» tiene de todo: accidn,
humor corrosivo, originalidad,
buenos gréficos y una divertida

~ ) Nuestra Opinidn

) lareferencia =

Total Overdose e st

Convertirse en zombi

H
CCONER | CEEER
O | COGE

- La ambientacidn es totalmente distinta, pero
en los dos hay accién y violencia “a saco”.

P Ambos ofrecen momentos y situaciones

des-

ternillantes, basando gran parte de su interés en el humor més esperpéntico.
P> aTotal Overdosen estd totalmente localizado, sin embargo eStubbs the
Zombie» carece de traduccion incluso en los textos.

banda sonora que le va al pelo.
Todo ello, eludiendo complicacio-
nes pero -conviene sefialar- con
un alto nivel de gore no apto para

y sembrar el terror por
toda la ciudad.

Las habilidades de
Stubbs. iPoseer cuer-
pos es divertidisimo!

SONIDO | BIFICIATAD
“vj nEm '!- I l:lgnu.“
1 L i

L gl ks s
[X>L0 OUE NO NOS GUSTA > iCEREBROS, CEREBROS!
Un juege muy divertide
\ desde el primer momento
y con un humer muy ]
negro pero logrado. Sencillo de |
jugar pero dificil de dominar;no
busques nada més... ni siquierasu |
traduccién al castellano. |

I LO OUE VAS A ENCONTRAR | R LO OUE HAY DUE TENER

. pCPU:

'~ AMD o Intel 1 GHz
»RAM: 256 MB
»Espacio en disco: 4 GB
b Tarjeta 3D: 64 MB

FICHA TECNICA

518

I Wideload/Aspyr
r: THQ  N° de DVDs: |
Ya disponible  PVP Rec.: 3995 «
stubbsthezombie.com Una web ¢
e informacion diversa. Se deja ver

(mds de 10)... Y escupi-

tajos téxicos, posesiones,

miembros arrojadizos...
> Misica: Versiones de

clasicos de los 50 y 60.
P Muitijugador: No

INFOMANIA




;Te has quedado sin “semana blanca™ y no tienes chalet en
la sierra? Tranquilo, que aun estds a tiempo de disfrutar del
esqui. jHasta puedes llevarte a casa una medallita!

hora que los deportes

de invierno vuelven a

estar de actualidad,

~-por la celebracion de

los juegos olimpicos

== Turin- llega un nuevo titulo

< spuesto a captar tu atencion

si en algo te interesa el esqul
z_'que sin grandes

2= cara al realismo. eWinter Cha-

=nge) redine un buen pufiado de

“==2flos y competiciones en tor-

"2 2 los juegos de invieno y, para

=) lareferencia &g

Torino 2006

¥ Los gréficos de «Torino 2006» son mucho

mejores que los de «Winter Challenges.

» El sistema de juego es més arcade que de

ello, contempla una veintena de
disciplinas deporlwas. cada una
con su propia dindmica.

ALTA COMPETICION

Entre sus opciones de juego
destacan el modo Carrera, en el
que creas un competidor al que
tienes que guiar temporada tras
temporada, y el Winter Challenge,
donde diriges un equipo completo
participando en una seleccién de
eventos y pruebas. Aparte, cuen-

smulacién en ambos juegos, aunque «Torino 2006» es mds realista.

» «Winter Challengen

de interesantes mmmw

dispone
dor que superan claramente a lo que ofrece «

FICHA TECNICA
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b www.winfer- rhaf.‘tnce com En ingle
teristicas, pantallas, parche

ta con un completo repertorio de
modalidades multijugador. Pero,
en cualquier caso, el sistema de
juego es muy sencillo, apoyando-
se en factores como el viento, el
impulso, la resistencia o el equili-
brio. También son determinantes
las condiciones meteorolégicas,
la calidad del equipamiento y la
forma fisica de tu atleta.

Pero la novedad méds interesan-
te es, sin duda, la de la funcion
“back in time” (atrds en el tiempo)
que te permite retroceder unos
segundos para corregir errores,
un nimero limitado de veces.

«Winter Challenge» es un jue-
go sencillo y divertido, con un
apartado tecnoldgico funcional
y discreto. Recomendable, so
bre todo, para quienes busquen
entretenimiento inmediato y sin

...................... complicaciones. m RZH.
I LO OUE VAS A ENCONTRAR | W LO OUE HAY OUE TENER
»Modos de juego: 3, »CPU:
(prueba simple, carreray = Pentium lil 1 GHz
temporada) »RAM: 256 MB
»Deportes: 4 disciplinasy = »Espacio en disco: 1,2 GB
mds de 20 pruebas | PTarjeta 3D: 32 MB
PPistas: 110 de 6 paises
»-Multijugador: Si (hasta 8

jugadores y ranking al mes)

4 Durante las pruebas, deberds estar muy atento a varios factores como la
resistencia y las pulsaciones, si no quieres caer agotado,

Awwmmmrymkmlhw-:m

de ser un tanto esquemdticos y algo faltos de detalle.

»

-9
m"b(

A Las condiciones meteoroldgicas influirdn directamente en las condiciones
de cada prueba. Esquiar con este clima tiene sus riesgos.

(™) Nuestra Opinion e

Sus bajos requisitos.
El sencillo control y
el desafio de algunas

pruebas.

El evento mensual en
Internet y el sistema de
clasificaciones.

) Modelos y escenarios
no estdn muy logrados

- ni son realistas.

) Pese a |a variedad de
las pruebas, acaba
siendo muy repetitivo
en casi todo,

| »ES DIVERTIDO Y ACCESIBLE,
aungue puede resultar muy
simple si buscas simulacidn. \

MODO MULTIIUGADOR

» MUY COMPETITIVD. |
Perfecciona tu técnica para |
ascender en el ranking.




AEWﬁMhmmhlﬂMydem

cldsicas del rughy se han recreado con un elevado realismo.

ABmﬂdethmniﬂnhqﬁ
en pantalla y se puede ajustar la dificultad.

5Eres un bicho raro porgue te encanta el rughy? Pues aqui
tienes un fantdstico simulador para dar rienda suelta a tus
ganas de marcar tantos, placar y desafiar rivales.

A Sports ha decidido
sacarse la espina de
su mas que discreta
serie de simuladores
de rugby con una nue-
va entrega que, por fin, hace gala
del realismo y despliegue técni-
co habitual en las series «FIFA»
0 «NBA Live». Entre los clésicos
modos de juego —partido répido,
torneo, practica— destaca un tu-
torial que mediante secuencias
interactivas te ensefia como se

™) lareferencia £

Pro Evolution Soccer 5

realizan la mayoria de las jugadas
ofensivas y defensivas, tipicas de
cualquier partido de rugby.

MUEVE A TUS HOMBRES

El sistema de control es rapido
y muy intuitivo, perfecto para
disfrutar de una simulacién tan
realista como dindmica. Si te
apasiona el rugby vas a disfrutar
COMO NUNCa con una experiencia
de juego sensacional por el per-
fecto equilibrio entre realismo y

jugabilidad: el juego de pases, las
carreras, la lucha en la melé, el
juego defensivo, los placajes, los
chutsy la interaccién con la 1A de
los jugadores. No hay limites para
desarrollar tu estilo de juego, y la
dificultad se adapta a cualquier
nivel porque dispone de varios
modos que graduan la IA.
Ademds, la realizacion técnica
de «Rugby 06» no tiene nada
que envidiar al resto de series
deportivas de EA Sports y tanto
los gréficos como las animacio-
nes son colosales, al tiempo que
el sonido, los efectos visuales y
la realizacién, con un estilo to-
talmente televisivo, te meten de
lleno en la atmésfera de un parti-
do de rugby, con tanta intensidad

de
):m:nm moaluxs:lkhyt:m que hasta duelen los golpazos del
y 1 eficaca en el conrol de cada movimieno y caca pae. | © juego de contacto que distingue a

--------------------------------------------- -
‘ ‘ P IMPRESCINDIBLE para
| W L0 QUE HAY OUE TENER  los aficionades al rughy
.  simulador de un realismo
total y ademds es muy jugable.
. Y técnicamente estd al méximo
nivel, como ya es habitual en

FICHA TECNICA 3
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www.easports.com/rughy06



¢5) A EXAMEN TODAS

Vielo al pasado historico

Battle.of

Britain

Wings of Victory

1 1]

LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

5

-

Con una ambientacion histdrica impecable la estrategia y Ia
gestion de recursos militares conviven con esta simulacion de
vuelo. ;0verias sélo combate aéreo? jPues aqui hay mucho més!

stamos ante un juego
que desconcierta al
primer vistazo. Si bien
es cierto que se pueden
pasar muchas horas
pilotando, no lo es menos que
s2 han de pasar muchas mds
o anificando cada misién de una
campana. Indices de produccion
de aviones, despliegue en los
aerédromos, distribucién de los

ciones, entre otras cosas, son
conceptos que este juego obliga
a manejar con soltura si se quiere
resolver con acierto la excelente
campafia dindmica.

SIMULACION SESUDA

La idea no es nueva, y es que se
trata de la segunda parte de un
juego de Rowan Software que
partia de la misma premisa. En

ha dejado sin cambios la irreal
fisica de vuelo. Los mas exigen-
tes podrédn apreciar que es de
los pocos "sims” de la 2% Guerra
Mundial que reflejan, por ejem-
plo, los problemas de los moto-
res britanicos en vuelo invertido.
Sin embargo, al final de la partida
la sensacién que queda es casi la
de haber montado en un vehiculo
sobre rafles, incluso cuando se

tipos de objetivos, cansancio y  esta entrega se ha mejorado mu-  configura al maximo de realismo,

desmoralizacién de las tripula-  cho el entorno grafico aunque se  y no la de haber pilotado.
Pl e A pesar de todo no deja de ser
La referencia un juego recomendable por varias

razones: la fidelidad histdrica, la
diversién sin complicaciones de
las misiones rapidas, la gran pro-

AM*MMWM!‘NMMI
los puestos de artillero de los bombarderos medios alemanes.

A Las incursiones de bombardeo llenan los cielos de aviones y dentro de la
cabina, recreada de manera impecable, la inmersién estd muy lograda.

A Si se adopta el papel de comandante en jefe de una de las dos fuerzas
m.:mmummmmammm

() Nuestra Opinion o

fundidad de la campaia dindmi-
j ca y, sobre todo, por demostrar
B «BoB Il. Wings of Victory» es algo menos gréficamente y més que la simulacion y la estrategia
>mm::omm:;mw 5610 5 de «BoB I pueden fusionarse para favorecer
R RN e TR LS . iajugabildad mRLE
B LO OUE VAS A ENCONTRAR IR LD QUE HAY DUE TENER
<t - Aviones pilotables: 5 »CPU:
= (Spitfire, Hurricane, Ju87  Pentium Iil 800 MHz
— Stuka, Me-109y Me-110)  »-RAM:
= »Campafias: 1 (Dindmica) = 256 MB
=1 »Escenarios: 1 (Histérico) = »Espacio en disco: 500 MB
a“ * Misiones rapidas: Sf » Tarjeta 30: 128 MB
= »Editor de mapas: No Comp. DirectX 9.0
»-Realismo ajustable: Si »Conexién: No requiere

pumesn o 0 e | COLEES
La ambientacién histé- Sme.. . | cgmmens
awsriete, | CEEEEE | CEEEEE
La campafia es comple- - (R o iopiygomycys gl
ta, variada y larga. JUGABILIDAD | CALIBAD/PRECIO
Su vertiente estratégica | COCSCOINE | GEEEEN
afiade interés y profun- ’

SRV E—

[>L0 OUE NO NOS BUSTR  » ESTRATEGIA Y

SIMULACION. Un juego

) Nos quedamos con las

ganas de pilotar bom- con campafias larges y

Sasdons: absorbentes que requieren

O La fisica de vuelonoes | | UM estratégico y
demasiado realista. ademds misiones variadas. Més

) Se echan en falta com- que suficiente para estar volande |
bates multijugador. durante una buena temporads. |




¢(6mo que es un objeto volante “no identificado™? ;No ves
que es una nave espacial de tres kilometros de largo? Pero
buena, tu... iqué mas tienes que identificar?

on «UFO Aftermathy
los chicos de Cenega
buscaban reproducir
el éxito y el atractivo
de la legendaria serie
de estrategia tactica «X-COMp,
pero desgraciadamente sélo lo
lograron en parte. Ahora, con la
segunda entrega, parecen estar
mucho mds cerca de su objetivo.
En «UFO Aftershocks la Tierra
-en el futuro- ha sido devastada
por una invasién alienigena. Tu

misién consiste en acabar con
los invasores y recomponer la
civilizacién humana. Para conse-
guirlo cuentas con una base orbi-
tal desde la que enviar comandos
de asalto mientras creas infraes-
tructuras en tierra para investigar
y fabricar mas armas y equipo.

TACTICA VS ESTRATEGIA

Las misiones de combate se re-
suelven en escenarios 3D y en
tiempo real, pero con la posibi-

=) lareferencia ==

UFO Aftermath

P El sistema de juego es casi idéntico en los
dos: gestion, estrategia y combates tacticos

contra los alienigenas.

P~ El argumento de wAftershockn comienza justo donde termind eAftermaths.
P> wAitershocks incluye nuevas y mas variadas opciones, asi como un acabado
gréfico que mejora un tanto la calidad y el nivel de detalle.

FICHA TECNICA

ro: Estrategia tactica

or: Planeta DeAg

Lanzamiento: Ya disponible

INFOMANIA

5" 16

na: Castellano (textos), inglés (voces)
Compaiia: Altar/Cenega
ini N°de DVDs: 1
PVP Rec.: 2995 ¢
Web: www.ufo-aftershock.com De diseio sobrio,
pero con mucho contenido, aungue en inglés

lidad de detener la accion para
asignar drdenes a tus hombres.
Se trata de un sistema de juego
muy tactico que exige medir cada
accién, aprovechando las habili-
dades y equipo de tu comando.

La parte estratégica y de ges-
tion, por su parte, se lleva a cabo
desde la base en rbita, utilizan-
do para ello un elaborado sistema
de mentis que te permite acceder
a una cantidad de opciones real-
mente impresionante.

Y es que «UFO Afershocky es
uno de esos juegos complejos y
largos que te pueden tener en-
ganchado durante semanas. Es
cierto que esta complejidad no
serd del gusto de todo el mundo,
y que su aspecto grafico es sin
duda mejorable, pero si te va la
tactica, ésta es una opcion que
no deberias dejar pasar. m LPV.

W LD OUE HAY QUE TENER
»CPU:
Pentium 1 GHz
»-RAM:
512
b Espacio en disco: 4 GB
P Tarjeta 3D: Nvidia 5700 o
ATI Radeon 9500
»Conexién: No requiere

Ammﬂmmmym“
van mejorando con la experiencia y permiten usar equipo més avanzado.

- = -

A Durante los combates el interfaz nos muestra multitud de datos

de distancias, porcentajes de acierto y estado de cada unidad implicada.

\ ™) Nuestra Opinion

[2>LC OUE NOS GUSTA

La gran combinacién de
estrategia y tactica.
iX-COM» sigue vivo!
La cantidad de opcio-
nes es enorme.

El argumento es largo y
lieno de emociones.

[X> L0 OUE NO NOS BUSTA

U Es bastante “feote”.
Sus gréficos tienen
muy poco detalle.

P LARGO Y DIVERTIDO.

La cantidad de cosas que
puedes hacer es enorme
y siempre estas ocupado




A
iPunaladas traperas!

Diplomacy

El francés insiste en reclamar Bélgica y tus flotas acechan

=) A EXAMEN TORy “=2§3 DEL MOMENTO
2 S——" -

P / ." =
%,

A

desde el canal de la Mancha, pero... jcuidado!, que el aleman
estd muy simpatico dltimamente. Seguro que algo trama...

ara los que no lo se-
pan “Diplomacy” es
un juego de mesa de
hace ya unos cuantos
afos en el que siete
potencias -Italia, Turquia, Ale-
mania, Francia, Inglaterra, Aus-
tria-Hungria y Rusia- tienen que
tratar de imponerse sobre todas
las demds en 1900, mediante
la diplomacia y la estrategia. Ya
hace unos seis afios se realizo
una adaptacion al PC que trataba

=) Lareferencia

Hearts of Iron 2
» Los dos juegos

of Iron» en la Segunda Guerra

FICHA TECNICA
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E

to: Ya disponible = PVP Re 44 95
www.diplomacy-pcgame.com Recomendable,

formacion sobre personajes y estrategias

de recrear los complicados entre-
sios psicoldgicos del juego origi
nal. Ahora, los chicos de Paradox
vuelven a intentarlo.

MIENTEN MAL

En «Diplomacy» controlas a una
de las superpotencias y tienes
que ir moviendo los ejércitos,
mientras realizas pactos con los
demds paises para que te apoyen
en tus ataques o respeten tus de-
mandas sobre los distintos terri-

ia=—

reproducen una guerra:
se basa en la Primera y «Hearts
Mundial,

torios. Todo ello viene representa-
do en un mapa de Europa, con las
unidades de todos los ejércitos y
las caras de los distintos lideres
de cada una de las potencias...
Todo muy simple.

Pero el balance, pese al genial
juego de mesa del que procede,
no es el mejor. Por un lado, la 1A
de los rivales -que debia ser el eje
del juego- no es demasiado bue-
na y permite ganar una partida
casi sin negociar. Por otro, parte
del encanto del juego de mesa
estd en escuchar las razones
que te dan los enemigos -o alia-
dos- para “venderte la moto” de
un trato o justificar su resistencia
a aceptar una propuesta. Y todo
esto brilla por su ausencia en el
PC. Y es que, esto no es “Diplo-
macia®, ¢Es posible adaptarlo a
PC? Alo mejor es que no. m LEC.

I LD QUE HAY DUE TENER
. »CPU: Pentium 3 o AMD
a 800 MHz
> RAM: 256 MB

-

A Consigue un acuerdo ventajoso con tu vecino y cuando lNlegue el
momento... IZas!, le traicionas y ocupas su territorio. Pero, donde las dan...

A

A A medida que avanza el juego la cara de algunos de tus enemigos es un
poema, Es lo que tiene ser una "vibora" y engaflar a todo el mundo.

A Cada pals exige una estrategia muy diferente, asf que ten cuidado con tu
eleccidn. Estadisticamente Francia y Rusia suelen alzarse con la victoria.

| ™ ) Nuestra Opinion e

[2>L0 2WE NOS BUSTA
Introduce el engafio y la

"
»- EXPEDITIVO. En contra del
espiritu del juego de mesa,
mﬂﬂm



iAl mejor precio’!

La seccidn en la que analizamos los juegos reeditados en linea econdmica, asi como las ediciones
especiales. 5i te quedaste con las ganas de un juegazo... jya no tienes excusa para perdértelo!

TN 11 B\

RACKMANIA S5UNRISE
Saciendo el loco al volante

sapma las carreras mas descabelladas en
fmciad de cir
sacional «T]
altalis llena d
mes a tu alcance

ATTLEFIELD VIETNAM

wetnam ngUE en gUElTB

wmeres volver a Vietnam? Electronic
duce el precio de «Battlefie
HE€ysinoco

echos jugadores e do dartn la
emwenida en sus modos multijugador.

PIDER-MAN THE MOVIE
fwelve el trepamuros

mas popular no deja
!
a

o Ju:clun
amados y fod
== Reactivate d

PALK: LOS 5IMS 2
ABREN NEGOCIDS
Sims
vendida de todas
Empos! A te da una nueva
:aﬁndad La 5 inda entrega junto con su
Sema expansion en un pack por 6995 €.

JUEGO N
DEL MES

Micromania

Star Wars. Caballeros de |
la Antigua Repdblica I,

Los Seiiores Sith

Rol galactu:a

BB
LossenomSimmtentanmnnmralosﬂltmm
caballeros Jedi y ti eres uno de sus objetivos. En
el enfrentamiento, a lo largo de siete planetas,
has de tener en cuenta que tus decisiones pue-
den conducirte a la Luz o la Oscuridad y, por tan-
to, hacia uno de los dos finales posibles. Graficos
espectaculares, un guién estupendo, escenarios
y personajes crean una ambientacion que te hara
sentir inmerso en “Star Wars". No hay muchas
novedades respecto al primero y la A
de los enemigos es mejorable, pero
no importa gran cosa porque es un
juego sencillamente genial.

AHORA DECIMOS
Ni ha pasado tanto tiempo desde
que «Caballeros de la Antigua s
Republica ll» nos entusiasmara, -
ni han aparecido tantas alter-

A Encarna a un Jedi y sigue el camino de la Fuerza u opta por el Lado Oscuro pero, ojo, que
cada decision tendr4 sus consecuencias. Accién intensa y rol, todo en su justa medida.

nativas que estén a su altura

y por eso sigue siendo, de _/

lo mejor del género. En-

m re aliza:idn téc- PM:NMS—bHO
ot o e

ce en una gran historia que te Lk NUEVA NOTA. ]
bua:mmmmh.-ub
L

INFOMANIA

Sdrrs com/games/
uh tor lmlards/

Aﬁhmmdm‘wvhﬂlﬂ,d Alidmu.ydunﬁ.hmi"ho
que elige con cuidado los compafieros que quieres en cada momento. partidas de Pazaak mediante las que ganar unos cuantos créditos extra.
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Af Tl k & Pack Edicién Coleccionista Afrika + 1944

Doble racién behca

Selecmnelhando.ﬁenﬁadosy

de una de las duras campafias en el
delaZ‘Gwmthal.cMrihl&xpsvs.
Desert Rats» centra toda su jugabilidad en
un interfaz sencillo pero muy potente y en
un desarrollo inmediato de la accién. No
obstante, posee un elevado nivel de realis-
mo, tanto en el disefio de las unidades como
en su ambientacién y, gracias a un motor
3D excepcional, recrea cientos de unidades
a un tiempo, con un elevadisimo detalle y
perfectamente animadas, ofreciéndote un
espectéculo asombroso.

FICHA TECNICA

INFOMANIA

AHORA DECIMOS

Esta edicion de Nobilis contiene, ademés de
tAfrika Korps Vs. Desert Rats», otro titulo de
estrategia de Monte Cristo, €1944». Ambos
son buenos juegos, con unos graficos que
en su dia destacaron y que, precisamente
por eso, actualmente consiguen mantener
el tipo. La veintena de misiones que ofrecia
cada juego en su modo individual -que re-
sultaba insuficiente para algunos- compo-
ne una oferta de muchas horas de juego al
sumar ambos titulos sus fuerzas. Estrategia
téctica de calidad que sigue siendo accesi-
ble para los novatos.

»unsrlntmml-._tl-
‘reslista, muy jugable y de colidad Si encima
-hrpiét-“

A Miles

Audmdwaﬁ-‘-
nueva dimensién. iExcelente nivel de detalle!

INFOMANIA

www.activision.com

‘novedades con un sistema de jusgo clasico y
«ada partida es diferenta da la anterfor.

de unidades de m y cinco épocas distintas participan
mh-pﬁn‘ndmﬂomhb“ i

LA NUEVA NOTA

» MANTENIENDO EL TIPO. A pasar de que ba
r-ﬂh#y-
espar

~ Lemony Snicket

4 Decenas de unidades histéricas fieimente recreadas

tanto en su aspecto como en su eficacia en combate.

Empires
Los Albores

de la Era Moderna
lln pasea pw la hlstana

Balalaswehermllgardadelal'mmdelky
Arturoa la Corea de la Edad Imperial 0 a la Segunda
Guerra Mundial, manejando a miles de unidades
en las tres campafias del modo individual, asi es
«Empiresy. Pero ademds, ofrece dos sistemas de
juego diferentes: uno rapido, para partidas cortas
en las que predomiina la accién; y otro mas pausa-
do, con partidas mds fargas en las que predomina
la construccidn y la estrategia. En el campo de ba-
talla, un excelente nivel detalle, un potente zoom y
soberbios efectos que son capaces

995¢
Medieval. Total War 1995¢
Medieval. Total Wor Viking Imasion ~ 1995¢
Return to Castle Wollenstein 995¢
Soidier of Fortune 2 Gold Edition 995¢

995¢

- Spider-Man. The Movie

Star Wars Jodi Knight IL Jedi Oufcast ~ 995¢
Star Wars Jodi Knight 1. Jodi Acadersy  995¢

Torbaga Serie Oro
Victoriz: Un kmperia Bajo el Sol

FX INTERACTIVE
Ajedrez Premium
Apache vs Havoc
Football Generation
Hollywood Monsters
Imperivm Edicién Oro
Imperivm B Edicida Oro
Imperivm il GBR
Patrician liL Imperi de los Mares
Pro Race Driver

Real Wor

Runaway

Sega Rally 2

. The Longest Jomey

Torvente: El Juego
Tear Edicidn Oro
‘Tzax. Los Dominios de ka Magia

Northiand
X2: La Amenaza Edicion Platino

E Age of Mythology Gold

|



Series clasicas

3k Spl. Cell P. Tomorrow + C. Theory
Fraas del Carbe

Shent Hunter |

spes

o= 4g=s Beyond Myst

VRGN PLAY

Zassics Collection (Sin, Herectic IL.)
Zay Age of Camelot + todas exp.
3 Zsoecial Aventura

*acx Deta Force

303 Especial Deportes

2 Especial Estrategia

33 Novalogic 1

33 Novalogic 2
“arwiler Sack Edition
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Day of Defeat Source

Una versidn perfeccionada

Avanza, dispara, ponte a cubierto, busca al
enemigo en cada recodo... Combate en dis-
tintos escenarios contra rivales humanos en
el trasfondo de la 22 Guerra Mundial. Reali-
zado en base a la tecnologfa de «Half-Life»
llevada hasta sus limites, presenta un buen
acabado pero no estd a la altura de otros ti-
tulos de idéntica ambientacion y carece de
un modo individual de juego. A su favor, la
cantidad de misiones disponible y los bajos
requisitos técnicos que terminan por conver-
tirlo en una oferta interesante que promete
accion trepidante y en cantidad.

INFOMANIA

A Dirige y avanza con tus

et T
compafieros del ejército clon de la Repdblica por escenarios
plagados de droides enemigos y dispara a todo lo que se mueva hasta completar la misién.

AHORA DECIMOS

La espectacular remodelacién recibida al
integrar el motor Source de «Half-Life 2» ha
puesto los gréficos de «Day of Defeat Sources
totalmente al dfa, permitiéndole ofrecer aho-
ra un excelente apartado visual, magnffico
sonido y la jugabilidad que buscan los afi-
cionados a la accidn bélica. El punto débil es
la falta de contenido inicial de esta versién,
que cuenta con tan sélo cuatro mapas pero
que, apoyandose en una activa comunidad,
parece que pronto estara reforzado. Si es
asl, puede ser uno de los juegos de accién
bélica més populares en la red.

P E5 TAN 50L0 ACCIGN, que no es poca. Lo que
i results escaso es ol contenida, pero por un
precio reducida, [a oferta es tentadora.

Y

A Ademds de los tiros, hay misiones en

ambientacién es auténticamente “Star Wars”. que hay que exigen avanzar con sigilo.
FICHA TECNICA =, “-’/ 12 | LA ANTIGUA NOTA. |

= (O ERE] b ABRUMADOR. Tras compaiies de inferssa

= scciée, desds o primer hasta ol ihimo minuts, | |

= * iNo hay tregual qua sa acabe rip/do.

g LA NUEVA NOTA_|

E ;Hmﬂtmm::b’*
ucasarts.com/games/ Intensidod y colidad por un precia estuendo.

e SWrE punnccum::.;n;;om i Se e havi corta, st pero es que esté concentrede.

AE:I:MHM
multijugador, pero un apartado técnico puesto al dia.

A En «Day of Defeat Source» los mapas estén basados
en los enclaves més célebres de la 2°* Guerra Mundial.

Republic
Commando

Ni un segundo sin accién

La Repiiblica ha decidido enviar a comandos clon
para garantizar libertad de los wookies, que se ve
amenazada por una potencial faccién enemiga.
T estds al mando de uno de ellos y tendrds que
vértelas con infinidad de enemigos coordinando a
los miembros de tu comando mientras -ademas
de disparar- colocas trampas y haces detonar
explosivos segtin la mision lo requiera... En total
son tres campafias con un apartado técnico so-
bresaliente, con detalles geniales y una excelente
banda sonora. Lastima que en el modo multijuga-
dor no puedas llevar a tu escuadrdn contigo. Por
lo demds, se trata de un gran juego de accion.

AHORA DECIMOS
Répido, frenético, técnicamente extraor-
dinario... Y con los soldados clon como
protagonistas. El compo-
nente téctico es muy eficaz =
para llevar a cabo tacticas :
estudiadas pero sin que
por ello resulte compli-
cado, al contrario. Yes §!
que muy pocos juegos %
pueden plantarle cara en el terreno
de la accién futurista. «Star Wars Repu- ,
blic Commandon es una oferta muy re- ..~ .
comendable para quien tenga ganas de "'L'j,' ;
grandes dosis de accidn galdctica explo- 4=
rando territorios de “La Guerra de Las
(Galaxias” menos explotados.




=)L0S JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCION

La Lista de Micromania

;Quieres saber cudles son los juegos preferidos de la redaccion?
Micramania recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para PL.

Los Recomendatdos [ B

Con dos lanzamientos como «Oblivion» y «Commandos Strike Forcen, Tanto si eres fan e la familia

es normal que los puestos de cabecera de la lista sufran cambios. Menos mzmﬂm:w
movimientos hay, sin embargo, en la segunda mitad de la lista. {quhmmi'

Oblivion

= Commandos
&= Strike Force

Elinmenso y ambicioso juego de la saga

«The Elder Scrolls» ha conquistado a

todos los roleros de pro que han podido

probario. Infinidad de posibilidades,

gréficos deslumbrantes y un juego de

los que duran meses son algunas de sus

Probablemente, el de estrategia mds Por jugabilidad, argumento, ambientacidn y Hacfa afos que no vefamos una aventura tan
Aqui os presentamos los mefores JUeG0S,  prutmdo.varioioy adeie de ool tempas, _ Iecnloga s tata i duda de o ugo e complet, variaday sobre lodo, evouconaria, E
aquellos que han marcado un antes &Te parecen razones suficientes? accién de los Gltimos tiempos. Costard superario. género ha encontrado un nuevo camino a segui.

v un después en su género. Son nuestra
referencia a la hora de juzgar los titulos
gue van llegando a nuestra redaccién.

Y seguirdn siéndolo mientras no llegue
un sucesor que vuelva a conquistarnos.
N OTA: Estos son los mejores exponentes de los siete géne-

108 puros (accién, estrategia, deportivo, velocidad, simula-
cidn, aventuras y rof). En la actualidad existen multitud de
subgéneros, por lo que algunas de las Referencias inclui-
das en la seccidn de reviews pueden variar, adecudndose
al tipo de juego del que se esté realizando el comentario.

-
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_ \cigion” 1 TheSinapenor s o9 Sirulacién A
2 5455 mpero on G o EstRlega Bectoncts || 10T B or MEAPOE Estralegi. |
e WW ecioh| |35 gl W KT, o
4 Ls Butallspor f Tiema-. UbiSoft | | DD Duline: Stormrench ¥ G N
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L L T .. S— OnGanes) | 7 WorkdofWercwh o) TR SEGA
ARHaTs Dot Micrson | B TW Gl o Esrtega e 2
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10 Lo Sims 2 Mo Rm— T S 2Nightfe o Simcién
* Dalos por GFK para ADESE febrero de 2006.

juego que le ha hecho famoso, pero
a la vez viene cargado de novedades.

* Datos slaborados por Charflkack para ELSPA (UK) Lid. correspondienies ala 2° semuana de mar de 2006.

La Batalla por la
Tierra Media I

su género al combinar con maestria la magia del
rol, la ciencia ficcidn y el universo Star Wars.

que se adapta a todos los niveles y jugadores y la
cantidad de opciones, es la referencia del género.

The Sims 2 Open for Business /I Simulacidn e
;ﬂirdﬂ Fol Onine 'm‘::
4 Golncic Ovillzations 1 3] Estrategia r
.05 0 Onlne:Stormrsachf+12) Rol Onne p—
RigeolEmphes o) Etrlega Bebesh
8, Morrowind GOTY Edition [+12) ol  Take2
10, Oviation IV +12) Estrategia '

* Datos elaborados por A a2 de 2006.

Tan realista como jugable, este simulador es un
gran ejemplo de c6mo atraer nuevos aficionados y
satisfacer a los veteranos. Realmente soberbio.

Pro Evolution Soccer 4

Los chicos de Konami volvieron a salirse hace unos
meses con su Gitimo capftulo de la serie «Pro Evo
Soccer». Sin duda alguna, el mejor juego de fiitbol.




() LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES

Seleccion del lector

La lista donde puedes ver los-mejores de cada género y los cldsicos de todos los tiempos,
elaborada con la valoracidn que realmente nos importa, la de todos vosotros.

MML No parece que haya Ningun juego nuevo La praximidad de la Son los mismas cinco
rival de apear al llega este mes, y los juegos del mes pasado,
«F. de su podio, y presentes no se mueven pero vuestros votos han
Ia tinica entrada nueva de del sitio, sunque si
Ia lista es la de la accidn se acorta la distancia
tictica de «Tom Clancy’s entre el incombustible

Rainbow Six Lockdown». «Fahrenheit» y «Myst V».




b

" Clasicos de todos los tiempos

ﬂmmmmwhmfuﬂm*w&w

. que recibir el apelativo de cldsico. Recibir este distintivo es un honor
y ha salido muy bien. _ : ﬂhmzmmmm
£ LQuieres ser nuestro Jose Manuel Garcia Franco
wmum : A
tunombre ) 8 emmicromania.es Camnaris i Fre | — & Civilization Ill B Age of Empires i
‘ 40% do la votaciones 27% de Ins votaciones n’fum
y © Comentado en MM 90 =~ & Comentadoen MM 87 ~~ & Comentado en MM 130
s . &l © Puntuacién: 92 © Puntuacién: 90 = Puntuacién: 94
Simulacion gl Deportivos oBimd ____ ofmis _____ ofwmbe
La llegada de un clisico I".?H.: reiiida lucha
remozado como «Falcon entre
40 A: Force» anima Soccer 5» y «FIFA H»h ;J“H:Itlife 2 %’E’tﬁh %ﬂ:ﬂn 3
_m”m :.W novedad de este © Comentadoen MM 119"~ & Comentado en MM 61 © Comentado en MM 116
© Puntuacion: 98 © Puntuacién: 91 © Puntuacién: 98
cambiando ademés otros mes es «Tony Hawi's b o Wik o id Software
oo de peakid Americon Nastolands,. @ JIE SRRl eVw _____ eViw . eldSetmme
R Monkey Island 4 & Fahrenheit 8 Sam 5 Max
| 45% de Ias votaciones 29% de las votaciones 19% de las votacic nes
© Comentadoen MM 70~ @ Coment.enMM128 = & Coment en MMl 70 (2Ep)
© Puntuacién: 89 © Puntuacién: 90 © Puntuacién: 95
St ey R
R Neverwinter N. & Baldur's Gate ll 8B Diablo Il
40% de las 26% de las votaciones 7% de las
® Comentadoen MM 80~ @ Comentadoen MM50 =  © ComentenMM 67~~~
© Puntuacién: 91 © Puntuacién: 91 - Puntuacién: 85
L MR Y S e ) e e
I Velocidad
1 * 4 TOCA 2 & Grand Prix 4 8 Need For Speed
i - 3M% de las votaciones 25% de las votaciones 19% de las votaciones
| == sl o ComentadoenMM1ll ~ o Comentadoen MM 87 =~ & Comentado en MM 107
1 © Puntuacién: 90 © Puntuacién: 90 © Puntuacién: 88
IR ©Codemasters = oMicroprose = oEAGames
Simulacion
© W9 Porkuackn 80 © 30D Puskiecie st g ) 1 IL-2 Sturmovik & Silent Hunter I 88 Combat F.Sim. 2
© Eagle Dynamics A Sport/Flecroic Ars A4 41% de Ins 36% de Ins 22% de las votaciones
O e OBl .. _ © Comentadoen MM 83~ © Comentadoen MM 84~ © Comentado en MM 70
- © Puntuacién: 90 © Puntuacién: 92 * Puntuacién: 90
©1C/Maddox Games . ©SSl/Ubisoft = eMierosoft
§’ Deportivos
| [S==mueeasd 1 FIFA 2002 & Virtua Tennis 8 Pro Evo Soccer 4
36% de las votaciones 30% de las 25% de las votaciones
© Comentadoen MM 82—~ & Comentado en MM 88 © Comentado en MM 119
© Puntuacién: 90 © Puntuacién: 92 - Puntuacién: 94
©EASports . SRR s e e
rlos entre un méximo de tres juegos y un minimo de 1.

0 hsmcadamm:ﬂcmsydebes
0 las listas por géneros como los clésicos de todos

,_—,'.-"
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Lomo cada ano, aqu: estamas ofra vez para poner nombrey
apellidos a los mejores juegos'de 2005, Y no por: quhfgamas
nosotros,hasisidojtu) contuwota, el que ha demd:dn e ,uegas
delluftimo anomerecen pasaralaistoras i i 8

averdadesqueaﬁporlosﬁitkmnmgg meiomdamtodosdhsuamlpﬁeada ‘
ZWMMMW memm “
ihaavenktanmgubdﬁjmgos.lydelﬂv * alaaltura del desafio, con una avalancha J

ta calidad, ademds! Porque echando lavista ~ de votos que nos han dejado muy claro

atras vemos un monton de auténticos juega-  cudl es el lugar que debe ocupar cada
20s de todos los tipos y colores, Continuaciones de juego. Vosotros elegis, y habéis decidido

sagas consagradas, sorprendentes novedades, ideas  que los de estas paginas has sido los
revolucionarias... Vamos, que la tarea de elegir alos me}orasmgosdetadazoos.

JUEGO DEL ANO
FEA.R.

© Compatia: Monollh © Distribuidor: Vil GANADOR

© Comentado en MM: 129 © Puntuacién MM: 88

) AEED

FINALISTA

lyque!:ﬁdla:se.mnlndeﬂmsqmushabrédadoh ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, -

dichosa nifia del traje rojo, con lo mal que os lo habré he- © Compafiia: Infinity Ward © Distribuidor: Activision

cho pasar y aun asf habéis elegido a «FE.A.R.» como mejor © Comentado en MM: 130 © Puntuacin MM: 88 %
juego de 2005. Claro, que a lo mejor os habéis dejado influenciar La primera entrega de la serie parecia insuperable, pero &
en vuestra votacién por el apasionante argumento del juego, 0 a lo esta segunda parte consigue lo imposibe y nos vuelve ﬁ

mejor ha sido su revolucionaria tecnologia lo que os ha convencido, a llevar, con més realismo todavia, al corazén de la Se- 2
o quiz4 ha sido su soberbia jugabilidad, o su terrorffico apartado gunda Guerra Mundial. Se trata, desde luego, del mejor K
sonoro, o su irreprochable fisica, o quizd... étenemos que seguir? juego de accién bélica de los (iltimos tiempos. i
Seguramente no, porque a estas alturas ya todos debéis conocer ] i ;
cudles son las razones que han hecho de «F.E.A.R.» el mejor jue- 3 %
go del afios pasado. Al fin y al cabo, sois vosotros, con vuestros o=
votos, los que le habéis otorgado ese galardén, éno? b !

GTA SAN ANDREAS FINALISTA

© Compaiifa: Rockstar @ Distribuidor: Take 2
© Comentado en MM: 126 © Puntuacién My 88

Lapo&ricaharodeadoustehapdudlmmm
pero vosotros lo habéis tenido claro y habéis valorado
més sus numerosas virtudes: una historia apasionante,
libertad casi absoluta para hacer lo que te de la gana,

escenarios gigantescos... un juegazo, sf sefior.



«
%

La serie mds adictva de todos los tiempos da
&l esperadisimo salto al 30 y al mundo online.
Con nuevos gréficos, nueva jugabilidad y un
increible modo multijugador [a serie «Civiliza-
tion» es mds irresistible que nunca,

hmmbﬂudshmm
pos, con un realismo soberbio y un sistema de
juego sélido como pocos. Aftédele la impeca-
ble produccidn propia de los juegos de FX y lo
que te queda es un juego ganador.

ACCION

0
FEAR.

© Compaiiz: Monolith
{7 mmimweil) GANADOR , ‘@

© C.en MM: menm 88 |

FINALISTA

© Comp: infinity Ward © Distrib- Activision ~~ © Comp. Rockstar © Disirib Take 2
© Com. en MM: 130 © Punt. MM: B8 © Com. en MM: 126 © Punt. MM: BE

Nunca la guerra habia sido tan realista como Un excepcional juego de accidn que introduce
en «Call of Duty 2w, Sus impresionantes gré- en sus sistema de juego una buena dosis de
ficos y su apasionante sistema de juego te aventura. La libertad de accién que te ofrece y
hardn sentir cada bala, cada explosién, cada el increfble tamafio de sus escenarios garanti-
golpe... Simplemente genial. zan que estards jugando durante meses.

en nuestro pafs... hasta que lle-
86 «World of Warcrafts y arrasé
con todas las previsiones. Seis
millones de jugadores en todo
el mundo dan fe de la calidad de
este fantdstico juego que, por si
le faltaba algo, va a ser traducido

l.hb.npderoldﬁmqnmhmr
gia del universo Star Wars para alcanzar una
jugabilidad sin precedentes. &Vas a ser un jedi
hmnomhduﬂo?h*edﬂmhm.

l

Molyneux nos sorprendié sacdndose de la
manga esta joya del rol en el que tenemos li-
bertad de accién casi absoluta. Un gran juego
qaudeummwm

- Y 7
VELOCIDAD | '+ """\‘1;—%

NEED FOR SPEED ™ - ;ﬁ
MOST WANTED m.:ﬁ

GANADOR

: .
6%
I o 105 Voros

FINALISTA

© Comp.: Juice Games © Distrib.: THQ
© Com. en MM: 125 © Punt. MM: 82

(.Quiénqu.neremrrusobmwahnmmspu-
y las carreras underground te espera eneste  diendo hacerlo sobre dos? i te van las motos
genial juego de carreras. Con una jugabilidad no puedes dejar pasar esta estupenda simu- |
aprueba de hombas y una apasionante histo- lacién, una de las mds realistas del géneroy,
ria te serd muy dificil resistirte a él, ademds, con unos gréficos de infarto,

g




DEPORTIVOS.

© Compafifa: KCET
© Distribibuidora: Konami
© C.en MM:119 © P. Mm: B

Después de la novedad que supu-
so la introduccion de jugadores
reales en la anterior entrega, «Pro
Evolution Soccer 5» se consoli-
da como el mejor simulador de
fistbol gracias al realismo brutal
del que hace gala y a su, ipor fin!,
nuevo modo multijugador online.
Si quieres fiitbol en tu PC esto es
lo mejor que vas a encontrar.

2.5

FIFA FUTBOL 2006
© Comp.: EA Sports © Distrib.: EA

© Com. en MM:129 © Punt. MM: B7

La serie decana de simuladores de fiitbol en
PC se renueva un afio més con un fitbol méds
vistoso, con mds juego en largo y con rega-
tes aiin més espectaculares. Si te va el fiitbol
“virtual®, no te lo puedes perder.

FINALISTA

PRO EVOLUTION
SOCCER 5
GANADOR
N 5

NBA LIVE 2006

© Comp.: EA Sports © Distrib.: EA
© Com. en MM: 130 © Punt, MM: BY

Esta clésica serie de simuladores baloncestis-
ticos viene un aflo mds a recordarnos que el
deporte no se acaba en el fiitbol. Con una juga-
bilidad y un realismo excepcionales este es el
juego para los que buscan el espectéculo.

Quantic Dream
Mtari
128 80

Una aventura fantéstica que vino
a revolucionar un género muy ne-
cesiado de ideas frescas. Cami-
nos alternativos, diferentes pun-
tos de vista, minijuegos... pero
también un guién digno de una
produccién cinematogréfica, un
excelente acabado gréfico, una
localizacién fantastica... Vamos,
que si te van las aventuras no pue-
des perderte «Fahrenheit».

El Principe vuelve a nuestros ordenadores y
lo hace con una nueva aventura en la que te-
nemos que controlar a idos personajes! Su
jugabilidad renovada y su apasionante argu-
mento se encargan del resto...

3
DE LOS VOTOS

Sin duda una de las ofertas més
originales del aflo, una excepcio-
nal combinacion de ideas que nos
permite dirigir nuestras propias
pelfculas e incluso colgarlas en
Internet. Stimale a eso un apa-
sionante sistema de gestion, una S
buena dosis de sentido del humor

y una cantidad de cotenidos y lo
que te queda tiene que ser uno de
los mejores juegos de 2005.

FINALISTA
SILENT HUNTER Il —
© Comp.: Strategic Sim. © Distrib.: Ublsoft
@ Com. en MM lﬁ © Punt. MM: B2

Una soberbia simulacin, en el mds cldsico
sentido del término, con una excelente am-
bientacién bélica y un dramatismo que te
pondrén los pelos de punta. Su realismo es
insuperable, su jugabilidad también.

a gritos que los saques de marcha.

-
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Darkworks Ubisoft
125 a1
Un esurvival horrors en el més puro estilo
del género, que nos ofrece una excepcional
combinacién de aventura y accién, unaam- -
bientacion sobrecogedora y un terrorffico
despliegue de efectos visuales.

B

Sirtn
e

gy

LOS SIMS 2

NOCTAMBULDS

© Comp.: Maods © Distrit
n MM:129 €

Una soberbia que mejora nota-
blemente la jugabilidad de un titulo que ya

era excelente de por si. Tus sims te pedirdn

LM

i =



La Familia es lo primero

Es un mal momento para ir a Nueva York. Cualquier negocio soporta la extorsion de la'ﬁ!aﬁ'a ha ' |
estallado una guerra entre bandas y los polis hacen la vista gorda, dejandose sobornar. 56lo alguien,
como tu, dispuesto a todo, puede abrirse paso hasta la cumbre del poder... Es lo que querias, Zfo? !

0

ispuesto a cumplir

tu sueno, la familia

Corleone te espera

Fue Don Vito Corleone

quien te acogio tras

morir tu padre. Le debes mucho

y haras lo que sea por el y, tal vez,

puedas llegar hasta el asesino de
fu padre y vengarte...

«El Padrinoy consta de una se-

rie de misiones principales que

narran la historia de los Corleo-

ne, desde el intento de asesinato
de Don Vito hasta la llegada al
poder de su hijo Michael, y todo
ello esta descrito en esta guia
Aparte, hay muchas otras misio-
nes secundarias que consisten
en luchar contra las familias ri-
vales por el control de la ciudad.
Asesinatos, extorsiones, asaltos
a los almacenes de tus adversa-
rios... Todo ello se detalla en los
recuadros adjuntos

EL PRECIO
DE LA LIBERTAD
Al final, si cumples todas las mi-
siones principales te convertiras
en el Don de la familia Corleone.
Pero para llegar a dominar toda
Nueva York, debes realizar ade-
mas las misiones secundarias,
eliminando a las familias rivales,
Comienzas |a historia en el pe-
llejo de tu padre, inmerso en una
pelea con unos matones de la

familia Barzini, Su victoria sobre
ellos no durara mucho porque,
casi al instante, sera tiroteado.
Don Vito Corleone se encar-
gara del caidado de su hijo, a
quien encarnas en «El Padrinoy.

EL CALLEION

Tu carrera como gangster no po-

_dia empezar peor: tres matones

te estan dando una buena paliza.
Por suerte, Luca Brasi vendra a

echarte una mano y, de paso,
ensenarte los conceptos basicos
del combate. Mientras lo haces,
rompe la caja del lado derecho
del callejon y podras conseguir
mil dolares. Cuando ya hayas
aprendido todo lo posible, ve al
piso franco senalado en el mapa.
Después desciende las escaleras
y contesta al telefono. Luca te

asignara la primera mision den-
tro de “la familia™.



SYEFANG GAMBDARG
/

111 Tu padre plantard cara a sus asaltantes pero la pelea serd desigual
¥ no podra sobrevivir al encuentro. | 2 ) Luca Brasi te salvara de una
situacién peliaguda con unos maleantes y te ensefiaré a defenderte
mejor. (1] La extorsién de los negocios de la ciudad serd tu mayor
fuente de ingresos y aumentard tu prestigio en la familia. | 4 ) Cuando
acabes con los asesinos de Luca Brasi, la policia te perseguira hasta

que llegues al piso franco. | | Frankie, la hermana de Monk, se
encuentra en peligro pero un tiro certero podré salvarle la vida.

Hay un carnicero del barrio que
se ha vendido a los Tattaglia y
alguien tiene que darle un escar-
miento. Cruza la acera y entra en
la carnicerfa. Extorsiénale para
que no se olvide de pagar su cuo-
ta semanal a la familia Corleone.
La carniceria sirve de tapadera
para otro negocio. Sube las es-
caleras y compralo. Después, un
policia entrard en la tienda para
ver qué pasa. Dale algiin dineroy
se marchard la mar de contento.
Luego ve al club social Falconite
para reunirte con Paulie Gatto.

Un par de tipos le han dado una
paliza a |a hija del encargado de
la funeraria, y ya que se encuen-
tra bajo la proteccién de la fami-
lia Corleone, no puedes permitir
que se salgan con la suya. Sigue
a Paulie y Monk hasta una iglesia
cercana y, alli, retinete con los
* dos tipejos. Persiguelos y dales
una buena paliza. En el proceso,
podrés aprender nuevos movi-
mientos de combate.

Retinete con Luca en el punto
indicado y podrds aprender lo
bésico en el manejo de las ar-
mas. Luego, tendrés que llevarle
al Bar Luna en Midtown. Ser4 la
Gltima vez que le veas con vida,
saldrd con los pies por delante.

La afrenta a la familia es imper-
donable, asi que entra en el bar
y acaba con los asesinos de tu
amigo Luca. Cuando lo hayas
hecho, tendras tres minutos para
llegar al piso franco. Sal pitando
con el coche. La policia y algunos
matones tratardn de impedirtelo;
cuando lleguen a tu lado, envis-
telos para que choguen con las
farolas y los coches aparcados.
Pasado el peligro Monk se reuni-
ra contigo esa misma tarde para

e Quiz 1

Sonny Corleone
Luca Brasi
Willie Cice

hablar de lo sucedido. Vuelve al
piso franco y contesta al ieléfono
para recibir el siguiente encargo.

Ve a la barberia indicada en el
mapa para reunirte con Monk.
Alli serds testigo del intento de
asesinato de Vito Corleone. Lue-
g0 encdrgate de los asesinos y
sdlvale la vida a la hermana de
Monk, Frankie. Apunta bien y no
correra peligro. Si consigues co-
gerle con vida, podras enterarte
de quién estd detrds del golpe
a la familia. Una vez csté todo
despejado, tendrds que escoltar
la ambulancia del Don para que
llegue de una pieza al hospital.
Mantente cerca mientras Fredo
se ocupa de la carga extra,

En mitad del trayecto, se produ-
cira una emboscada. Acaba con
los enemigos e interroga al que
te indiquen para saber algo més
sobre el intento de asesinato.
Ahora sube a la ambulancia y sal
pitando hacia el hospital antes
de que Vito la palme. Cuando lo
consigas, ve a la residencia de
los Corleone. En la oficina del »»
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3 EXTORSIONAR NEGOCIOS. Habla con el comerciante. Si no te hace
caso, zarandéale hasta que la barra de extorsién llegue a la marca
- verde. Cuando lo hayas hecho, vuelve a hablar con él. A veces los
comercios sirven de tapadera para un negocio clandestino, Si la extor-
sién funciona, se abrird la zona del tinglado. Ve dentro, dbrete paso a

disparos si es necesario y habla con el encargado para convencerle de
que trabaje para la familia. A partir de entonces, pasard a tu control.

CAMIONES DE TRANSPORTE. De vez en cuando, te encontrards
con un camién de transporte de una familia rival. Lievan mercancias a

~ -sus tinglados y almacenes clandestinos, y pueden ser muy dtiles para

saber dénde estn dichos lugares. Cuando veas uno, envistelo con un’
coche o disparale para que se detenga. Un par de matones saldré de
la parte trasera para detenerte. Ya de paso, rébales el dinero de las
ganancias obtenidas en los tinglados. Ve entonces a por el conductor y
extorsidnale para que te diga adénde llevaba la mercancia.




| Si alguien te acompafia en los viajes, disparard a cualquier coche enemigo que te
embista. 7] Tras el intento de asesinato de Don Vito, su ambulancia sufrird una emboscada
de camino al hospital. (7 Patear al enemigo cuando esté en el suelo no es la téctica més
honorable, pero si uno no tiene armas... % Lo mejor en un tiroteo es esconderte tras una
pared y disparar justo cuando el enemigo esté a tiro, (10) Frankie serd una persona muy
importante para nosotros. Pero el destino le depara una amarga sorpresa.

»»Don, te promocionaran a Eje-
cutor. Fuera, habla con el tipo que
encontrarés alli para enterarte de
que Clemenza te esté esperando
en el Falconite.

Clemenza te pedird que cuides
de Don Vito mientras esté en el
hospital, asi que ve hacia alli.
Deja que el policia de la entrada
te requise las armas y retnete
con Monk, que habra recibido la
visita de Frankie. Después de ha-
blar con ella, un asesino entrara
en la habitacién contigua y trata-
ra de acabar contigo. Acaba con
él y coge su arma. Luego, sal de
la habitacion.

Fuera te topards con Michael
Corleone, que te dird que saques
a Frankie del hospital para que
esté a salvo. Baja hasta el sétano
y encérgate de los enemigos que
custodian la salida. Una vez que
Frankie haya huido, vuelve a subir
y rednete con Michael. Cuando te
hayas librado de la presién poli-
cial, retinete con Clemenza en la

sastrerfa de Gabriel Villa. Allf te
dard una invitacion para una fies-
ta en la floristerfa de Rosa.

En realidad, dicha floristeria es
s6lo una tapadera para un burdel
clandestino -es Nochevieja y hay
que celebrarlo a lo grande-. Ha-
bla con la encargada y luego sube
al piso de arriba para reunirte con
Sonny, Paulie y Monk. Flirtea un
poco con las prostitutas y luego
habla con Paulie y Monk en esa
sala, y con Sonny en la contigua.
. Poco después, un grupo de
policfas meterd las narices en
el asunto. El Sargento se llevara
a Rosa para “interrogarla” mas
a fondo. Cuando el policia de la
habitacién se distraiga con las

prostitutas, aprovecha para ba-
jar las escaleras sin que te vea.
Luego, soborna al que esta mon-
tando guardia junto a la puerta,
sal y contintia por el callejon de
|a izquierda. Tendrds que acabar
con los policias que custodian
el callejon sin que den la voz de
alarma. Cégeles por sorpresa y
ahégales. Persigue al sargento
hasta la azotea de un almacén.
Allf, Névalo hasta la repisa y luego
tiralo al vacio... Para que parezca
un accidente. Habla entonces con
Rosa y ve directo a la residencia
de los Corleone.

En la residencia, tras cruzar
unas palabras con Sonny, habla
con algunos de tus compafieros
fuera de la mansion. Te enteraras
de que Clemenza te esta espe-
rando en su casa de Brooklyn.
Ademds, te convertirds en el nue-
vo Asociado de la familia.

Clemenza te informara de que
Paulie fue uno de los causantes
del intento de asesinato de Don




Vito. Os reuniréis con él para
darle su merecido. Pero antes
hay que ocuparse de un asunto.
Cuando lleguéis a Hell's Kitchen,
entra en el restaurante cercano y
coge una bomba y una Thompson
en el primer piso. Luego vuelve
a hablar con Clemenza. Siguela
y te llevara hasta el local donde
tendras que colocar una bomba.
Abrete camino a tiro limpio y pon
la bomba en su lugar. Luego sal
corriendo del edificio.

Y, ahora sf, habrd llegado el mo-
mento de liquidar a Paulie. Cuan-
do huya ve tras él, pero ponte a
cubierto en todo momento pues
no dudaré en disparar a los barri-
les del camino para que exploten.
Cuando lo tengas a tiro dispérale
sin contemplaciones. Tras su
muerte, Rocco vendra en coche
para recogeros, pero sin quererlo
se habré traido a media policia
con él. Conduce hasta el aparta-
' mento de Paulie para esconderte.
Ya que Paulie no va a necesitar
mads su casa, ésta se convertird
en tu nuevo piso franco.

Ve al piso franco de Little Italy
y contesta alll al teléfono. Monk
te pedira que te retinas con él en
el Corcoran's Perch, en Midtown.
Te informard de que Tom Hagen
quiere hablar contigo en la Resi-
dencia Corleone.

Jack Woltz, un pez gordo de los
de Hollywood, le est haciendo la
vida imposible a Johnny Fontaine,
el ahijado de Don Vito Corleone.
Tom, Rocco y ti decidis hacerle
una visita, pero no quedard muy
convencido tras oir las argumen-
taciones de Tom. Os toca a Rocco
y a ti entrar en accién.

Sigue a Rocco y podras evitar a
los vigilantes. Una vez que lle-
gues al establo, monta guardia

(=) Quiz3

hasta que Rocco termine con
el caballo. Tendras que 2hogar
a cualquier entrometido. Cuan-
do Rocco tenga listo el “regalo”
para Woltz, adeldntate y acaba
silenciosamente con el guardia
mas cercano. Entra en la casa
por la puerta de la izquierda.
Has de liquidar a cada guardia
sin darle tiempo de reaccionar.
El alambre es lo més efectivo.
Sube hasta el primer piso y di-
rigete a la habitacién de Woltz,
Su sorpresa a la mafiana si-
guiente serd mayuscula.

Después del viaje, ya en la
Residencia Corleone, habla con
el hombre que te acompafia
en la sala y sabrds que Tom
Hagen te espera en el Chateu
Leive, en Midtown. Allf te dard
un piso franco para compartir
con Frankie.

Michael quiere vengarse por
el intento de asesinato de su
padre, pero para hacerlo »»

71 Toda la ciudad estd repleta de vendedores de armas. Podrds comprar municién y mejorar
las que ya tienes. (12) Sino quieres llamar la atenci6n, tendrés que ahogar a los enemigos
antes de que alerten a los demds. (1) Cuando los coches enemigos te embistan, intenta .
empujarlos para que choquen con otros coches. 14 La cabeza de un caballo es lo tinico
que necesitas para conseguir que Jack Woltz haga lo que le pidas. (15 La fiesta de afio
mhmnMMwumhMm—bm

ALMACENES Y CENTRALES DE TRANSPORTE. Cualquier
instalacién en la que muevan mercancfas valiosas estd muy bien
protegido, asf que hay que estar preparado para asaltarlo. La defen-
sa estd organizada en varlos perimetros. Primero te encontrards
con una barrera de coches tras los que se sitiian algunos matones
parapetados. Luego, en el exterior, hay hombres ocultos tras una
multitud de cajas. Y ya en el interior, habré varias habitaciones
con dos o tres enemigos en casi todas ellas. Vigila bien tu espalda
dentro del edificio, ya que los matones pueden salir en cualquier
momento y atacarte por sorpresa. Tu objetivo es llegar al piso de
arriba y “convencer” al duefio de que trabaje para los Corleone.

ASESINATOS POR ENCARGO. En tu ascenso hacia el poder dentro
de [a familia, recibirds ofertas para eliminar a algiin sujeto proble-
mitico la familia o sus negocios. Los objetivos casi siempre llevan
escolta de la que tendréds que ocuparte primero para actuar después
libremente. C6mo asesines a tu objetivo no importa, pero si quieres
~ obtener pasta y ser un capo temido y respetado debes hacerlo de
una forma concreta y expeditiva. Es decir, al primer intento. iEsto es
 Ia mafia y las chapuzas no estén bien vistas! Ya si lo haces atrope-
lidndolo con un coche, incineréndolo, tirdndolo desde las alturas o
sencillamente déndole una buena tunda es cosa tuya...
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RESIDENCIAS ENEMIGAS

£ LAS RESIDENCIAS SON LOS EDIFICIOS MEJOR PROTEGIDOS
de toda la ciudad ya que acogen a los miembros principales de de
las distintas familias de la mafia. No debes atacarlos hasta que no
alcances un nivel alto, la barra de salud al méximo y muchas armas
en tu arsenal. En primer lugar, hay que enfrentarse a unas barrica-
das de coches con dos o tres matones en cada una. Luego hay que

@ LAS RESIDENCIAS ESTAN FORMADAS POR DOS EDIFICIOS.
Debes entrar en los dos, acabar con todos los inquilinos en cada
uno de ellos y, al final, poner una bomba en el sétano. No necesitas
traer una bomba del exterior, ya que siempre encontrards una en el
mismo sétano donde debes colocarla para volar toda la residencia,
junto a un arsenal de armas. Recuerda dénde esta por si necesitas
abastecerte de municién durante el tiroteo. EI tiempo del que dis-
pones para ponerte a salvo una vez que hayas colocado la bomba
es bastante escaso, asf que antes de ponerla, asegtirate de conocer
el camino de salida para no perder tiempo buscéndolo intitilmente y
que te coja la explosién,

W CROMANIA

» > necesita una pistola. Tendrés
que esconderle una en el retrete
del restaurante Louis. Sélo dis-
pondrés de cuatro minutos para
llegar. Una vez que estés alli, en-
tra por el callejon y liquida a dos
guardias sigilosamente. Ya en la
puerta trasera, presiona al encar-
gado para poder usar el bafio.

Ya con el arma guardada en
el retrete, espera a que Michael
haga el trabajo. Luego, retinete
con él en el coche que os estard
esperando fuera del restaurante.
Ignora a los enemigos -ve directo
al coche-, ya que hay demasia-
dos. Luego conduce hasta los
muelles del barrio de Hell's Ki-
tchen para que Michael se vaya
una temporada a Sicilia.

Cuando se haya marchado, ha-
bla con uno de tus compafieros
y rednete con Tom Hagen en el
club Falconite. Alli, Don Vito te
daré la bienvenida oficial a la fa-
milia Corleone y serds ascendido
a Soldado. Sal ahora al vestibulo
y contesta al teléfono; Frankie
quiere reunirse contigo...

La velada con Frankie quedara
interrumpida cuando unos mato-
nes de la familia Tattaglia vayan a
por ti. Aunque sobrevivas al en-
cuentro, no podras impedir que
se llever: a la chica. Interroga al
(itimo de los atacantes para sa-
ber addnde se la han llevado y
luego llama por teléfono a Monk

para que te ayude.

Una vez que te rednas con Monk,
conduce hasta la iglesia de Saint
Michael en Brooklyn mientras es-
quivas a los coches enemigos. Ya
en la iglesia, sigue a Monk hasta
la entrada trasera y acaba con
todos los enemigos de su interior.
Al final, serds testigo del tragico
destino de Frankie.

Fuera de la iglesia, habla con
uno de tus compinches y sabrds
que Sonny quiere hablar contigo
en Hell's Kitchen.

Sonny te pedira que interrogues
a uno de los capos de la familia
Tattaglia para que revele al ase-
sino de Frankie. Una vez que lo
haya hecho, liquidalo. En su fune-
ral, podrds tener a tiro al culpable
de todo, Bruno Tattaglia. Abrete
camino por la funeraria hasta el
s6tano y tira a Bruno al interior
de una de las incineradoras. Vuel-
ve al piso franco de Little Italy y
contesta alli al teléfono. Sonny
querra que vayas a la Residencia
Corleone. Alli te dird que vayas
més tarde a su casa de Midtown.

Tras hablar con Sonny, llévale
en coche al bar de los Cuneo en
Hell's Kitchen. Alli vais a dar un
golpe a uno de los tinglados de
la familia Cuneo. Cuando llegues,
limpia el bar y baja hasta el s6-



tano para interrogar a uno de los
encargados del tinglado. El jefe
principal saldré huyendo en co-
che. Sal fuera y persiguelo.
Acabada la persecucion, entra
en la casa donde se ha escondi-
do el jefe y buscalo. Interrogarle
te proporcionard la localizacién
del almacén de los Cuneo. Ve allf
y apodérate de €I, pero no olvides
ir bien armado porque esté bien
protegido. Hay muchas armas en
la sala donde interrogas al jefe.
Con el almacén ya en tu poder,
habla con uno de tus compin-
ches y retinete con Sonny en la
residencia de los Corleone.

Sonny querfa dar un gran golpe
en un banco de la familia Cuneo,
pero por el camino es acribillado
a balazos en un puesto de peaje.

Sigue de cerca al coche de los
asesinos hasta un almacén de
los Tattaglia. Acaba con los ene-
migos que lo custodian y sube al
primer piso para interrogar al en-
cargado del peaje. Te dir4 que los

responsables piensan reunirse en
un club de Hell's Kitchen. Ve para
alla, acaba con todos los mato-
nes y baja hasta el sétano para
interrogar al capo encargado. Ex-
torsionarle no resultard, asf que
amenaza a su muijer. Te informa-
ré de quién fue el que orquestd la
muerte de Sonny. Vuelve rapido a
la Residencia Corleone.

Don Vito quiere poner fin a tanta
matanza y va a reunir a las cua-
tro familias para negociar una
tregua. Cuando haya terminado,
vuelve a la Residencia Corleone.
El FBI estd tramando algo en
Little Italy. Ve alli y habla con
Monk para que te ponga al dia. Te

NICH BANBETG Y

informara de que hay un soplén
en la familia que est4 trabajando
para los federales. Entra en el
hotel para encontrarlo. Un buen
grupo de matones de la fami-
lia Barzini te estard esperando.
Cuando llegues a él, una llamada
de Michael Corleone te avisara de
que Monk es el auténtico soplén.
Monk lo vera venir y saldra hu-
yendo del edificio. Coge un coche
para seguirle... Monk se esconde-
rd en un restaurante. Tendras que
subir por la escalera, acabar con
todos los matones que le prote-
gen, bajar de nuevo y entrar en
la primera puerta a la izquierda.
Monk te estar esperando.

Vuelve a uno de tus pisos fran-
cos y contesta al teléfono. Tom
te reclama en la Residencia Cor-
leone y te dira que te redinas con
Willie Cicci en Brooklyn.

Tessio estd buscando la forma
de sacar tajada ahora que Don
Vito ha muerto. Rednete con él
en el club Emissary. Una p»

enemigo de un solo disparo. 24! Don Vito tratara de poner fin a la guerra entre familias,
pero la tregua no durard demasiado. 1) Sonny caera en una emboscada junto a un puesto
de peaje. Sélo tii podrés vengar su muerte.
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|a Iupa ) LOS MEJORES CONSEJOS Y TRUCOS PARA AVANZAR SIN PROBLEMAS - WETE NG

Tycoon City New York

Cada persona es un mundo insondable. Asi que imagina varios millones.
Pero lo més importante para "sacarle el dinero” a la gente es conocer
sus necesidades. Estudia su forma de vida y su entorno, y venceras.

A Consumidores en potencia. En la primera partida com-
probards de qué son capaces los jovenes estudiantes. Para
tenerlos contentos méntales una galeria de arte, una tienda
de videojuegos y muchos bares. También se pierden por los

y las salas de miisica. Vamos, cualquier cosa que
les haga perder horas de suefio y estudio. iEstos chicos...!

A GAnate a la pente. Las mejoras se emplean para enriquecer
cualquier tipo de negocio. Haz que tus tiendas resulten més
atractivas a la vista y el piiblico no dudard en entrar a echar
un vistazo, Invierte en los emblemas en cuanto tengas la
oportunidad. Ganards mucha fama. Y, al igual que el dinero, la

A Porte en su lugar. Por lo general, para abrir un negocio
debes tener en cuenta siempre lo mismo: aquello que deman-
de la gente es lo que tiene ms posibilidades de negocio.
Consulta las fichas de los edificios de apartamentos, las de los
residentes en la zona y actiia en consecuencia. £Qué querrias
til si fueras misico, por ejemplo?

también sers muy dtil para “olfatear” los negocios més fructi-
feros y comprarios. Més adelante, es un recurso imprescindi-
ble para obtener informacién global de la ciudad.

dinero gastarén. Eso implica, por supuesto, que debe ser tam-
bién un sitio en el que se pueda vivir con cierta comodidad.

“usto del consumidor. Recuerda que el juego tiene la

de personalizar la imagen para mostrar en la partida.
No es un gran secreto ni te supondra beneficios cuantiosos,
pero no todos lo dias se puede alardear de salir en la portada
del TIME. Y, la verdad, menos con una pinta como ésta... Claro
que, si quieres, puedes emplear tu foto.

A A gusto d




Ford Street Racing

Da igual si compites td solo o prefieres crear un equipo de coches: no te vendrs mal aplicar estos consejos
mientras conduces al limite. Lo que sea con tal de que no te adelanten pero, oye... iestds asegurado?

A y atajar por algunas A Si ves que A Pégate a tu & lo ideal es poner un coche en
zonas exteriores en los giros abiertos te per- estds a su altura en la entrada a una curva rival para evitar la resistencia del viento y en cabeza cuanto antes y, mientras le ordenas bio-
mitird ganar unos cuantos segundos. puedes ir muy pasado por el interior. plena recta sal. Tendrés una aceleracién extra. quear, acortas terreno pilotando los otros dos.

A de tus rivales para A en cabeza ve alternan-
bloquearles, el momento oportuno es cuando do el control entre ellos y realiza maniobras
estédn en un radio de 100 metros. de rebufo para ganar velocidad.
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hay ofra forma de jugar al fUtbc

descubrelo en.



@ L0S TRUCOS QUE NECESITAS SIESTAS PERDIDO

iEsto tiene truco!

;Problemas? ;Fases imposibles? ;Enemigos demasiado duros? 5i buscas soluciones imaginativas para
los juegos mas dificiles siempre puedes hacer uso de un... llamémoslo “camino alternativa™.
El que te “abren” las pequeiias ayudas, trucos y secretos que te ofrecemos en estas paginas.

ADVENT RISING
Armas para la

Zntre otras cosas, con los siguien-
125 cAdigos podras obtener un
montén de armas que te faciliten

seado modo dios y otras ventajas.
Fulsa [Tab] para activar la consola
= introduce los codigos para acti-
var el truco que prefieras:

£ God: Modo dios

1 BadAss: Todas las habilidades

en nivel 5

£ Invincible: Matas al enemigo |

con un sélo disparo

para tus armas

) Teleport: Te lleva al punto de
mira al que apuntes

) Suicide: Te matas a ti mismo

sonajes no jugadores.

) Blaster: Aparece en tu mano
derecha un blaster HA.ZE.
Pistol; Aparece en tu mano
derecha una pistola Faust

£ XJ9: Aparece en tu mano de- :

recha el rifle XJ9

en tu mano derecha el lanza-

i [ PulseGun: Aparece entumano |

derecha un rifle Acolyte
mano derecha un Darkfire

i (D SeekerMicrowaveGun: Hace :

que aparezca en tu mano de-
recha un Discord

) Assault: Aparece en tumano :

derecha un Kaull
) SeekerLauncher: Aparece en
tu mano derecha un Fury

{2 Photon: Aparece en tu mano
fu paso por este juego de accién : :
futurista, ademds del siempre de-

derecha un ShadowStalker

) StunGun: Aparece en tu mano <

derecha un StunGun

AMERICAN CBNH EST | :

i Hay un modo sencillo de conse-
i guir dinero, pero la verdad es que
o resulta demasiado ético. Rom-
¢ piendo las cabinas telefénicas y

DIVIDED NATIO:
Victoria asegurada

: Los miles de tropas que manejas |
£ PlayersOnly: Congelaa los per-
i ganar si utilizan estas ventajas.
i Dentro del modo Campafia Indi-

en este juego llevan todas las de

£ qwe: pulsando [P] obtienes

todas las naciones y mejoras, y
pulsando [F9] lo dsactivas
) viewall: desactiva la niebla de

guerra en el mapa

{ @ VICTORY: pasar instanténea-
B Seeker)XJ9: Aparece en tu !

mente al siguiente nivel

CRIME LIFE
Dinero sucie, pero fécil

. ¥ ;.

-

las méaquinas de los parquimetros,
obtendras dinero fécil. Hay diez

i délares por cada cabina y tres

ddlares en los parquimetros.

EMPIRE EARTH Il
i THE ART OF SUPREMACLY
: vidual pulsa [Enter] e introduce ; Cddigos :
 uno de estos c6digos:

{ ) babki: 5000 més para todos
i los recursos

i [ changeunit: crear un nimero
i de soldados infinito

supremos :

: Para empezar, puedes obtener :

més informacién sobre la ver- | B
sion de! juego pulsando durante ;

 la accién, en cualquier momen- |

| to [Ctr] +.[AN] + [Shift] + [V], | .

o i mientras que si pulsas [Cirl] + !

i [AIt] + [Shift] + [F] te mostrard

i el "frame rate".

i B WA

. B epoch up: Avanza una época
i @) give tech: 50 puntos de tec- !
i i Si crees que volar con municién
¢ ilimitada va a mejorar tu expe-
: i riencia, no lo dudes y usa este
~ | B loot: 10,000 de recursos adi-

| midontcheat: Desactiva todos

e

= ~ &
JRUCODEL MES:

»,—

RAINBOW SIX LOCKDOWN

Consola antiterrorista

-

Con esta consola y, especialmente, con los codigos que puedes intro-
ducir en ella, acabaras mas facilmente con todos los terroristas del
juego. Para activarla, pulsa durante el juego la tecla [°].

god: Modo dios

help: Muestra todos los co- |
mandos

Para acceder al contenido extra '

del juego, debes gastar puntos

Intel en la seccion Caracteris- |

ticas Especiales del mend. Los

precios para el artwork son los

siguientes:

Parte I: 10 puntos Intel

Parte II: 10 puntos Intel

Parte lil: 10 puntos Intel

Parte IV: 10 puntos Intel

También hay un montén de

“! armas que podrds conseguir .

Pero lo realmente interesante :

¥ | sonlos habituales codigos. Pul-
: sa[Enter]yenlaventana quese :
i abreintroduce “icheat” para acti-
©var el modo trucos. Ahora, tendrés
i varias opciones para elegir:

i B convert: Convierte la unidad :
i : FALCON 4.0

i ALLIED FORCE

seleccionada

nologfa adicionales
los codigos

cionales en todo

. canjeando tus puntos Intel en el

menii de Bonus.

| [ AS9: 60 puntos Intel
. @ GL69A: 100 puntos Intel

M2495PW: 80 puntos Intel
MP7SD: 40 puntos Intel

! £ MTAR-21: 70 puntos Intel

! 13 P90TR: 80 puntos Intel

| £ SPAS 15: 40 puntos Intel

| B SR-4 CQB: 100 puntos Intel
| [ U100MK3: 60 puntos Intel

UMP-9: 50 puntos Intel
USAS 12: 70 puntos Intel

£ play god: Permite activar el

modo dios

; £ punish: 20 puntos de dafio a

la unidad seleccionada

) recharge me: Recarga el poder

de la unidad seleccionada

instantanea
) taxes: Resta 100 a todos
los recursos

: 1) toggle fog: Desactivala niebla

de guerra en el mapa
3 win: Ganar la partida en el es-
cenario en que estés

Municién e inmunidad

sencillo truco: teclea “revenge”

i durante el juego. Y si con esto no



te basta, prueba a obtener invul-
nerabilidad mediante la pulsacion, :
durante una campafia, de [Ctrl] :

+ [Z] y a continuacién, [Z]. No
te olvides de desactivar el truco
pulsando las mismas teclas an-
tes de abandonar la partida, de
otro modo tendrds una puntua-

Por tiltimo, vamos con una pe-
quefia sorpresa que guarda este
juego: cambia la fecha del sistema
y pon la del 15 de mayo. Ahora ini-

campafia y misién. Pulsa sobre el

serva ahora la pantalla de carga
para ver la sorpresa...

MARC ECKO’S
GETTING UP

El rey del graffiti

Selecciona OPCIONES en la pan- |

talla de informacion del juego, y

luego CODIGOS. Ahora ya podrés

introducir cualquiera de estos, y si

quieres desactivar su efecto, sélo
tienes que introducir el correspon-

dlentecodlgodenuevo.

Habilidades |I|m!tadas

3 GRANDMACELIA: Todas las

canciones del iPod

@ IPULATOR: Seleccionar nivel

&) MARCUSECKOS:
Salud |I|m|tada

Black Book
£ SIRULLY: Desbloquea obras
artisticas del juego
) STATEYOURNAME: Desblo-
quea nuevos personajes.
3 VANCEDALLISTER: Habilida-
des al maximo

M-

| MX VS ATV
. UNLEASHED
- Engrosando el

i Note preocupes si hasta ahora no :
i has podido acceder al vehiculo de
i tus suefios, porque es muy sen- :
i cillo desbloguearlos. Entraen el :
 mendi de cheats -dentro de opcio- |
i nes-y teclea uno de estos codi- :
i gos, entre los que algunos ademas |
: te daran otras ventajas:
i @ TOOLAZY: Desbloquea todo
: @) BigBore: Desbloquea las |
cia el juego y selecciona cualquier ;
i B MiniMoto: Desbloquea las |
icono de “Listo para Volar” y ob- | ;
. @ Couches: Desbloquea :

motos de 500cc
motos de 50cc

| 8 JZ3SCARTVY: Podrss sal-
i tarsobre las espectaculares

S. Carter 3

' STUBBS THE ZOMBIEIN
. REBEL WITHOUT A PULSE
. Vida y municién -

i y 5
: Verdad que todo es mucho més |
fécil cuando los indicadores de
i vida y municién no descienden? :
:Pues no es tan dificil de conseguir,
sblo tienes que crear un fichero de |
texto llamado “init.txt” y situarle
en el directorio principal dei jue- :
: go. Elfichero debe contener estas :
© dos lineas: 5
: @ cheat_deathless_player 1

B cheat_infinite_ammo 1

i todos los ATV i
- B Brapp: Desbloquea todas :
- lasmotos i
£ LeadFoot: Desbloquea las pis- : - i
- tasdeMachines Challenge ;| Con estos trucos, conseguiras :
- @ Hucklt: Desbloquea las | mas facilmente reunir los requi- i Después continua afladiendo
i pistas de Freestyle ¢ sitos para desbloquear ciertas | los siguientes valores: ;
i @ NotMoto: Desbloquea las : sorpresas. Por ejemplo, si reco- { © RANKPRIZE_1 o RANKPRIZE_I4
= i pistas clase Open © ges todas las cabezas de hipo- | * RANKPRIZE_2 e RANKPRIZE_15
j : @ GoOutside: Desbloquea las | pétamo ocultas en el modo “In- | * RANKPRIZE3  » RANKPRIZE_I6 |
i pistas de National i sane”, escucharas un comentario i * RANKPRIZE 4 e RANKPRIZEL? '
: @ Golnside: Desbloquea las : del desarrollador. Pero ademés, | * RANKPRIZES e« RANKPRIZE 18 |
i pistas de Supercross i consiguiendo un resultado de :'“m: :m i
| B PitPass: Desbloquea todas | “Perfect” aljugar el Stubbs vs. | - pINPRTRT | RANKPRIZE20
. laspistas . Chief Masters Dance Batle®, 0b- | , paNkpRIZE'S  RANKPRIZE 22 |
i Pro Physics 5 una limusina. { * RANKPRIZE_I1 :» RANKPRIZE_24 |
. @ Wannabe: Desbloquea . | » RANKPRIZE_12 : » RANKPRIZE_25 |
. ProRiders : |+ RANKPRIZEI3 |
. @ Golnside: Desbloquea las | m i :
pistas de Supercross c'i‘W
© BrokeAsAJoke: . THE MOVIES : A ERI ASTEMNB :
1000000 puntos i Todas las recompensas '
e EI mes pasadote hablamos de :
i unos cuantos extras por desblo-
i quear en la Gltima entrega de
i «Tony Hawk's» y ahora engrosa- '
: mos la lista con algunos skaters :
& | que puedes conseguir:
B | B Baller: 100% completado en
i el modo historia i
. @ Chico de la cdmara: 100%

| Vamosa“retocar” el fichero “un- |

 locking.ini” alojadoen el directo- |  modo historia.
wl | rio “\themovies” para obtener | & Chloe: 100% completado en
{ | todas las recompensas delmodo i el modo historia.

 Campo de Pruebas. El fichero lo |

: Si eres de los que lo saben todo
; dela NBAy el baloncesto, inclu-
i yendo el calzado deportivo que :
i lucen las estrellas de la canasta,
i introduciendo los siguientes dos :
i codigos calzaras tus pies con unos
i modelos muy especiales.

i [ DRI239CZ49: Calzate las estu- :

pendas Adidas A3 Garnett 3

genera el propio juego una vez :
: consigues la primera recompensa
del modo Historia. Por supuesto,
¢ realiza antes una copia del fiche- ;
ro sin modificar, y ahora 4brelo |
con un editor de texto y aflade :
i lo siguiente: i

) highest_decade = 2100

5[Pﬂm]

thldu-loo%compietadom

el modo historia

£ Mindy: Debes completar el

modo historia con la dificultad
en nivel facil

Robot Tony: Completar el

modo historia en nivel facil
B Iggy: Completar modo historia
con la dificultad normal

. @ Jason Ellis: Completar el modo

historia con la dificultad en ni-
vel normal

| B Pequefio John: Completar el

modo historia con la dificultad
en nivel normal

¢ @ Jimbo: Completar el modo

historia con la dificultad en
nivel dificil

& Mega: Completar modo his-
completado, también en el :

toria con la dificultad en ni-
vel dificil

. & Murphy: Completar el modo

historia en dificultad dificil

J\eccionado pa> : m“
my rec ibiras una
e




T0D0S LOS
JUEGOS DE

LOS SIMS

LRGNICA DE UNA.
SAGA M

\iQuien le iba a decir al bueno de Will Wright qbé su ihé‘gn de “casita de mufiecas;

ICA

’

; ’ o : m ! . o .
como a él le gusta llamarlo, acabaria convertido enlel/mas vendido de'la historia!

i echamos la vista atrds, hasta el

dia en que se estrend «Los Simsy,

en el afio 2.000, nos damos cuen-

ta de que Maxis ha lanzado... idos

juegos y diez expansiones en seis
anos! Algo asi como un juego nuevo -de los
Sims, si, claro- cada seis meses durante es-
tos tltimos afos... iTodo un récord!

Antes de nada, hemos de tener las cosas
bien claras para hablar de «Los Sims»: ni
«Call of Duty», ni «Civilization», ni «FE.A.R.»,
ni «Final Fantasy» ni ninguna otra saga de

;Quieres conacer las clavesidelsu éxito?

= En seis afios Maxis ha lanzado dos juegosy

- diez expansiones de los Sims... Tedos ellos han - -
. .permanecido en los primeros puestos de ventas. ‘J g

videojuegos -exceptuando, tal vez, ¢World of
Warcrafty- podrfa ser capaz de mantener un
ritmo de doce juegos en seis afios y seguir
vendiendo mds que ningdn otro. «Los Sims»
tienen algo distinto que engancha incluso a
personas ajenas a los videojuegos.

éCudl es el secreto de eLos Sims»? éQué
se esconde detras de estos personajillos tan
aparentemente ingenuos y despistados, ca-
paz de captar |a atencién de una gran legion
de fans? Nosotros tampoco sabriamos decir-
lo exactamente. Quiza, la sensacién de pose-




LOS SIMS 2 Y SUS EXPANSIONE

Con un entorno 3D «Los Sims 2» y sus expansi
han dotado a la saga de un aspecto actualizado.

W -

Bin ¢
Los Sims 2

@ Compafiia: Maxis @ Distrib.: EA Espafia
© Coment. MM: 117 © Punt. MM: 94

espués de vender millones de co-
n pias con el juego original, Maxis

necesitaba ir mas alld. iY vaya si’
lo consiguié! Su 3D permite “espiar” a
los Sims desde dentro de casa y ahora
puedes disefiarlos al detalle. Los nuevos
Sims tienen distintas edades, relaciones
amistosas y amorosas mds realistas, y
Miedos y Deseos que se convierten en
minimisiones. En realidad, las novedades
son casi infinitas: ahora tienen memoria,
los hijos heredan parte de los atributos
de los padres... iy mil cosas mas! Si afia-
des las miles de descargas, nada te impi-
de actualizarte. iMeses de diversion!

sién que inspira sobre el personaje... Pero
hay una cosa que, desde luego, funciona,
a la que -extrafiamente- pocas veces se
le saca partido... ¢Lo adivinas? 51, se trata
de la personalizacion.

CAMBIALO TODO

Reconozcémoslo, a todos los jugadores
nos gusta dejar nuestro toque personal:
el nombre en lo més alto de la tabla de
récords, el color del coche que vamos a
conducir, o si el protagonista va a llevar

@ Protagonistas: Humanos (bebés,
nifios, adolescentes, adultos, ancianos),
alienigenas. © Entorno: 3D

© Dificultad: Ficil © Tiempo de
aprendizaje: 1 hora @ Ambientacion: Casa,
zonas recreativas @ Multijugador; No

barba o melena. Durante afios estos to-
ques personales se limitaron a dejarnos
elegir entre varias opciones: las iniciales,
el nombre y aspecto de los jugadores de
tu equipo de futbol... Pero entonces lliegd
«Doom» permitiéndonos crear mapas,
usando las mismas herramientas que
los programadores habian utilizado para
disefiar el juego. De repente, tenfamos en
nuestras manos una serie de programas
que nos permitian cambiar las texturas
de los personajes, afadir efectos de »»

Los Sims 2:

Universitarios

© Compaiifa: Maxis @ Distrib.: EA Espaiia
© Coment. MM: 123 © Punt. MM: 9

a primera expansion de «Los

Sims 2» estrena un nuevo ci-
clo de edad, los jévenes, aunque
sélo pueden vivir en el campus.
Hay un nuevo medidor, Influencia, *.°
§ aspiraciones para toda una vida,
posibilidad de resucitar a los muer-
tos y hasta zombis...

Protagonistas: Humanos (bebés, nifios, adolescentes, jévenes, adultos, ancianos), zombis.
Entorno: 3D © Dificultad: Moderada © Tiempo de aprendizaje: 30 minutos .
Ambientacion: Casa, zonas recreativas, campus © Multijugador: No

LELELY

Los Sims 2:

Noctambulos

6 Compafiia: Maxis @ Distrib.: EA Espafia
© Coment. MM: 129 @ Punt. MM: 92

i quieres mejorar la vida amorosa de
los Sims, esta es tu expansién. Incor-
pora dos nuevos indicadores, Lo que le
Pone y Lo que le Corta, citas en forma
L P 0 de minijuegos y varios lugares para salir
ey | ‘; B de noche. Al fin, coche propio para tus
g eeegye o1 L ol i g 3o 3
- salidas e inventario... iy vampiros!

© Protagonistas: Humanos (bebés, nifios, adolescentes, adultos, ancianos), vampiros.

© Entorno: 3D @ Dificultad: Ficil © Tiempo de aprendizaje: 20 minutos
© Ambientacion: Casa, zonas recreativas, centro urbano © Multijugador: No

Los Sims 2:

Abren Negocios

Q Compaﬂiagﬁlaxtg © Distrib.: EA Espafia
© Coment. MM: 134 © Punt. MM: B8

la principal novedad es que los Sims
pueden montar una tienda, salon o
exposicion, y contratar empleados. Hay
un toque estratégico de gestion a la hora
de decidir sueldos, horas de trabajo y
precios. Los robots y los ascensores
también son bienvenidos.

© Protagonistas: Humanos (bebés, nifios, adolescentes, adultos, ancianos), robots.
© Entorno: 3D @ Dificultad: Moderada © Tiempo de aprendizaje: 30 minutos
© Ambientacion: Casa, zonas recreativas, distrito comercial © Multijugador: No

L s o B .

TALLER DEL CUERPO: Creas Sims personali-
zando, modificando o importando las texturas de .\*«g

AR
DISENADOR DE CASAS PLUS: Modificas las ¢
texturas de las paredes, suelos, baldosas, vegeta-
cién y mucho més.
GESTOR DE CONTENIDO: Borras, ordenas y

organizas todos los personajes, casas, objetos y
Internet.



Los 5ims:

Mas vivos
r que nunca

@ Compafiia: Maxls @ Distrib.: EA Espaiia
© Coment. MM 71 © Punl MM: 85

Es la expansion mas floja, ya
que no amplia la jugabilidad.
\ Anade personajes como el Genio
de la Lampara, la Bruja o el robot

, mayordomo, mesa de pociones y,
s0 si, cinco nuevas profesiones.

© Protagonistas: Humanos (bebés, nifios, y adultos). © Entorno: 2D
© Dificultad: Facil © Tiempo de aprendizaje: 10 minutos
LO Ambientacion: Casa @ Multijugador: No

Y

Los Sims:

House Party

© Compaiiia: Maxis © Distrib.: EA Espaiia
© Coment. MM: 76 © Punt. MM: BO

i quieres mejorar la vida social de

tus Sims, nada mejor que instalar
«House Party» para montar fiestas con el
toro mecanico, la discoteca, y personajes
como los revientafiestas y los bailarines
erdticos. Veras qué ideas para los proxi-
mos cumpleafios... De tus amigos, claro.

Pl ENRINE !

Los 5ims

o dmpai‘uia* Maxis © Distrib.: EA Espaiia
© Coment. MM: 62 © Punt. MM: BS

fios después de sacudir la
A industria sigue siendo un juego
divertido y funciona en casi cual-
guier PC. El punto de partida es senci-
Blo: una familia de Sims, de hasta ocho
muembros, debe abrirse paso en la vida.
El objetivo principal es cubrir sus nece-
sidades, y buscar pareja y trabajo. Los
Sims originales eran algo limitados: sélo
existian nifios y adultos, los nifios nunca
crecian, los mayores trabajaban fodos los
dias y la nevera tenia comida infinita...
Adin asi, su sencillez hace que sea el
juego perfecto para iniciarse en el uni-
wverso de Los Sims.

iNOVEDAD!
PACKS DE OBJETOS

EL PROXIMO 26 DE ABRIL ELECTRONIC ARTS

© Protagonistas: Humanos (bebés, nifios, y adultos). © Entorno: 20
© Dificultad: Facil © Tiempo de aprendizaje: 10 minutos
© Ambientacidn: Casa © Multijugador: No

EXPANSIO -
AT z§.-
4“( >

2/20

~

Los Sims:

Primera cita

© Compaiiia: Maxis @ Distrib.: EA Espaia
© Coment. MM: No comentado
© Punt. MM: No puntuado

| fin los Sims pueden salir de casa.
Ahora pueden acudir a un centro co-
mercial para ir a bailar, salir de compras,
cenar en un restaurante, y pasear por el
parque. También incorpora mas variables

© Protagonistas: Humanos (bebés, nifios y O Eadester social

adultos de ambos sexos)

© Entorno: 2D @ Dificultad: Facil
© Tiempo de aprendizaje: 1 hora
@ Ambientacion: Casa

@ Multijugador: No

© Protagonistas; Humanos (bebés, nifios y adultos). © Entorno: 2D
© Dificultad: Facil © Tiempo de aprendizaje: 15 minutos
© Ambientacién: Casa y centfo comercial @ Multijugador: No

= Tres son las claves del éxito de la saga: la
personalizacion, la inteligencia artificial... y
-_que también atrae maswameme a las chn:as

ESTRENA UN NUEVO FORMATO DE CONTENIDO para
«Los Sims 2». Se trata de los packs de objetos, de los
que se espera una serie de entregas que amplien atin
més el contenido de las expansiones. Con el titulo de
«lLos Sims 2 Accesorios. Decora tu Familia» incluye 60
nuevos objetos con nuevo mobiliario, ropa, juguetes,

»» sonido, o disefiar los niveles del juego
y, més tarde, los llamados mods.

La saga de «Los Sims lleva la perso-
nalizacién hasta el extremo, pero con
una importante diferencia: no disefas
monstruos ni bots que se comportan

disfraces y mucho mds, basados en los temas Fantasfa y
Mundo Submarino. Eso, de momento...

como autématas sino seres dotados de
una revolucionaria Inteligencia Artificial
que copian el comportamiento humano y,
claro, les acabas cogiendo carifio.

En ¢Los Sims» y, especialmente en su
continuacion, puedes modificar persona-



Eraen 2D y lo veias todo desde leps. pero su encanto y jugabilidad aun se mantienen intactos. Después de todo, «Los Sims» original fue el juego que
dio lugar a la revolucién y ademas sigue generando un montdn de contenido online extra, creado por su amplisima comunidad de seguidores.

EXPANSIGN

© Compafia: Maxis © 5|s!:nh.: EA Espaita
© Coment. MM: 83 © Punt. MM: 70

Es la tnica de todas las expansiones
que permite a los Sims salir de la ciu-
dad: pueden ir de vacaciones a la playa
o la montafia, en hotel, cabafia o tienda
de campafia. Divertidos juegos en grupo
y coleccionismo de premios, completan
| sus novedades.

© Protagonistas: Humanos (bebés, nifios. y aduftos) © Entorno: 2D
© Dificultad: Factl © Tiempo de aprendizaje: 15 minutos
© Ambientacion: Casa, playa y montafia @ Multijugador: No .

Los Sims:

Superstar

| © Compaiiia: Maxis@ Distrib.:
EA Espaiia © Coment. MM: 101
© Punt, MM: 70
| B osSims reciben un nuevo
contador, Fama, que marca
su éxito en tres nuevas profe-
siones: moda, cine y misica.
Hay que superar minijuegos en
el karaoke, los lios, la pasarela S
y esquivar a los paparazzi.

=L

0 Protagonistas: Humanns (bebés, nifios, y adultos). @ Entorno: 2D
© Dificuftad: Ficil @ Tiempo de aprendizaje: 20 minutos
© Ambientacién: Casa, trabajo © Multijugador: No

:3.

Los Sims:

Animales
a raudales

© Compadia: Maxis @ Distrib.: EA Espafia

© Coment. MM: 94 © Punt. M: B

el l a expansion mds querida por los fans,
ya que permite que los Sims cuiden

: »” | de sus mascotas: perros, gatos, loros, y
‘:__\ | hasta tortugas. Los perros y los gatos tie-

e, [ E S 2 | men atributos de obediencia y es posible
-~ | presentarlos a concursos.

© Protagonistas: Humanos (bebés, niftos, y adultos), mascotas.
© Entorno: 2D © Dificultad: Dificil © Tiempo de aprendizaje: 30 minutes
© Ambientacion: Casa, ciudad vieja © Multijugador: No

m;i;’i:a potagia

© Compaia: Maxis © Distrib.: EA Espaita
© Coment. MM: 106 © Punt. MM: 75

la ultima ampliacién de «los Sims»
sorprende por su togue de aventura:
los Sims se han hecho con un libro de
hechizos y deben resolver pequefios
puzzles y minijuegos para encontrar los
ingredientes. También pueden cocinar
Sus propias recetas.

© Protagonistas: Humanos (bebés, nifios, y adultos).
© Entorno: 2D © Dificultad: Moderada © Tiempo de aprendizaje: 30 minutos

LGJ Ambientacion: Casa y centro comercial @ Multijugador: No

lﬂS SIMS EN EDICIONES ESPECIALES
Si quieres ahorrar dmero, mira los packs que EA ha preparado...

£ LOS SIMS.

LA FAMILIA AL
COMPLETO.
Precio: 44,95 €,
El pasado 22 de
marzo salié a la
venta el primer
oot -

£ LOS SIMS
MEGALUXE.

jes, casas, el terreno del barrio, materiales
de construccidn, ropas, objetos, compor-
tamiento, la mdsica, los videos que se re-
producen en los televisores y mucho més.
Siguiendo una inteligentisima estrategia,
planificada al milimetro, Maxis ofrece a los
jugadores potentes herramientas para cam-
biarlo todo, que a su vez son muy sencillas
de manejar, y comodos métodos de descar-
ga, intercambio de contenido y creacién de
comunidades de fans, para que los juegos se
mantengan en continua renovacion. Puedes

descargar docenas de miles de personajes,
casas y decorados, y disfrutar con los miles
de retos que proponen los propios fans. No
es extrafio que muchos jugadores lleven ju-
gando varios afios sin cansarse.

EN CONTINUA EVOLUCION

Maxis también se ha encargado de mante-
ner viva la llama, lanzando expansiones que
cambian la jugabilidad y se integran con el
juego y el resto de expansiones. Asf, no tie-
nes la sensacién de que estds jugando con

afiadidos, sino a un (nico gran
juego que ofrece muchas formas
distintas de divertirse: puedes
optar por evolucionar a una
familia o centrarte en un per-
sonaje concreto; hacerles

felices o infelices; crear sus ™
propios negocios o enviar-

les a la universidad; jugar

a los minijuegos de las citas o las
juergas con los amigos; convertir
a tus Sims en vampiros o en »»
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LOS SIMS 2

2004
5995 €

Textos en castellano

www Jossims.com

10
Casa, zonas recreativas
Fécil

Si

Humanos (bebeés, nifios, ad
aduttos, ancianos), ahe

1

Delad

$i (miedos y deseas)

Apariencia, atributos, ropas,
decoracion, objetos

Personas, ropa casas, decoracidn,
ciudad

Personas, casas, ropas, skins, objeto

Humanos (bebes, nifios, adolescentes Humanos (bebés, ni

s, adolescentes,

Humanes{bebés, nifias, adolescentes,
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jovenes, adultos, ancianos), zombis

universitaria)

Apariencia, atributos, ropas,

decoracion, objetos

Personas, ropa casas, decofacion,
ciudad

s, | Personas, casas, ropas, skins, objeto:

aduitos, ancianos), vampiros

1 1 1
Delad Delad Delad
Si (miedos y deseos, carrera Sl (iedosy i) 1 (miedosy o)

Apariencia, afributos, ropas,
decoracidn, objetos

Personas, ropa casas, decoracidn,

aduftos, ancianos), robots

Apanencia, atributos, ropas.
decoracion, objetos

Persomas, ropa casas, decoracion,
*  ciudad

Personas, casas, ropas, skins, objetos,
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Apanenci, atributos, ropas,
decoracion, objetos

Personas, casas, decoracion

Personas, casas, skins, objetos,
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»»- alienigenas... io en vampiros alienige-
nas! Las combinaciones son infinitas y las
formas de jugar, muy diferentes..

LAS CHICAS SON GUERRERAS
El otro gran pilar del éxito de «Los Sims»,

es que se trata de la Onica saga de los vi-
deojuegos, tanto en PC como en consola,
en el que las chicas son mayoria. Segin
los dltimos estudios de EA, el 60% de los
jugadores de ¢Los Sims» son mujeres, un
dato completamente insélito, ya que en

© Maxis tiene pensado lanzar siete expansiones

’7
%

cualquier otro juego este porcentaje no
llega ni al 10%. Pero, iojo!, eso no significa
que sea un juego para chicas; al contra-
rio, como ocurrié en sus buenos tiempos
con «Tetrisy, o ahora con «Nintendogsy,
con «Los Sims» se divierten igual tanto

de «Los Sims 2», pero ya hay rumores sobre el
* posible desarrollo de «Los Sims 3.

—

los chicos como las chicas. Todo el mun-
do encuentra un aspecto del juego a su
medida, desde la creacion del Sim mas
lign del mundo, hasta la construccion de
casas, las gamberradas universitarias o el
montaje de una fabrica de robots.




En realidad casi no tienes que elegir porque la eleccion de un juego no excluye a todas sus expansiones... Para empezar tienes a «Los Sims» -mads
asequible, menos exigente y con mayor niimero de expansiones- por un lado y a «Los Sims 2», con todas sus mejoras, por otro.
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Al atraer a los habituales jugadores
masculinos y sumarle un mercado vetado
para otros juegos, el de las chicas, es fa-
cil entender que se haya convertido en la
saga mas vendida de la historia.

TODO EN UNO... BUENO, EN DOS
No hay que olvidar que detras de todas
estas cifras hay dos entregas de un juego

tnico, dotado de una inteligencia artificial
asombrosa, unos gréficos y animaciones
espectaculares, un disefio de juego versa-

til, practicamente perfecto ampliable con
un montén de expansiones. Ver como los
Sims se relacionan entre si, o reaccionan
con una animacion, sigue impresionando
como el primer dia, casi seis afios des-
pués de su lanzamiento.

Pero, por encima de todo, nos queda-
mos con la visién de un hombre modesto
y genial que creyd que su “casitas de mu-
fecas” podria interesar a algunos jugado-
res... Y le damos infinitas gracias por ello.
Will Wright no se equivocé. m LAP.

NUESTROS FAVORITOS
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Si juegas con los sims acabas queriéndolos y a ligar? Y, encima, con coche

a todos pero, asf, entre nosotros, podemos
decirte cuales son nuestros més mimados.

LOS SIMS. ANIMALES A RAUDALES:

Hay algo inquietante en un ser artificial -un
Sim~ que cuida y educa a otro ser artificial
~una mascota-, Ademds, son tan monas...

3 LOS SIMS 2. NOCTAMBULOS: A quién
no le gusta salir por la noche a divertirse

propic... bueno, pues eso,

LOS SIMS 2. ABREN
NEGOCIOS: Es como un
pequefio juego de estra-
tegia dentro de los Sims.
Aparte, lo bien que sienta
ser el jefe y despedir a los
empleados ineptos...




¢ EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

La Nueva Comunidad

iBienvenido! Has llegado al paraiso de los juegos, al nirvana de los géneros, a la posada del guerrero... el lugar
donde & mandas y eres el rey. Pide y se te dard. Pregunta y serds contestado. Tuya es esta seccién y para ti se
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre sofiaste...

Gestidn, organizacidn, anélisis, administracidn, tictica... estrategia. ;Te rareten palabras aburridas? Pues entonces te has
equivocado de seccidn, amigo, porque éste es el sancta-sanctorum de los estrategas y nosotros nos las gastamos asi.

iTactica secreta!
[amara voladora

£ TRUCO E3 CAMARA LIBRE
@ «CIVILIZATION IV»

B Oue no, que no tienes que conformarte con
acercar y alejar la camara utilizando la
ruedecita de tu raton. Ahiva una manera
sencilla de liberar la camara que te permi-
tird moverla a casi cualquier angulo:

« Entra en Mis documentos/Mis juegos/

Sid Meier's Civilization 4 y abre el ar-

chivo “civilization!V.ini"

= Como siempre, haz una copia de seguri-
dad del archivo antes de tocar nada.

= Luego edita el archivo con un editor de
textos y donde dice “AllowFlying = 0"
pon “AllowFlying = 1".

= Carga el juego, y una vez dentro de una
partida, pulsa Alt + Ctrl + F para activar
ka camara libre con la que podras ver tus

ciudades desde una perspectiva nueva. §
Concretamente, la que td mismo quie- ©

ras establecer.

No'te fo pierdas Ffuhio de encuentro

Tu manda, que yo administrare

euntiempo a esta parte parece que [a estrategia
nhadeddidoabofdaruncanimenemelaam-
ta fundamental es el espectaculoy la accion, sa-
crificando a veces por ello la profundidad estratégica y
las posibilidades tacticas, que son los atributos estrella
de un género como el nuestro. Asf las cosas, parece que
titimamente s6lo aparecen titulos sobre grandes batallas,
histéricas o de fantasfa, en las que lo que los efectos y las
explosiones protagonizan la accién.
Al servicio de los ciudadanos
Pero, ¢alguien se acuerda de los juegos de gestion? ¢Qué
fue del abuelo de todos, «Sim City»? El otro dia, sinir mas

A Los juegos de este tipo son muy capaces
de recrear el trasiego de los habitantes de una

lejos, un lector nos preguntaba por la quinta entrega de
| este ctsico. La estrategia de gestion se ha ocupado de
industrias, redes ferroviarias, hospitales, cadenas de
pizzas y hasta de familias mafiosas. Ahora, llegan
dos juegos que pueden poner el género
de actualidad, «Tycoon City: New
York» y «City Life.

El primero, es una revision del
concepto de «Sim Cityn, y desde
¢l despacho de un alcalde, puedes
conceder licencias para la apertura
de restaurantes, contratar conciertos de
verano e incluso montar desfiles. En «City
Lifes tendrés que convertirte en una especie de
experto en clases sociales. En ambos las ciuda-
Fe des estén disefiadas en 3D y se muestran reple-
tas de vida. Asi que, ihala, a cavar zanjas!

Arte y humor Imperial iCa ivadictos! i
Arte y humor imperial iSdlo para Civadictos!

) COMUNIDAD £ VIRETAS COMICAS Y FAN ART DE «AGEOFEMPIRESIIl» &AW -~~~ ------—---— -~ —semsemsssasecemmeccoaces
"""""""""""""""""""""""""""""""""""" ) ACTUALIDAD & «CIVILIZATION IV»

8 5feres de los que tiene inquietudes artistics y quie- NPT Py LN L T 2
res explorar tu talento creativo, e proponemos la visita @ ;0vieres sumarte a una de las mayores comunidades de Civilization [P+
auna interesante exposicién. No, no se trata de un - en castallano? Eso es, precisamente "CivAdictos”. Partiendo deun [
museo, sino de una galerfa onfine que redine vifie- | . sitio web dedicado a la saga desde 1.998, sus contenidos se han  |:.

) ts, Mustraciones y chistesde os aficonados,inpi-
| ' radas en wAge of Empires lil», Es fécil, claro, recibir

"1 una visita de las musas cuando estés enfrascado ¥ P /
juegos con semejante acabado arthstico. [ S500 — al proyecto “CivAdictos”, un lugar de reunién para los apasionados

ido actualizando con cada entrega y aportacién de sus usuarios.
Ahora, con la aparicién de «Civilization [V» y graclas a la colabora-
ci6n de Take Two Espafia esta comunidad se moderniza y da lugar

a «Clvilization» con guias, noticias, parches, un foro... De todo.




Sigue jugando

Un bastidn
inexpugnable

@ Construir un castillo no es tarea ficil
y yacon el editor la cosa se complica.
Pero para ayudarte la comunidad de
aficionados ha desarrollado una serie

-----

@ Es Ficil perder el interés por un juego
cuando te lo has terminado diez veces
y te sabes las campafias. Pero, por qué
no echas un vistazo y te bajas campafias
nuevas? Concretamente de «Empires»

STy

TOTAL
s

15t00 Fanatics” Conter
sccion Cv
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Cambio de estilo

En el laboratorio contra el crimen

Aventura

Este es el club de los aventureros y si eres un
devorador de buenas historias, con tu ingenia
Yy nuestra ayuda conseguirds sequir la pista a
esos enigmas que te traen de cabeza.

iTres de golpel AVEIUTAE Y Ay ARDNEE NS

ACTUALIDAD " LOS JUEGOS QUE VIENEN DE CAPCOM

na de las preguntas que mds se repite en los e-mails que lle-

gan al buzén de la Comunidad de Aventuras es la siguiente:

“¢Saldra eResident Evil 4» para PC?" Pues bien, no sélova a

salir en breve, sino que vendré acompafiado de otras dos aventuras

de accion de Capcom. Los tres juegos serdn distribuidos por Ubisoft
y dispondrédn de un lanzamiento progresivo, a partir de marzo.

Ganador de miiltiples premios de “Juego del

Aflo” Para Gamecube y PS2, |a version para PC de «Resident
Evil 4» ya se ha convertido en uno de los titulos més espera-

dos. En esta cuarta parte manejamos a Leon S. Kennedy,

un policia que debe rescatar a Ia hija del pre-

sidente de USA.

La saga de «L5.L» alcanza su tercera entrega. En esta ocasién Ubi-
soft ha encargado el juego a TellTale, compafifa que también estd a
cargo del desarrollo de «Sam & Max 2». Esta nueva entrega, lleva
el tftulo «C.S.1. Dimensions of Murder» y las cosas cambian mu-
cho. Romperd por completo con lo que hemos visto en los anterio-
res juegos inspirados en la famosa serie de television, al utilizar un
entorno grafico 3D en el que podrés controlar directamente a los
protagonistas y usar, virtualmente, todas las herramientas y dispo-
sitivos de la Unidad Mévil de andlisis GMC. Prepérate a controlar a

Dante, mitad hom- Grissom, Catherine y compafifa, mientras resuelven cinco nuevos
bre, mitad demonio, ademds de mvm#ummm
trabajar como detective en la
agencia Devil May Cry, tiene &

que impedir que su her-
mano gemelo, Vergil, libe-

re a sus hordas demonia- - ;
cas. Esta edicién especial aumenta la M_a_s de Mnnkey .5’3"11
velocidad de juego un 20%, afade un ARTE £ BOCETOS Y PERSONAJES

nuevo personaje jugable y nuevos ene- -- - : £ 2

g Lo comentamos hace unos meses:

Lucasfilm tuvo en mente una pe- | ;
* licula de animacion de Monkey

Island... Sin embargo, Anthony F.

* Stacchi, guionista de la peli, sigue
sacando a la luz los bocetos quese |
disefiaron, los tiltimos con el propio |
Guybrush Threepwood. Y, mientras,
los rumores sobre una quinta parte
de la saga siguen creciendo... Lo &

migos, y equilibra la dificultad.

Una saga
ambientada en el Japén medieval, en
donde los samuréis luchan contra los
demonios, aunque en este capitulo
también se incluyen niveles ambien-
tados en el Paris actual, durante los
cuales controlamos al personaje que
interpreta el mismisimo Jean Reno, ac-
tor francés de origen espariol.

Urv Online, regresa
Lyan apoya a los fans

© Lo encontraris en: www.stacchi.com/folio/

L S

ED 5i has jugado a «URL: Ages Beyond Myst», seguro que recuerdas su pe-
culiar modo online. Conocido como “Until Uru", se cerrd hace dos afios
aunque sus seguidores lo han mantenido en servidores privados. El caso
s que ahora, Cyan ha anunciado que volverd a ofrecer un servidor oficial,
que se llamar4 D'mala. Para debes poseer una
copia de «URU: Ages Beyond Myst» y recibir una invitacién. .

4 Una aventura online, cuyo argumento podfa tomar cualquier

rumbo. iGran ideal, aunque limitada a los seguidores de «Urun. '



Ponte al dia

Nueva comunidad
para FEA.R.

[] mLmn - PAGmA wr.a

B Pocoa poco «FEAR.» va demosimnda que
puede tener una comunidad tan grande
coma las de «Battlefieldy o «Half-Lifex y
"Lost Contact" es una prueba de ello. Se
trata de una pagina web de visita obligada
para los amantes del juego. Encontraras no-
ticias sobre parches, diversos mods en de-
sarrallo y un concurso de mapas y mods

0 Lu encontraras e
www. 3dactionplanet.com/fear/

B Ya queda poco para poder echarle el guante
a «Aftermathn, la primera expansion oficial
de «Half-Life 2», aunque desde ahora con
un nombre diferente: «Episode Onen. Este
cambio de denominacion se debe a que esta
previsto mds contenido para «Half-Life 2»,
aunque parece que no se han roto mucho la
caheza pensando en futuros nombres.

El dificil desarrollo
de S.TA.LK.ER.

ACTUALIDAD © «STALKER»

B El futuro de un juego tan esperato como
«STALKER esmads incierto que nunca. Por
un lado, se rumorea que THQ ha retirado la
financiacién del proyecto, mientras que otros
claman que parte def equipo de desarrolio de
GSC Game World ha sido desplazado a otro
proyecto. Incluso una tercera fuente asegura
que los retrasos se deben a la implementacién
de un nuevo motor gréfico, Un culebrdn que
habra que seguir para ver como acaba todo.

- ]
Ia comunl a @ EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

En esta seccion los aficionados a la accion tenemos un lugar de descanso y reunidn entre tanto
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con
nosotros, hermano. En el préximo combate tal vez no estemos en el mismo bando...

0 hay duda de que «Halo es el santo y sefia de los aman-

tes de la accion en primera persona para consola. En PC

no es exactamente asl, vale, ya que muchos juegos como
Half-Life 2» o «FE.A.R.» -y buena parte del género- estdn ya
bastante por delante. Ademds, ya vimos que la adaptacién de
«Halo» para PC conservaba, sin duda, las virtudes de la version
para Xbox pero no aprovechaba la superior potencia de nuestras
maquinas. La optimizacién tampoco era para tirar cohetes y,
lo que es més grave, las novedades respecto al original fueron
escasas, Alin asf, resultd un gran juego gracias a una fisica exce-
lente y a un desarrollo de la accién muy acertado.
Sin novedad en el frente
Su continuacién ha sido anunciada recientemente para PC, aun-
que en exclusiva para el nuevo sistema operativo de Microsoft,
Windows Vista. Lo esperdbamos, si, pero en otras "ventanas”...
El caso es que «Halo 2» fue lanzado hace més de un afio para
Xbox y, por lo que han declarado los chicos de Bungie Software
-responsables del proyecto-, se tratara de una conversion total,
con la Ginica novedad de poder crear mapas multijugador.

A En «Halo 2» se aprecia una evolucién técnica notable respecto de la
primera entrega, pero en PC y en Xbox 360 podria dar mucho mds de si.

y promesas bastante
mnnm“nﬂ“&m
una modificacién para un jugador que, como su nombre hace su-
poner, amplfa los acontecimientos que vivimos en el capftulo seis
de «Half-Life 2». En é tendrds la de enfrentarte a
cientos de criaturas y puzzies marca de la casa y, lo que es mejor,
MMHWdMFuuM

checa, han tenido | feliz idea de traducirio a

mmmudmsmnﬁum .

el Ravenholm de «Half-Life 2» prepérate, porque esta modifica-

A Mammammy-*
de mapas pero, Lqué sentido tiene limitarlo a Windows Vista?

&5e repetird la historia?

Ahora, respecto a la nueva entrega, «Halo 3» -que ya esta en
desarrollo-, nos surgen varias cuestiones: ¢Por qué esté pre-
vista sélo para Xbox 360, que tecnolégicamente estd mas cer-
cana a los ordenadores actuales? éHabra por fin un ¢Halo 3»
para PC cuyo lanzamiento coincida con el de consola? &Y, si
es asl, serd obligatorio disponer de Windows Vista -un
sistema operativo que requerird mas recursos que Z

el actual XP- para disfrutar de .y

un juego que ha sido creado

para una plataforma infe-

rior a cualquier PC actual?

Aln es pronto para saberlo,

pero lo que todos deseamos

es no tener que esperar al

lanzamiento de otro

sistema operativo

para verloen PC. ;, /

Y, la verdad, si ;f

pareclaqueibaa ¥

servir de algo que

la arquitectura de

Xbox fuera similar a

lade PC... no se estd

notando gran cosa.

Lu\-‘h\.—n b Mo i
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Sigue jugando “pvp |}

il Mundos ﬁérSlstente;

B o s At ptege. | | Wmhumlnmm&rmm ~ Y3€ahiac qUe..
e anwaeees, | | vida? En tal caso es que eres un habitante e
ﬁmmmbﬁ#'- . de los mundos Antes de que vuelvas a ..se han puesto medidas para evitar

idores de
la introduccién del software PunkBuster, . ellos m la superpoblacion de algunos servi
que es ol mds eficaz para evitar la inter- «World of Warcraft»? El sistema implementado

lmpedfra gue mientras haya cola de espera ens
algun reino se puedan crear nuevos perso;a{e
en él. jSe acaban las horas punta de entrada

nelafio 2.004 oimos por primera vez hablar de este titulo, pero
o sobe todoen 2005 cuandolesnicessobeeljvegocue  (WRDINVERG (L T RN [Ty L0
estaba desarrollando Sigil Games, estudio formado por algu- |

" nos de los creadores de eEverQuesty, inundaron fa prensa, Ahora, en i

............................. W Vanguard: Sagalor)

BOiCOtBGUﬂ | visperas de su lanzamiento, «Vanguard: Saga of Heroes» se presenta
+  como un MMORPG de tercera generacion que apuesta por la jugabi-
il A . lidad, sin miedo a enfrentarse a los problemas del género y con un

Py T S | enfoque novedoso que, creemos, puede dar buenos frutos. | © Aotes de o 6 aios o b
‘ . | convendré que conozcas hasta el (itimo detalle de tu barco. Por i
I ; . suerte, Flying Lab Software, ha puesto a tu disposicién una com- |

r

Ty A : . . pletisima gula de «Pirates of the Buming Sea» que incluye des-

“wr ’ | . - cripclones, historia, fotos, técticas y estrategias de cada uno de
= ! s, e . } . los navios del juego e incluso una comparativa con otros barcos
‘ ‘a ' b 4| | similares. Sinote echas a la mar, es porque no quieres. i

B La Asociacion por el Desatrolla de los Indios
Americanos ha criticado a Activision por el
contenida, supuestamente dafiino, referente
a los indios americanos en el juego «Guny.
Han decidido boicotear el mismo mediante f 1
T - 3 ~ - ! — g
una peticidn de firmas para que se retire el P Phe Lo
juego de los puntos de venta. Por su parte, ! c .

Activision ha declarado que no era su inten- En el punto medio estd Ia virtud

cion ofender a nadie. iVaya culebrén! Uno de esos “problemas w gér'lero' estienel
reparto de PNJs (personajes no jugadores) en-

© Lo encontrards en: tre los distintos grupos. Hasta hace poco, lo

www.boycottgun.com normal era que los jugadores “acampasen”
en aquellas zonas donde sablfan que iban

2 a aparecer personajes interesantes. Poco
s0ui ; 1 | a poco se fueron creando normas basa-
;Quieres mas aliens? cliig ot pebeduesa
£ COMUNIDAD B3 «AVP 3» : los juegos, aquello parecia una camicerfa

donde el itimo en llegar pedia la vez, y por g8

supuesto si alguien se “colaba” la bronca
! estaba asegurada. Hace poco, surgie-
e ron las famosas instancias de aventura
y o = B privada. Nadie te molesta, vale, pero lo
——r | cierto es que el abuso de estas zonas ha

a2 :f""-?;}:a - hecho que muchos titulos pierdan el en-
0SB | canto del multiugador online. La apues-

e - - | tade eVanguardy se situaré en el punto
; 3 . medio. Segin parece, el juego no tendré
B Ya no es necesario rezar o cruzar los dedos - instancias, para no estropear su aspecto
GEE R LERUERD U ELERELIEER TG | social; sin embargo, en determinados ca-

:U ﬂu‘i:ra;. A:mra_rso g:el:;eeliev? es ;:jgdirila s0s, los grupos podran activar misiones
U mismo a trave: rnet meaianie dentrl] 0na com"

miles de firmas. La nueva peticion afecta Cb una 7 N que Ies darén

a Fox Interactive y a un futurible y muy de- la ms‘b'l'dad- al finalizarlas, de dlsponer
seado «Aliens vs. Predator 3» y, la verdad, . de PNJs “dorados” a los que sdlo podran
nos unimos encantados a la peticién. - atacar ellos ya que han hecho la “ruta de

. mazmorra”, éFuncionard?
@ Lo encontraras en: i

www.petitionspot.com/petitions/avp3 | 9 N Ir H GH MACION




Velocidad

Amplia tu garaje

‘ Te gusta pisarie, ;eh..? No vayas tan deprisa y detén un momento tu vehiculo. Mientras estis
o = S repostando ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de
et los amantes de la velocidad. Tenemos Io ltimo en prototipos y repuestos.

Llévate la pasta por trackmaniaco

B Es genial ganar coches en «NF5 Most Wanted»
pero luega no hay forma de meterlos en la tienda
en el modo carrera. Menos mal que la utilidad
«NFSMW Shop Specialn, permite anadir hasta 50 il
coches. Y si no quieres que te lo arafien protégelo i eres un fan de «Trackmania» tienes la oportunidad de sa- i
con el mod «NFSMW Traffic Hackn. carle beneficio contante y sonante de tu pericia al volante.
blamos el medio millon de euros premios
© Lo encontraras en: www.nfs-planet.de laEl | ic del World 01300& memparteen
y www.nfsuspain.all-inone.net/ st ts

Ya puedes instalar dTrackmania Nations ESWC», un juego comple- :

] toy gratuito desarrollado para competir en la ESWC 2006y que | .
Y note pler as... puedes encontrar en el DVD de este mes. Te vas a encontrar con |y loopings, pero con un escenario “estadio” ideal para la competi- -
idéntica mezcla de velocidad y habili- : cion online o el enfrentamiento en red. Sitodavia no conoces «Trac-

. - e - H % & .
i h.',d.y s {kmaniay, no te preocupes porque dispone de modos de préctica
.M‘as*‘ B i para un solo jugador con diferentes niveles de habilidad.

punto en «lrashday» ya con- gy * - — i Enlapagina de Fraglider se van a organizar las competiciones
'“":"'ﬂ""?:z B~ nadmhsdelasqmsaldran[osiu.ngadqrgdehgmﬁal:m
12 oficial del juego ya podéis descargar nuevos : _ o WM se celebrard desde el 28 de junio al 2 de julio en Paris. Velocidad,
coches. Son tan bonitos que casi da pena ver ; o competicion online, premios en metlico y encima igratis!
como s ceban sobre ellos los misiles, las balas
y los parachoques. iAtento, el juego sale yal

oy 000 B Unamansiin

Atesoras riquezas, poderes y habilidades ' sl o e e Morrowind
iy y para nivel pero sabes que vee

principal es cuidar a tu je. 5i es asi, es que eres un auténtico forofo del rol. A través il

| R
JUegos a

de tv avatar podrds dignas de leyenda. Encuentra aqui tu destino. merecia un mod ©
" | asi. Se trata de la W
- 1 ¢ luces y sombras i estupenda man- . O
J : | | Lacompafifa habia prometido que todos los £ sion Abu Manor, si- e -
i objetos proyectarfan sombras, cosa que aho- | tuadaen Akd-Ruhn, 57 gy »-

] limita rboles, personajes detras del templo.
Koo b y Dentro de ella encontraras mucho lujo y un anillo

------------------------------------------- i los °b|9t°5 que éStos portan. Pero ante la 3 | de teleportacion frente a la chimenea y jarras de

: complejidad técnica que ello supone, ¢ A alquimia para cualquier ingrediente de «Morrwind»

Todo ha surgido a raiz de la publicacién de un video del juego, : -teniendo en cuenta el altisimo grado S y «Bloodmoon», aunque no encontraras armas. No

en el que los fans han percibido la desaparicion de ciertos | de interaccion que permite «Oblivion» J' Yl : olvides visitar su precioso invernadero.
slementos graficos que estaban presentes en lo que Bethesda | para manipular cualquier objetoque S AR

dejdm&lingomq:pasado E3. éQué ha pasxal final? gaﬁmp.‘ﬁﬁm gummgl; fi] i & 5 @ Lo encontraras en: www.morrowind-mod.

= i uncompromiso intermedio entrein- .. com/Abu%20Manor%20Information.html

. | | teractidad  realismo gréfio. e

4 g | Esacertadala decision de potenciar 4 i N B ¢
- ! lainteractividad sacrificando parte ; ' iEn prlmll:la.

| de su apartado visual? En el caso

| e Oblone rossirs croencs. .~ Mazmorras

Rottrrgirinbie o0 " en construccion

i Envianos tu opinién al buzén

-

L3 Y 'ﬂ‘“:!;

tras la aparicion de
«Dungeon Runnern en el Taipei Game Shaw, una de
: fas ferias de videojuegos mas prestigiosas del con-
i e Stk e V /. tinente asiatico. Aunque todavia hay pocos detalles
i acerca de su desarrollo, parece que estard a caballo
entre la profundidad argumental de «Neverwinter
Nights» y la accién de «Dungeon Siege 2».

TGN o

o]




Combate naval en
" Dangerous Waters
3 Este mes hemos sabido de Ja aparicidn de unos
cuantos juegos inésperardos que contribuyen a ani-
mar nuestro género, especiaimente, en el ambito
g, delasimulacion naval. Ademas de a expansion
; ammmnmm
* Play ha confirmado el lanzamiento de «Dange-
. rous Watersy para finales de abril. Se trata de un
~ simulador de combate naval moderno. Ademis
- de controlar destructores, submarinos «Dange-
- 1ous Watersy nos permitira realizar misiones en
Inlnq:huuﬂacthlyulmmm
anti-submarina P3 Orion.

a hacer un buen repaso para que

A Disponible en abril, basado
en ¢l famoso avién comercial.

ayqueverlomesonlascosas,msmmvedadesym
unas pocas semanas, el género se pone al dfa. A lo largo
de marzo, hemos sabido de algunos de los simuladores,
afadidos y expansiones mas importantes del afio. Y, como la
actualidad no suele ser muy movidita en nuestro género, vamos

Extras para «Flight Simulator 2004»

| el gigante de la Boeing.

Grandes esperados, parches y sorpresas

i Lamorymésm‘nporlartenohua.slalepdaded-ﬁamib—
- volutions, una nueva entrega de la magnifica serie de simulacion
i Que consigue ir més alld en realismo, personalizacién y graficos...
i Te pondremos al dia de todo tras su inminente lanzamiento.

: También hay que sefialar la aparicion de nuevos parches para
:  «Pacific Fightersa, v 4.03 y 4.04, con nuevos aviones pilotables y
i controlados por la IA del juego.

i Porltimo, te detallamos a continuacién, los nuevos extras de la
- serie Just Flight para «Flight Simulator 2004 que saldran de aqui

no se te escape nada. : alveranoy que traen interesantes aeronaves consigo... v

Proein distribuye los titulos de Just Flight en Espaiia.

© Mis informacién en: www.proein.com
[-130 Hercules

A Desde finales de marzo trae

\deﬂnhuﬂndﬂmlpwh. A

A Ya disponible para volar con A En primavera podrés volar

en el més veloz avién espia.

Tk

Nahgmpedumnhdupu ? Entonces llevas el ivo. La
competicion es lo que nos une y, a hqumun‘lm la victoria a tu alcance @ Ya sabrés que [o-
mmamMMhmum_ﬂmmMm derocter esth desa-
W «PC Liga» esun ma Soccer 200, twe
i nager completisimo porque
Entrenadores deJaeasa : puedes controlar, practicamente, todas las facetas m:‘::
__________________________________________ imaginables del entrenador y del presidente. Al dar- lar en las recreativas.
se de alta el sistema nos asigna un equipo disponi- Saldrd durante el ve-
----------------------------------------- ble en las ligas que se abren casi continuamen- rano, pero mienfras llega, te recomendamos que
ahablamos de «Championship Manager Onlines el te porque hay miles de jugadores. g on vt g '|"='.=
mes pasado, el primer manager deportivo persis- Para misters de la gestidn tactica Sensible Soccer 98 y unsinfinde recursos para
tente del género. Pero como estard en inglés, i Los partidos se juegan -aunque sin ir practicando o recordando...
no dominas el idioma, aptintate a «PC Ligay, un ma- visualizacion niinteraccién-entrelas
nager 100% espafiol, online y persistente. Y como 21y las 22, de lunes a viemes y el res- © Lo cnconirori o wwwpuplesenslook
se juega directamente en el servidor dedicado, con to del tiempo puedes efectiar todas Sy
una simple cuenta, no hay que instalar nada. las acciones mediante una interfaz intui-
tiva. Como “mister” hay que gestionar los
g entrenamientos, disefiar las tacticas ofensi-
.j.‘.: vas y defensivas, buscar nuevos fichajes y
oy et e 2 Te apuntas a las

T
Tarwai
BT e

m ensmany

que controlar las finanzas, los contratos de

publicidad o la ampliacién del estadio. En total,
hay ocho secciones diferenciadas para ejercer
un control total del club. Destacan las secciones
de comunidad, como los foros y hasta un periédico
online en el que los jugadores hacen de reporteros.

1 de mandamds, como presidentstendrds 2T P E YA Y Y14
£ La mds completa pagina de recursos espafiola de
«FIFA D6, ha estrenado un nuevo disefio con mas
secciones. Contintian al rojo los foros y el chat,
pero, si lo que buscas es competir, también tiene
secciones en las que se organizan las mejores ligas

" nacionales y se informa de los torneos oficiales. Y *
ademds, estd neplela de recursos descargab!es

) Lo encorﬂraras en: mﬁfamt.oom




Mss que en ningun otro sitio, aqui si que es ii

Comunidad y podrds

) Juego del mes

COMMANDDS STRIKE FURCE

Elige tu juego favorito de entre los que aparecen en la seccion Re-
view en este nimero de Micromania y envianos tu voto al buzén de
lacomunidad @ micromania.es

Durante los tltimos dias la redaccion se ha dividido en dos bandos,
aparentemente irreconciliables. Los roleros mds entusiastas estaban
encantados con las excelencias del fantdstico «Oblivion» y hacian

proseitismo de su eleccion con todo aquel que mostrara un minimo
interés. Pero el segundo bando, con la cara tiznada y pasos sigilosos,
ha ido recogiendo con tanta astucia como discrecion los apoyos sufi-
cientes como para que «Commandos Strike Forcen se alzara con el
ansiado titulo de juego del mes. Por poquito, que conste.

Vuestros votos, por un amplio margen ademas, han preferido la es-
trategia de «ESDLA: La Batalla por la Tierra Media [l» sobre la accién
y aventura de «El Padrinon, seguramente porgue éste atin no estabaa
la venta y muchos de vosotros no habréis pedido probarlo.

En el reino
de la aventura

| ndmero 16 de la Tercera
Epoca venia cargadito de b 8
contenido y con alguna

aue otra sorpresa en su interior. -
os mostrabamos encantados - - @
221 la calidad de algunos tituios [T ¢
=omo «Chronicles of the Sword»,

Ha

Iz aventura de Psygnosis, o el
fantéstico «Descent Il» que con-
siguid arrancamos un merecido
25, También os adelantabamos
todos los detalles de los que ya
s avecinaban como la sensacion de los préximos meses. dVer-
d2d que recuerdas un juego como «The Settlers I»? &Y qué decir
2 ¢Civilization Il», del legendario Sid Meier?

Pero, por supuesto, la revista tenfa mucho més que ofrecer, por
=jamplo el resultado de nuestro viaje a Jap6n para asistir al AOU
Amusement Expo, un evento en el que se mostraban todas las
maquinas recreativas que dejarian boquiabiertos a los aficiona-
20s en los salones de medio mundo unos meses después.

¥ seguro que muchos lectores recibieron este nimero con los
orazos abiertos deseando leer las guias que les ayudarian a resol-
ver algunos de los juegos més dificiles y desafiantes del momen-
10, como el terrorifico «D» o «Time Gates. Afade las secciones
-ab:tuales. noticias jugosas... i152 paginas de contenido!

contactr ton oios ogadores. s

=
| /T
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NDAD AICROMANIA,

participar. Haremos que tu voz se oiga en La
es tu punto de encuentro.

Estos son los del Concurso “Los Mejores de 2005” publicado en el
nimero 532 de Micromania.
£ PACK FORMADO POR: ! = ALTAVOCES 7.1 CREATIVE INSPIRE T7900
TARJETADE SONIDOCREATIVEX-FI  : * AURICULARES CREATIVE DJ HQ-1700
XTREME FATALITY ! David Sénchez Barquero .........Clceres
mg&mmm ® FCATORO MR
+ AURICULARES CREATIVE HN-700 ; 'MWM'WW'“W
Oscar Martinez Del Alamo...... Almerte } ooy v D SIMULACION SATTEK X52
) PACK FORMADO POR: : Xavier Losada Garc ... Ourense
:mm:smumm | PACK FORMADOPOR:
+ GAMEPAD CORDLESS RUMBLEPAD + + CONJUNTO DE VOLANTE Y PEDALES
! THRUSTMASTER RALLY GT FORCE

Francisco Femnandez Rojas ........ CAdiz !  FEEDBACK PRO
@ TARKETAGRAFCAHISRADEON | * GAMEPAD THRUSTMASTER

MX700 126 MB ! DUAL TRIGGER
Chrisian Diaz Sinchez ......... Cdosres +  Antonio Martin Morfn ....... Salamanca
9 PACK FORMADO POR: i RATON + TECLADO WIRELES OPTICAL

- -

MICROENCUESTA

Retorno a los clasicos

El mes pasado preguntamos qué pensabais de
las versiones que ponen al dia juegos clasicos, y
la mayoria de vuestras respuestas, con un 58%,
' iban encaminadas hacia la segunda opcion en la
que se decia que lo que antes era bueno, con la
tecnologia actual puede mejorar. Fijate en
Elexis Sinclair en «SiN. Episodesy.
Las demds opiniones estan repartidas entre

mente nuevos y aquellos a los que no les
importa de donde venga la idea original.

quienes dicen que prefieren juegos total- E
\

Casi todos coincidis en que, ademas de los |
“remakes”, es imprescindible que aparezcan |»
juegos con ideas nuevas. Los juegos anti-
guos no deberian ni limitar las posibilidades |
de los desarrolladores. Y nosotros no po- |
driamos estar mas de acuerdo con esto. ¥ o

il un\odo \o que 1& interesa a !
mail ©

oMU 4
HA,SA & 4 :
oy camisetas exclusivas: »

. ) EN LOS ENTORNOS CERRADOS DE
- «D0OM 3» simplemente afa-

lénlﬁas
e trapt

Ffas fuentes de luz admlqgna
les, pero en un juego ambien-
en la Tierra no es factible

' anadlrSolﬁadmlale&

Fichard Jolly, de Splash flamage sobre
«Enemy Territory Ouske Warsx,

3OUE 51 HARE ALGUNA VEZ UN
«CIV» EN TIEMPO REAL? Es que Si
no fuera por tumos, no seria

- «Civilization».

5id Meier, creador de «(ivilization».

' © STEVE PURCELL DICE QUE EL

g
1
.

MUNDO DE <SAM & MAX» deberia
verse a través de un cenicero
sucio, y eso es lo que vamos
a hacer, no sera tan colorista

como la primera
Cwmp P&lilﬁ:b

51 «RED DRCHESTRA» VENDE
UIN MILLON de copias en el ser-
vicio Steam, vendré a trabajar -
enun Lamborghnm dlferente
cada dia de la semana”.

John Gipson de Tripwire

B EN «ANKH» HEMOS INTRODU-
g%ﬂmsg] MODERNOS en el
iguo Egipto, con un toque
de humor. s hacer lo
mismo que Shrek hizo con la

fantasfa medieval.
Jan Kioss, disefador del juega.

51 NO ME HUBIESEN CONTRATA-
DO HACE 10 ARDS en 3D Realms,
ahora estarfa haciendo ma-
pas parahegos los fines de
semana. Nunca hice mapas
para que me contrg;gran
sino porque me gustaba”.

de mapas de «SIN Episodes».

B EN CUALOUIER COMUNIDAD ON-
LINE siempre existe una espe-
cie de eoonomla especffica y

e
W!.M*d-h

L0 PELIGROSO ES OUE MUCHA
GENTE ME ATACA sin tener en
cuenta mis peliculas. Esta de
moda atacar a Uwe Boll, y es
lo que no entiendo. Y no en-
tiendo por qué estos ataques
tan severos vienen desde la

prensa de
Uwe Holl, director de cine

NO HE SEGLIDO LOS ULTIMOS Ti-
mosm‘mﬂco'm «FEAR»
0 «Project Dark Zero» pero
jugué a «Doom 3y, «Quake 4»
y «Guny, pero aun no he vis-
to nada nuevo o convingente.
Para mi ¢Half-Life 2» es el ma-

* yor referente y el mejor dentro

nero.

desu
John treador de videojvegos.

i LOS PSICOLOGOS DICEN OUE
~ JUGAR es im| ucl:uortante ra una
buena sal

también hablan de gente que
se enamora de sus madres,
asi que quizé no deberiamos
hacerles mucho caso...

Brendan

(0. Ferguson,
disefiador de «5am & Max 2».



i

iiCumplimos cinco aiios!!

B Las novedades mds espectaculares. El retorno
de la saga espafiola més conocida se apunta a
la accion 3D con «Commandos Strike Forcen.

Y por ser nuestro quinto aniversario muchas e
interesantes sorpresas...

El mejor fithol
sale a la calle

«FIFA Street 2»: PlayMania analiza a fondo
los divertidos partidos cuatro contra cuatro del

mejor exponente del “fiitbol-espectaculo”para

PS2y PSP. éTe lo vas a perder? © Test. 48 d ibiidad
est. ruebas con

) «lourist Trophy»: En este nimero te adelan- los juegos der; mmmntz?l'gﬁ:low Six Loc-

tan todas las claves de este espectacular simu- kdowns, «Getting Up», «BloodRayne ...

lador de motociclismo, creado por los padres .

de la saga Gran Turismo. £ Juego de regalo. Disfruta de la velo-

cidad mds divertida para PC:
Revolty. Y como regalo
una gran sorpresa... i

No te la puedes perder!
A la venta el 3 de Abril

Todo sobre PS3: Sus primeros juegos, datos
confirmados, funciones... todas las respuestas
a las preguntas mds frecuentes sobre la suce-
sora de PlayStation 2.

£ 64 fichas de trucos: Un suplemento .4
con fichas de trucos y estrategias para los me-
jores juegos del momento, tanto de PSP ¢
de PS2, en un formato especial para guardar
la caja de los juegos. -
) Guia coleccionable: Ademds, te cuenta
cémo sacarle todo el partido a «El Padrinoy, la
mejor aventura del momento, en una guia que
podras guardar en la caja del juego.

iUn nimero de miedo!

B Atrévete con la review de «Resident Evil DS,» un "remake” lleno
de sorpresas tactiles e inesperados retos.

£ Superposter desplegable con la segunda entrega de los mapas
de «Pokémon Esmeraldan.

£ Y en la revista Pokémon encontrarés un divertido reportaje para
celebrar los 10 afios que acaba de cumplir la saga Pokémon, ade-
mas de una nueva entrega de la guia de «Pokémon Esmeralday.

I

.

¥ © Doble diversion: Con este nimero, gratis Hobby Consolas
d Guias y Trucos, un niimero extra de 51 paginas.

1 £ Dragon Quest: Andlisis en exclusiva de «Dragon Quest: EI
2 | Periplo del Rey Malditos, para PS2. iNo os lo perdais, porque
3 s unjuego de rol a la altura de «Final Fantasy!

Guias de «El Padrinon y «Drivery: El plato fuerte del ex-
tra que regalan, ademds de los mejores trucos para «Dragon
Quests, «GTA Liberty Citys, «Resident Evil 4»...

£ Paster: «Driver Parallel Lines» y «Dead or Alive 4».
B A la venta el 24 de marzo por sélo 2,99 euros.

APELLIDOS COMMANDOS STRIKE FORCE
DIRECCION EDICION COLECCIONISTA

TELEFONO MODELO DE CONSOLA.........
TARJETA CLIENTE  SI [J NO [O0 NUMERO...

49,95
MM pESCUENTC

+ Llama para conocer tu mis cercano al 902 17 18 19,
-“ummmymmwluuhw-umpmw en este




—)EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

Consultorio de juegos

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas pdginas. Por fin se acabaron todas las dudas

sobre tus juegos favoritos. Aqui encontraras toda la informacion que pidas de tu género preferido.

Regreso al presente

ACCION e

Problemas con la familia
Acabo de comprarme el juego
«Mafian reeditado y, la verdad,
es una auténtica pasada. Pero
tengo un problema en la novena
misién. Cuando llego al almacén
de Salieri aparece la pantalla de
carga y, sin previo aviso, sale al

algo, tengo una GeForce FX 5600
y un Pentium 4 a 3,2 GHz. ¢Cudl
&5 el problema? m Alberto.

Zs2 “cuelgue” puede deberse a
2 versos motivos, pero es més
2.2 probable que se trate de un
*=ma de actualizacion de parches
« arvers de graficos. Un consejo:
2omero instala los Gitimos drivers
“2rczware que podras encontrar

134 MICROMANIA

en el DVD de este nimero de Mi-
cromania y acto seguido béjate
el parche en castellano que ac-
tualiza eMafia» a la version 1.2
desde www.mafia-game.com
/downioads.php. Seguro que vol-
verds a ver a Salieri dirigiendo el
negocio en breve.

Enemy Territory:

Quake Wars

Requisitos desconocidos
El reportaje de «Enemy Terri-
tory: Quake Wars» me dejé con
la boca abierta, iqué pinta tie-
ne este juego! Lo que me dejé
un poco preocupado fue aquelio
que decis acerca de la maqui-
na necesaria para que funcio-
ne a tope. Tengo un Pentium 4
a3,2 GHz y una GeForce 6800 GT
que me va muy bien con los jue-
gos actuales, pero me gustarfa
saber si serd suficiente para esta

H Umof Por Ventura y Nito

Los chicos de Splash Damage atin
no han especificado Ics requisitos
minimos del juego, pero teniendo
en cuenta que se basa en el efi-
ciente motor gréfico de «Doom 3»,
puedes hacerte una idea aproxi-
mada. La tnica diferencia estara
en el predominio de escenarios
abiertos, pero viendo el resultado
de esa tecnologia en «Quake 4»
y teniendo en cuenta el hardware
de tu PC, puedes estar casi seguro
de que podras jugarlo a un nivel
de detalle elevado.

Soy un aficionado de la saga
«Prince of Persia» y al terminar
«Las Dos Coronas» me he queda-
do con ganas de seguir jugando

«Daom 3»
Jugar a un mod clasico

iMenudo sorpreson cuando lei en la revista que podia jugar al
«Doomy original con la tecnologia de «Doom 3», gracias al mod
uClassic Doomn! Me lo bajé enseguida pero... iatin no he conseguido
que funcione! ¢Podéis echarme una mano? m Linkulk

més... £Sabéis cuando va a salir
el préximo «Prince of Persian?
m Carlos Balsera Sancha

Ubi Soft ha lanzado tres capftulos
de ¢Prince of Persia» en poco mas
de dos afios y, puesto que ¢Las
Dos Coronasa cierra la trilogfa, es
probable que decidan descansar
la franquicia una temporada. Si fi-
nalmente se rueda la pelicula que
estd preparando el productor de
“Piratas del Caribe", Jerry Bruc-
kheimer, es posible que esperen
a su estreno, en 2007,

El problema es que conectas con
usuarios que tienen las planti-
llas actualizadas y eso provoca
un error de sincronfa. Tienes que
instalar el parche que pone al dia
la base de datos y soluciona di-
versos problemas, puedes encon-
trarlo en www.es.easports.com/

1362.

No olvides visitar la liga espafio'z
en www.liganfo.com.

FIFA 06
Trucos por las bandas

Me gustarfa desbloquear todos
los extras. ZHay algiin truco para
acceder a ellos? m Javier Gémez

El parche «FIFA 06 Unlockers per-
mite desbloquear el contenido ex-
tra. Lo tienes en www.fifaint.com
/descargas.php?id=1



Civilization IV

No carga partidas

Soy un jugador de los fandticos
de toda la vida. Leo Micromania
desde hace unos pocos meses y
cuando vi ese superreportaje de
«Civilization IV me lo compré.
Pero tengo un pequefio problema,
las partidas después de crearlas.
lo? @ Miguel Lallena Arquillo

Pues te aconsejamos que de en-
trada te descargues el ltimo par-
che en www.firaxis.com porque
soluciona varios problemas. No
obstante, no se ha descrito este
problema en el juego, que sepa-
mos, asl que es posible tengas
que reinstalar el juego.

Juegos tipo

Total War

Segunda guerra mundial
*mﬁwﬁumu-
pero de la 2° Guerra Mundial. Me
refiero a que se pueda combinar
un mapa estratégico de una re-
gién o continente, con batallas.
Lo encontrarfa perfecto pero no
he encontrado nada. m Daniel

‘gue no tiran
w'-“"ﬂmdom
el que se reinicia el PC. Concre-
tamente, donde hay una escena
solucién? m David Tarragona

muy concretas. Recomienda recu-

lugar ocurre el error.

Atrapado en el tiempo

Prince of Persia

perar una partida en un nivel anterior
y volver a superar el nivel en el que tiene

Si el problema se repite, debes abrir, con
el Bloc de Notas, el fichero HARDWARE.INI,

El estilo «Total War» llega hasta el
siglo XIX con «imperial Glory», de
Pyro y no sabemos de niguin juego
que retina las caracteristicas de
la serie. Ten en cuenta que ya en
la 2* Guerra Mundial las batallas
con grandes tropas de infanteria
en campo abierto -donde esté el
encanto de «Total War»- apenas
tuvieron lugar, dada la potencia de
fuego de las entonces modernas
armas blindadas y la aviacion...
Sin embargo, por separado pue-
des encontrar un gran juego de
estrategia tactica como «Panzers
ll» con magnfficas batallas y luego
puedes emprender una campafia
con la profundidad estratégica de
tHeart of Iron 2».

Roma Victor

Una gloria

Soy un gran aficionado a los jue-
gos basados en la Roma Anti-
guay cuando lef el articulo sobre
«Roma Victors se me hizo la boca
agua. Pero, ésaldré en Espafia?
iSerd de pago? m Diomedes

En principio, el juego no tendra
cuotas mensuales, lo que si que
habra que comprar serd una cuen-

\,

que esté dentro del directorio del juego. En la
seccién [CAPS], encontrards la siguiente linea:
‘NonPow2Textures=". Bien, después de esta ca-
dena hay un 0 o un 1: cambia al valor opuesto que
tengas -si es un 0, pon un 1, o viceversa-, graba
el fichero e inicia el juego.

ta, que tendré un precio de 1998 £
(unos 29 €). También parece que
se aceptaran donativos a cambio
de contenido extra, ya dentro del

propio juego.

Oblivion
Contenid,

os
sobre el juego

Me gustarfa saber i hay alguna
pégina oficial o con buenos con-
tenidos sobre « The Elder Scrolls
IV. Oblivion» y, a poder se:, en
castellano. m Genétic

Como el juego acaba de salir a
la venta, hay muy poquita cosa
en castellano sobre este esplén-
dido titulo de Bethesda. Puedes
visitar no obstante el foro espa-
flol en la pégina web www.sonos.

donde se reinen muchos de sus
seguidores. La informacion méas
actualizada estd disponible en la
pégina oficial de la compania en
ingl&‘. mmm
/games/oblivion_overview.htm
¥, por supuesto, en Micromanfa.
¢Has visto la review de este niimerad?

Gothic Il
Mago del fuego

Tengo el fabuloso «Gothic I» y
quiero que me ordenen Mago del
Fuego, pero no encuentro a nadie
que me diga qué tengo que hacer

Para ordenarte como mago del
fuego, primero tienes que entrar
en el monasterio como novicio.
Esta mision te la pueden encargar
dos personas, un novicio llama-
do Ulf en el puesto de cerveza de
Khorinis, 0 Pedro, el guardién de la
puerta del monasterio. Para ingre-
sar, tendras que hacer un donativo
al templo de 1.000 monedas de
oro y de una oveja. Puedes com-

Dungeons

& Dragons

Recurre a las instancias

el niimero 132 de Micromania
me quedaron algunas dudas de
clertos aspectos del juego. iLas
mazmorras serdn bdsicamente
“instances” o te podrés encon-
trar gente por ahf que no sea de

encontrar gente en las zonas co-
munes para comerciar y buscar
misiones, pero los combates se
desarrollan en zonas reservadas
para ti o tu grupo. El juego, pese a
su parecido con «Guild Warsb, si
obliga al pago de una cuota men-
sual, y no es pequefia: 1499 €.
Por otra parte, no tenemos noti-
cia -por ahora- de que el juego
se vaya a localizar al castellano
en el futuro.

tick 0 es que el juego es asi de
complicado? ZPuedo solucionar-
l0? ® Juan Enrique Jurado Mateu

«Battle of Britain 2» es un sefior
simulador -muy realista- pero,
precisamente, en el sistema
de control y el modelo de vue-
lo estd lejos de ser complejo y
realista. Por tanto, no es que
el juego sea “asi”. De lo que se
trata es de configurar el joystick
correctamente. Una vez cali-
brade en Windows, entra en el
ment de configuracién del juego
y amplia el margen de la “zona
muerta” de respuesta del joys-
tick. Verds que ya no es sensible
a movimientos leves, resultando
mas facil maniobrar y precisar la
punteria. iAh!, lo del sistema HO-
TAS, merece la pena, de veras.

VELOCIDAD

Trackmania
Sunrise Extreme

prar una por 100 monedas en la
granja de Onar. Con ambas cosas
en tu poder, vete al monasterioy,
donde Pedro te ordenara novicio,
ganaras 250 puntos de experien-
ciay te dard la llave para que pue-
das entrar.

Battle of Britain 2
Fuera de control

El otro dfa compré «Battle of Bri-
tain 2. Wings of Victory» pero,
debido a la exagerada sensibi-
lidad de mi joystick Sidewinder
Precision Pro, no lo pude jugar.
Me gustara dar el salto a un HO-
TAS pero no sé si me van a fun-
cionar bien estos juegos. El caso
Pero nada. £La culpa es del joys-

” | Partlc\pa iipa en est;: se
enviando un €
lacomumn!

o una carm
croma
Ms';oao Madn

nes alguna duda. &=

Jugar online

Mlhh.qnmd
mm? -ﬁmm

Accede a panel de control, “firewall
de Windows”, pestafia “excepcio-
nes" y busca “Trackmania Sunrise”
enla lista de programas. Activala
pestafia que hay a la izquierda y
asl indicaras al cortafuegos que
este programa tiene permiso para
abrir los puertos requeridos.

ceion

i lcrom‘mta es
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Adormecido durante afios, el software espaiiol
despierta a nivel internacional de la mano de
«Commandos». Ademas, la presentacién del
DVD anuncia nuevas posibilidades para el PC.

ras el salto de los 8 a los
16 bit, el software espa-
fiol experimentd un tre-
mendo bajén del que -a
pesar de notables éxitos-
alin no se ha recuperado del todo. A

% finales de los noventa sélo Dinamic

8| conseguia vender sus productos
fuera, gracias a la universalidad de
sus «PC Fitbol» y «PC Basket».
Pero, en 1.998, Pyro Studios, la
compafila fundada en 1996 por
los hermanos Ignacio y Javier Pé-

rez Dolset, consiguio -tras reunir
a profesionales de gran experien-
cia como César Astudillo o Gonzo
Sudrez-, disefar y lanzar «Com- |
mandos. Behind the Enemy Linesb,
el proyecto nacional mas ambicio- &
so de todos los tiempos. Este juego

de estrategia bélica de la Segunda
Guerra Mundial revoluciond el gé-
nero al permitir la coordinacion de

varios soldados con distintas habi-

lidades, mediante ventanas multi- =

vista, y conceptos como el al- »» |
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La muerte es divertida

GRIM FANDANGO Y MEDIEVIL

No es fdcil dejar huella después de morir, pero Manny Calavera y Sir Daniel

thqmmbuhmluminmluudaumnwmmm

ﬂ«&mﬂn!ynmmmhh
Muﬁiiﬂﬁmduﬂamﬂ

_______________________________________________ --“' D-
l-' TR - -
g S N ST AN N Dol P

@ HACE ANOS, LUCASARTS ERA LA COMPARIA FAVORITA DE
MUCHO JUGADORES, curiosamente no por los juegos de “Star Wars”
sino por la originalidad de sus aventuras como «Day of the Tentacle»
o ¢Full Throttles. Su creador, Tim Schaffer, firmé su obra cumbre con
«Grim Fandangos, aventura inspirada en las leyendas mexicanas del
Dia de los Muertos: Manny Calavera debia ayudar a las almas perdidas
a alcanzar el Paralso. Con unos didlogos memorables y un disefio
artistico sublime, muchos la consideran como la mejor aventura
gréfica de la historia. =

d'?

© EL MAGO ZAROK QUERIA DESPERTAR A LOS MUERTOS PARA
CONQUISTAR EL REINO, pero entre aquellos muertos se encontraba Sir
Daniel Fortesque, un noble caballero que, tras pasar un siglo descansando

8 «Spice Worldy, inspi-
rado en el famoso grupo

cuatro juegos ~xOverboardy, wActua Soccern,

en su tumba, despierta para combatir a las hordas de Zarok. «
eMedievib era un divertido *remake" en versi6n libre del cldsico «Ghost ﬁorh,ﬂ"..-h-
& Goblins» de recreativas, un “beat'em up" de los de acabar con todos cuyes

los enemigos a base de mandobles y zurriagazos, mientras recoges {ban '.M*In-
llaves y objetos titiles que te permiten avanzar de nivel. Sencillo, s/, pero das a distintas
inolvidable... La consola PSP ha recuperado el titulo recientemente. = v lzach

PERSONAJES

JOHN
RHYS-DAVIES

Actor virtual

onocido en el cine por sus papeles en las peliculas
c de “Indiana Jones” y “El Sefior de los Anillos”, tam-

bién ha trabajado como actor virtual en varios juegos
y puesto voz a un montén de personajes.

P ESTE ACTOR BRITANICO NACIDO EN 1.944, mantiene
una estrecha relacion con los videojuegos desde hace
décadas. No hablamos sélo de sus papeles en el cine
trasladados al ordenador, sino de la interpretacién de
muy distintos personajes en videojuegos de también
variado corte y disefio.

P> EN 1.994 representd al general James “Paladin” Taggart
en «Wing Commander lll», actuando junto a Mark Hamill
(Luke Skywalker). Repitié papel en «Wing Commander
IV». En «Ripper» (1.996) encarnd al inquietante Vigo Ha-
man, y en «Dune 2.000» (1.998) era Noree Moneo.

» TAMBIEN HA PUESTO VOZ a muchos personajes, o ha §
hecho de narrador en clésicos como «Quest for Glory IV»
(1.994), «Baldur's Gate Dark Alliance» (2.001), «Freelan-

ERUEN=GH

E era w‘:’r M"' pil cer» (2.003), «Lords of Everquest», y en los juegos en
~ servidor en Europa. Se instalé a i donde aparece Gimli, como «Las Dos Torresy, «El Retor-
finales de afio. ; no del Rey» o «La Tercera Edady.



..al llegar al final de
«Heart of Darkness»,

' se mostraba un video
en 30 que debia

verse con unas gafas especiales?

»» cancede lavistay el oido de
105 enemigos. Fue nimero uno de
ventas en diecisiete paises y el pri-
mero de una saga que ha llegado a
vender cuatro millones de copias
2n todo el mundo.

B
¥ Age of Empires

Otro de los acontecimientos
a2l afio es la presentacion de las
primeras unidades internas de
DVD-ROM, como el pack Encore
2z Creative, que inclufa una tarjeta
=special para ver peliculas en DVD
zn &l PC, ya que las placas grafi-
223 de la época no tenian potencia
z.ficiente. Los juegos en DVD alin
*zrdarfan afios en llegar.

TRIO DE ASES

1298 fue un gran afo para los
zficionados a la estrategia, pues
s2 presentaron un buen puiado
de clasicos: «Age of Empires», de
Microsoft, revoluciond el subgé-
nero de recoleccion de recursos;
«Starcraft, de Blizzard, famoso
por el excelente equilibrio entre las
diferentes razas; o «Rainbow Six»,
gue afiadié un toque tactico a los
juegos de accién. Pero la lista es
nterminable: «Battlezoney, ¢«Dune
2000w, «Worms 2, «Anno 1602,
«Panzer General 2, «Creatures 2,
«Populous. El Principion, etc.

LEYENDAS DE LA ACCION

4/ mismo nivel que la estrategia, la
zccién nos regald dos de los jue-
205 més influyentes de la década:
«Half-Lifes, de Valve, y «Unreals, de
Zpic. También gustd ¢Heretic 2,

38 WICROMANIA

con sus toques de rol. Curiosamen-
te, abundaron los arcades de con-
duccion, con titulos interesantes de
|a talla de «Speedbusterss, «Car-
mageddon 2» y «Need for Speed
III: Hot Pursuit». Pero no todos los
juegos de coches abandonaron
la simulacién, como demuestran
«Colin McRae Rally», de Codemas-
ters, y eMonaco Grand Prix 2», de
Ubi Soft. También en simulacién
destacaron «F22 ADF», de D.LD,
«M1 Tank Platoon 2», de Micropro-
se, y «Longbow 2», de EA.

Los géneros cldsicos, la aventu-
ray los deportes, no presentaban
nada nuevo: los tradicionales jue-
gos de futbol y baloncesto de EA
y Dinamic, y continuaciones de
grandes éxitos, como eRiveny, de
Cyan o «King's Quest Vill», de Sie-
rra, un valiente intento por emigrar
la aventura cldsica a las 3D, que no
recibié el apoyo de los fans.

LAS CONSOLAS A LO GRANDE
Aquel afio hubo grandes juegos para
todas las maquinas. En PlayStation
destacaron «Gran Turismop, «Crash
Bandicoot 2» y «Resident Evil 2».
Igual de buenos eran los juegos de
Nintendo 64 éQuién puede olvidar
Zelda 64y, «Banjo Kazooie»? Tam-
bién merece la pena destacar la
presentacion de la portatil Game-
boy Color, que con sus 56 colores
simultdneos y la conversién del cld-
sico de Super Nintendo «The Le-
gend of Zelda: Link's Awakening DX»
dio el espaldarazo definitivo a los
titulos de bolsillo. m LAP.

as consolas PlayStation y Nintendo 64

estdn en su méximo apogeo, tal como

demuestran genialidades de la talla de
«Gran Turismos, el juego de velocidad més
popular en PlayStation o el emblematico
«Zelda 64» de Nintendo. Pero el PC no se
queda atrds, no s6lo con éxitos como los de
«Commandos» o «Half-Lifes, sino con ttulos
que también merecerian entrar en el Retro-
TOP, como «Starcrafts, «Age of Empires»
0 «Unreal». Todos ellos fueron juegos pioneros
que daran lugar a numerosas continuaciones
e infinidad de clones.

EL PRIMER CAPITULO DE «GRAND THEFT
AUTO» caus6 un gran revuelo entre los afi-
cionados puesto que permitfa controlar a un
delincuente que debia robar, traficar con droga
0 asesinar, para ganarse la vida. No tuvo el im-
pacto medidtico de sus sucesores, porque los
gréficos 2D de perpectiva cenital eran muy sim-
ples y no transmitian realismo. Pero establece
las premisas bésicas de la saga: la posibilidad
de robar y conducir cualquier coche libremente
por la ciudad y la mdsica de las emisoras.

B LQUE LE FALTABA?
No podfas hacer nada, mds alld de las misiones de
encargo y sin graficos en 3D no era lo mismo.

LA MODA ONLINE

AUNQUE INTERNET DESPEGO LENTAMENTE EN ESPANA, hacien-
do que nuestro pafs acumulase un retraso tecnoldgico que aiin

se mantiene, la Gran Red no dejaba de

propuestas e interesantes iniciativas. Y también, por qué no decir-
lo, con nuevas posibilidades de negocio que muchas empresas no
dudaron en explotar, aunque los resultados, como ocurrfa con los
programas aceleradores de Internet, dejaban mucho que desear...

Hechos para recordar...

A THE LEGEND OF ZELDA. N64, GAMECUBE. Miyamoto
deslumbrd con una de las mejores aventuras jamds vistas.

GRAND THEFT AUTO

GRAND THEFT AUTO VS SAN ANDREAS

EN SIETE ANOS, LA SAGA HA EXPERIMENTA-
DO UN ESPECTACULAR AVANCE. Los gréficos
en 3D, en tercera persona, hacen el juego tan real
que no es extrafio que haya sido objeto de habi-
tuales polémicas en los medios.

En «San Andreas» no se trata sélo de conducir,
sino que también puedes congeniar con docenas
de personajes, comprar propiedades, o dedicarte
a trabajos legales, como el de taxista. La perso-
nalizacién es mucho mayor y existe un compo-
nente de rol que aporta profundidad al juego.

& (QUE ECHAMOS DE MENOS?
El primer juego impactd por sus originales ideas pero
en general todo ha mejorado muchisimo.




Creando estilo en to

P L
R

dos los géneros

A GRAN TURISMO. PLAYSTATION. La saga de conduccién A HALF-LIFE. PC. Revolucion6 los arcades 3D al afiadir un

A COMMANDOS: BEHIND ENEMY LINES. PC. Volvié a poner el

mis prestigiosa, arras6 por su calidad y extenso garaje. guidn muy elaborado que conecta todos los niveles. software espafiol en el mapa y fue imitado internacionalmente,

LOS GRANDES _
FIASCOS DEL ANO

La publicidad y el marketing van por delante del
sagware. La consecuencia suele ser un juego que
promete, pero que no cumple las expectativas.

LOS JUEGOS DECEPCIONANTES se dan todos
los afios, aunque en 1.998 coincidieron algunos
sonados fracasos, por razones diferentes. El mas

polémico fue «Tomb Raider lll», poco més queun 4
disco de expansién que ensombrecid la saga.

STAR WARS REBELLION, el primer juego
de estrategia de Star Wars, decepcioné por
su absurda complejidad y escasa jugabilidad:
podias pasarte media hora planificando ac-
ciones simples que no llevaban a nada,

WARCRAFT ADVENTURES era la aventura
gréfica mds esperada del afio, pero tras consultar con
expertos que ponfan en duda su calidad, Blizzard
la cancelé. Los fans iniciaron una de las primeras
campafias online para salvar un juego, aunque no
hubo marcha atrés.

» LA PORTATIL
GAMEBOY no
podia competir
con capacidad
y potencia de
sus hermanas
mayores, pero

= lo hacfa en bue-
A «NET ACCELERATOR» ERA nas ideas, como
UN PROGRAMA que aumentaba la cémara para
a velocidad de conexién -gue por grabar imagenes

L]n;a vorarendl f
e, ' |

menzaron
2 :
mucho més

que demos:
soluciones

A LOS PROGRAMADORES DE
r «ABE'S EXODDUS» crearon un

corto de animacién con las es-
quel entonces no superaba los e incluirlas en los juegos. Atin hoy veces también, presentaciones cenas cinemdticas del juego. Lo
56 Kbps- usando diversos trucos. la Game Boy original es una de y trailers de peliculas como con presentaron a Los Oscar y fue
:n la prictica apenas se notaba. las portatiles més populares. “Més All4 de los Suefios”. preseleccionado.
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Y ADEMAS

EN.. 1958

8 las primeras tarjetas 30
sdlo inck .

luian esta funcidn, asi
que también habia que usar una tar-
jeta 2D tradicional. Pero con el chip
Voodoo Banshee la cosa cambi6,
porque integraba ambas funciones.
También se presentaron las primeras

8 Gracias a una inteligente
politica de tecnologia a bajo
precio e innovadoras propuestas
como las extensiones 3D Now!, AMD
y su CPU K6-2
comenzaron
a competir
eficazmente
con |Intel
y sus tan
extendidos

Pentium Il.
Windows 98 se presento
a finales de afio, anunciandose
como un sistema operativo multime-
dia con capacidad para gestionarmi-
sica y dlbumes de fotos. Era, més es-

tecnolo- |
gias no-
vedosas |
como el | Mggso
USB. »




¢)LO MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

Lo mas nuevo

Aqui te presentamos el hardware més interesante para mejorar tu PC, las vltimas novedades en
periféricos para juegos y también, porqué no, los gadgets mas curiosos y Gtiles para que estés al dia.

Creative GigaWorks ProGamer

Sonido sin tropiezos

© ALTAVOCES MULTICANAL DE GAMA ALTA © Precio: 450 €
© Més informacidn: Creative © es.europe.creative.com

“Bass-Reflex”, que consiste en un puerto de /

Gamer 500, con certificacién THX y una
potencia total de 310W reales. Ahora, Creative
2nza un nuevo modelo eliminando los molestos
cables de los altavoces traseros gracias al uso de
2 tecnologfa de transmisidn de sonido mediante
radiofrecuencia de 2.4 GHz, lo que facilita enor-
memente la instalacién. El emisor situado en el
subwoofer envia las sefiales a un pequefio receptor
que puedes situar en cualquier lugar a tu espalda,
- ¢l alcance es de 10 metros!- al que se conectan
Ios altavoces traseros mediante un cable, Aunque
25 necesario conectar este receptor a una toma de
corriente eléctrica, el hecho de prescindir de los
cables que van desde el subwoofer a los altavoces
traseros ya es una gran ventaja.

Respecto a sus prestaciones, ofrece 36 W por
cada uno de sus cinco satélites y 130 W por el
subwoofer, Todos los altavoces usan la tecnologfa

salida de aire que libera al exterior la reso-
nancia producida por las vibraciones de la
membrana del cono del altavoz, lo que gene-
ra un impresionante efecto acdistico de re-
alce de las sonidos medios y graves. iTienes
meoirlos!-

XFX GeForce 7300 G5

3D a la dltima para todos

© TARJETA GRAFICA DE GAMA BASICA © Precio: 89 €
© Més informacidn: XFX © www.xix-force.com

Por fin llega la dltima generacién de procesa-
dores gréficos de nVidia al segmento basico
con el lanzamiento de la GeForce 7300 GS,
heredera de la popular GeForce 6200, pero
con una puesta al dfa de sus funciones 3D,

como el soporte del motor de sombreado
Shader Model 3.0 de DirectX 9.0c, ilu-

140 MICROMANIA

tecnologfa nVidia “PureVideo™ para incre-
mentar la aceleracién 3D en alta definicién
descargando a la CPU. La GeForce 7300 GS
tiene un niicleo de 256 bit que dispone de 4
unidades de procesamiento de pixeles y 3 de
sombreados de vértices. Dispone de 128 MB
de memoria y soporta la configuracién SLI
para instalar otra tarjeta gréfica. »

S50

Genius TwinWheel

Para ases de la velocidad

Si necesitas un conjunto de volante y pedales
con efectos de vibracién realistas este mo-
delo de Genius integra dos motores Force
Feedback que transmiten con total realis-
mo el agarre de las distintas superficies. El

volante tiene un disefio futurista y dispone
de 12 botones programables y un D-Pad. Se
ancla a la mesa con ventosas y un sistema
de abrazaderas a prueba de los bruscos vo-
lantazos. Los pedales destacan por su er-
gonomia y la estabilidad de la base que los
soporta. Este periférico se conecta via USB
y es compatible con PCy PS2 »



MOI‘).S*l jecko
PistoiMouse FPS

Donde pone el ojo pone.la bala

iendo un habitual de los juegos en primera persona, Se trata, en realidad, de un ratdn éptico con forma de
sumtehuyassulidomm' algunavez. pistola, cuyo sensor de 800 dpi estd en la base. Basta con A L2 raboluminacién o
Tus enemigos tienen todo tipo de armas y tii cuentas ponerlo sobre una superficie lisa y conectarlo a un puerto # verde o azul lo convierten en toda
con... iun ratén! Bueno, no es exactamente asf, peroaunque  USB para que Windows lo reconozea. A partir de ahi, es Sa,tek Pro una atraccién en tu escritorio.
tu personaje esté armado hasta los dientes, con el ratén tan sencillo como configurar el control en los juegos para
nunca seras tan certero como con esta pistola. asbnrddq:noam*mmtammd; Gamer command
sus dos gatillos de aluminio, mientras que
200m oel cambio de amapuede asignarseala | E/ poder en tus manas
rueda que integra en los laterales. La respuesta 0 """""""" DE """"" 9 """" 40 ‘ """"""""

| Sensor
resol

Micrasoft XBOX 360 Controller

la curvatura del pad

Pues si, la vista no os engafia, estamos ante
el gamepad de la consola Xbox 360 en su
versién compatible para PC, un pad que sor-
prende tanto por su disefio como por su insu-
perable ergonomia y funcionalidad. Integra
dos motores de vibracién para dar mayor
realismo a los juegos de accion que podremos
controlar asignando el cursor de

la vista subjetiva a una de las palancas anal¢-
gicasy el desplazamiento al D-Pad. Dispone
de 8 botones -dos gatillos analdgicos y dos
botones superiores més cuatro botones fron-
tales-, dos palancas analgicas y un D-Pad
que ofrece una magnifico control. La calidad
de los materiales es excelente y garantizan
una gran durabilidad. «

al movimiento del cursor en la vista subjetiva
es inmediata y muy precisa. Y el acabado es,
ademds, excelente y muy robusto.«

aoodpi. -‘

| © Extraordinaria ‘
ergonomia y realismo.

= Precisién y rapidez -

a los ratones

degamaalta, |

© Més informacién: Saitek © www.saitek.com

i te quieres librar de la incomodidad del teclado, Saitek nos pre-
senta un dispositivo de control pensado tanto para los juegos de
accién como para los de estrategia, pues redine en un compacto
médulo -que se coloca fécilmente en cualquier postura y lugar- nada

menos que 20 teclas y un pad analégico
de 4 direcciones que realiza las funciones
de ratén. Las teclas disponen de un preciso
mecanismo de pulsacién y pueden verse
en la oscuridad gracias a la retroilumina-
cidn, sin olvidar que tienen los caracteres
impresos en ldser. Dispone de 3 modos de
asignacion, lo que eleva a 144 el total de
comandos programables. La ergonomfa
es insuperable y se adapta perfectamen-
te gracias a la varilla de ajuste de la posi-
cién de la zona donde reposa la palma de
la mano. Se conecta via USB. =

loGear GME521 Laser 1600

Actvaliza tu pequeiio roedor

Ya puedes jubilar tu anticuado ratén éptico
y pasarte a la tecnologfa lser sin arruinarte
con este modelo de IOGEAR que destaca por
su magnffica relacién calidad/precio. Integra
un sensor laser de 1600 dpi de resolucién con
tecnologia VCSEL que consigue una velocidad
de respuesta 30 veces superior a la de los
ratones Gpticos sin perder ni un dpice de pre-

cisién, una combinacién ideal para los juegos
de accidn en primera persona. Y tiene nada
menos que cinco botones programables para
que puedas asignarle acciones como saltar,
agacharse o el cambio de arma, sin olvidar la
rueda en el centro para funciones de zoom y
desplazamiento. Se conecta via USBy ofrece
3 afios de garantia ilimitada. «

<t Por fin un ratén
con la precisién del
 ldser y buen precio.

2 Tecnologia l4ser. i
3&mm30m
la velocidad de
rastmodelosratnns

:JDisponedeSbotones
programables. i




¢71L0 MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

En nuestra Guia de compras le

Guia de compras ===

para que estés al dia y pvedas

La unica seleccién pensada por y para los jugadores de PC  elegir lo que més te conviene.

Recomendado Micromania

ASUS ABN32 5LI Deluxe = Mdximo rendimiento

@ 199 € © Mds informacién: ASUS © es.asus.com ey

Una placa base de lujo con refrigeracién sin ventiladores, ba-
aﬁqd%:u nForced SLI X32 para Ahtion64/X2
con bus a 2 GHz que

SLI con PC! Express de X16 canales. una controladora B4
s-um?uu-mmu a3 GBA, sonido R
multicanal 71 y avanzadas soluciones pensadas para maximi- | =¥
zar el rendimiento de los juegos.

Placas hase

Han bajado de precio los Athlon 64 de doble nicleo, asf que me-
nuhp-ﬁ-dmab“hl Mmdgddn

potenciar el funcionamiento bajo muititarea prepa-
o m’m

mnmagm,'mhmﬂﬂ
incremento de la caché L2 hasta 1 MB. Un procesador que marca
un salto tecnolégico real y no sélo més velocidad.

Procesador
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SoundBlaster X-Fi XtremeMusic  Nueva generacidn

s

Tarjeta de sonido

supone un gigantesco

canales. Tus juegos irdn mds sonaran de cine en 24 bit de
resolucidn y certificacién THX. Y si por las noches tienes que usar
auriculares, preparale para un sensacional efecto “surround”.

Teclado y ratdn

Para sacar partido de las de sonido 71 requiere
un conjunto de altavoces del mismo formalo como este
| modelo de Creative, que destaca por incorporar el dise-
Al fio de dos vias separadas en los tres altavoces frontales,
lo que aumenta la calidad de sonido. El amplificador
ofrece 8W RMS para los satélites, 20W RMS para el
canal central y 24W RMS para el subwoofer.

Altavoces

Alternativas

Gigabyte G1975X ASROCK 939 DualSATA2

AMD Sempronb4 3100+
nfo.; AMD

y un rack de N ‘

64 MB de X-RAM, mando a distancia N
-i‘ff,

Logitech G5 Laser Mouse
'g 7999 € © Wids informacir: Logitech

Con certificacién THX estamos ante el rey del
segmento, un conjunto

7.1 con una potencia de

TOW por canal y 210W

para el subwooler.
Sonido a la altura de la
gama de alta fidelidad.



() 2Estd al dia tu PL?

Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos
mmmmMMMm?Mubml

PCa 2 ulima

Al d:a para jugar

Lo mds potente que puedes encontrar si Aqui te detallamos los componentes La configuracién basica para garantizar que los
Mwﬂnh :- uihnndq#opudqwm juegos te funcionarén con un minimo de fluidez
mammhmmm optarfamos. Esta es nuestra recomendacici. Yy un aceptable nivel de detalle.
© Placa base; Presupuesto © Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto

Con chipset nForced SLI 32X 199 € __ASUS ABN32 SLI Deluxe 199€ con nForce2 0 IntelB65P 42¢
© Procesador: AMD Ahtion 64 FX 60 Doble Niicleo 1.129 £ © Procesador: Athion 64 X2 3800+ 334 € © Procesador: AMD Sempron 3000+ o
© RAM: 4098 MB memoria DDR 320¢ © RAM: 2048 MB de memoria DDR2a 400 MHz __ 160 € Celeron D 330 GHz 90¢€
© Tarjeta gréfica: © Tarjeta grafica: PNY Verto 7800GT 299€  © RAM: 1024 MB de memoria DDRa333MHz____ 30¢€

2 GeForce7800 GTX en modo SLI 950 € © Tarjeta de sonido: SoundBlaster X-Fi XtremeMusic 129 ¢ © Tarjeta gréfica: chipsets nVidia GeForce 7300 ;
e de sonido: Creative SB X-Fi FPS  249¢ © Disco duro: Western Digital Caviar 160Gb 89€ 0 ATl Radeon X1300 120€
© Disco duro: 2 discos Serial ATA/150 © Lector DVD: MSI XA52P Serial ATA 49¢€ © Tarjeta de sonido: PCI con aceleracién sonido 3D 20 €

210.000 rpm en modo RAID 500 € © Grabadora: Plextor PX712 Serial ATA 64¢€ © Disco duro: 80 GB Ultra/ATA 133 45€¢
© Lector DVD: MSI XAS2P Serial ATA 9¢€ © Monitor: Philips 109860 169 € © Lector DVD: DVD 10X 15¢
© Grabadora: Plextor PX712 Serial ATA 64€ © Altavoces: Creative Inspire T7900 19€ © Grabadora: Grabacién DVD-R 35¢€
© Monitor: Samsung 214T. TFT 16/9 859 € © Ratdn y teclado: Zboard+Logitech G5 140 € © Monitor: CRT 17 puigadas pantalla plana 100 €
© Altavoces: Creative Gigaworks S750 a19¢€ © Periféricos: Thrustmaster Dual Trigger 20€ © Altavoces: Conjunto 5.1 35¢€
© Rat6n y teclado: Teclado Zboard y rabén Logitech 67 160 € Saltek X52 Flight Control System 14995 € @ Ratén y teclado: Logitech Internet Pro 16€
© Periféricos: Thrustmaster Ferrari F1 220¢€ Thrustmaster Rally GT 129¢ © Periféricos: Thrustmaster Dual Trigger 20¢€
© TOTAL 5178 € © TOTAL 2049 € © TOTAL 568 €

Una palanca de vuelo que pone el acento en
un sistema de anclaje tan original como

Ouan-Pl‘!dsMopmdanmyorpmﬂsiﬂn

mmwm&mh—
en configuracién de 3
6 frontales y 4 en los

oo o )

o ooy

L?gg!-'_t!l.ﬂ_ﬂ.l_{ﬂ Racing . ___
®

€ © Més informacién: Logitech
©Tek: 91375 33 68 © wwwlogitech.com

No hay nada como un clésico monitor CRT para jugar y aho-
uphmuumndmum
almthtnuun 19

hanmt

es excelente con un tamafio del de 0.23
m wmumnﬁ;




() RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE

onsultorio Técnico

5i tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tv equipo y no sabes por
dinde empezar porque es un lio, en nuestro consultorio encontrards la solucién que estds buscando.

Memoria X-RAM

Acabo de adquirir una tarjeta de
sonido SoundBlaster X-Fi Fatallity
y creo que hay juegos como
«Quake 4» o «Battlefield 2»
que cargan las muestras de efec-
tos de sonido en la X-RAM, esa
memoria que integra la tarjeta.

1 «Quake 4» si que puedes com-
orobar el correcto funcionamiento
2z lamemoria X-RAM de la Soun-
23laster X-Fi Fatallity. Si accedes
2 12 consola y tecleas el comando
“lstsounds”, verds que aparece
= mensaje “52856 KB total on-
coard memory used”, que sig-
n7ica que el motor de sonido ha
cargado las muestras de efectos
2n |2 memoria X-RAM integrada
en la tarjeta.

Canales equi

Tengo una 2 7S y desde
hace poco los canales de soni-
do no estdn bien configurados.
Es decir, durante las pruebas del
sonido multicanal 5.1 puedo com-
probar como el izquierdo suena
por el trasero derecho y el central
por el derecho. Si no he tocado
ningiin cable, qué se ha estro-

* Seguramente has accedido a la
consola THXy al activar por error
Iz opcion “asignacién altavoces”
se han cambiado los canales.

144 \ICROMANIA

Vuelve a entrar en la consola de
configuracién THX y haz clic sobre
“asignacién”. Pincha en el gréfico
sobre el altavoz delantero izquier-
do y espera a ofr el mensaje de
voz que indica el canal asignado
para volver a clicar sobre el alta-
voz correspondiente. Repite esta
operacidn con todos los altavoces/
canales para devolver la asigna-
cién predeterminada.

TARJETAS GRAFICAS

La mejor opcidn

Estaba pensando en comprarme
una tarjeta grafica AGP que no
pase de los 350 €, preferible-
mente de ATl y la dinica opcién
que he encontrado es la Sapphi-
re Radeon X800 por unos 310 €,

Aunque |a tarjeta gréfica que nos
comentas es una buena eleccion,
por un poco mas puedes com-
prar una tarjeta muy recomenda-
ble de nVidia, la GeForce 7800GS
que ahora est4 disponible en una
version para puerto AGP. Con ella,
tendrds la ventaja de disfrutar de
lamdxima potencia en prestacio-
ne y, ademas, soporta por hard-
ware el motor de sombreado
“Shader Model 3.0" de Directx
9.0c que permite mejores efec-
tos, mientras que el modelo que
nos comentas de ATl se limitaa la
version anterior. Tienes modelos
con GPU GeForce 7800GS para
AGP en fabricantes como Club
3D o XFX.

Tarjeta 5L Dual

Tengo un procesador AMD 64X
sobre una placa Asus ABN32 SLI

No se trata de dos tarjetas grafi-
cas en modo SLI, sino de un mo-
delo que integra dos procesado-
res. Por tanto, tienes que seguir
las instrucciones del manual de
la placa base para abrir el puer-
to SLI y seleccionar en la BIOS un
sistema Dual. Ademds, instala la
tiltima versién de los controla-
dores Forceware de nVidia y en
el menu correspondiente, selec-
ciona la activacién del modo SLI.
Para asegurarte de que tienes el
modo SLI activado, entra en “pa-
nel de control, sistema, hardware,
administrador de dispositivos”, y
en el apartado de “pantalla” de-
bes tener reconocidas dos tarjetas
gréficas geforce 7800 GT.

Silencio total

Me gustarfa saber si existe algiin
modelo de tarjeta gréfica de diti-
ma generacién o gama alta que
tenga un sistema de disipacion de
calor sin ventiladores. Mi orde-

Jugar online

=) La pregunta del mes

nador es muy silencioso, ya que
dispone de todos los elementos
de refrigeracién por agua, y qui-
siera mantener un nivel de ruido
muy bajo. m Pablo Ruiz

Dispones de varios modelos que
sustituyen los ventiladores por so-
luciones como los radiadores pa-
sivos, intercambiadores de calor,
flujos de aire, etc. Destacariamos
la Asus EN7800GT “Top Silent”
por su tecnologfa, que permite
operar con 0dB de nivel de ruido e
integra un procesador 7800 GT.

DISPOSITIVOS

DE CONTROL
Teclado lento
En algunos juegos, cuando pre-
siono una tecla rdpidamente, el
juego interpreta que la he man-
tenido pulsada, ¢puede deberse
este error a que el teclado es ina-
Idmbrico? m Alvaro Longueira

Es posible que esa lentitud en la
respuesta del teclado se deba a
una instalacién incorrecta del te-
clado y su médulo inaldmbrico.
Deberia resolverse si instalas la
tiltima versién de los controla-
dores de tu teclado. A continua-
cion, accede al “panel de control®
y entra en la opcién de teclado
para acceder a las “propiedades”.
Ajusta los valores de retraso de la
repeticion y velocidad de la repe-
ticién como prefieras.
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Cockpit virtual
Hace tiempo que en vuestra
seccién de novedades salié un
conjunto de volante, pedales
y asiento para PC y desde que
estoy enganchado a «Need for
Speed Most Wanted» llevo so-

pesando la posibilidad de crear

¢Podrias decirme cémo jugar online a tftulos como
«Quake 4», «Sniper Elite» o «Battlefield 2» sin tener
que arriesgar la seguridad del ordenador desactivando
el cortafuegos de Windows XP SP2? m Javier Gonzilez

Puedes, si. Es muy recomendable mantener activo el
cortafuegos de Windows XP SP2 cuando vayas a jugar en |
modo multijugador online. Simplemente debes indicar al
cortafuegos que estos juegos sean una excepcidn para no
bloquear los puertos de comunicacion que usan. Para hacerlo,
ve a panel de control, “firewall de windows" y en la pestafia de
“excepciones” busca el titulo del juego y activa su casilla de
verificacion para seleccionarlo como excepcién. Si el progra-
ma no aparece, deberds consultar su documentacion o en
el soporte online para averiguar que puertos TCP/UDP usa.
Luego hay que introducirlos con la opcidn “agregar programa”
en el mismo men del cortafuegos de Windows XP SP2. m




Posiblemente te refieres al sis-
tema Playseats de Logitech. Hay
varios modelos que integran un
asiento de competicion y los so-
portes para instalar los pedales, el
volante e incluso el monitor, siem-
pre que sea un modelo TFT. Es
decir, lo Ginico que adquieres es
el asiento y el armazén para que
luego puedas instalar el conjunto
de volante y pedales que quieras,
en principio es compatible para
los modelos de Logitech. Hay edi-
ciones personalizadas de pilotos
como Petter Solberg o Fernando
Alonso. Tienes mas informacion

en la web www.playseats.com

ORDENADORES

Sistema doméstico

Quiero instalar el ordenador en el
salén y me gustarfa que tuviera
un disefio de “Mini-PC" o como si
fuera un elemento més del equi-
po audiovisual, pero que ademds
tuviera hardware suficiente como
para poder jugar al méximo con
juegos como «F.E.A.R.», que se
le pueda conectar a un TFT de 32
pulgadas para ver también el DVD
y que sea multimedia para escu-
char mdsica, ver fotos, etc. LEs
posible? m Manuel Gonzalez

Necesitas un ordenador en forma-
to doméstico como el Acer Aspire
Living Center L200. Externamente
tiene una pinta parecida a la de

un reproductor DVD pero integra

,efc... 0
ware'd micromzima.es

una plataforma AMD Athlon 64
con distintas configuraciones de
memoria, disco duroy tarjeta gré-
fica. Dispone de un sintonizador
de TV analdgico y digital, conexion
a TV o TFT, ventilador con tecno-
logia silenciosa, mando a distan-
cia y sistema operativo Windows
Media Center Edition.

Por supuesto puedes emplearlo
como reproductor multimedia de
DVD, misica e imagenes, y tiene
salida para audio Dolby Digital.
Puedes obtener més informacién
en www.acer.es También puedes
mirar otros fabricantes de Mini-PC
y “Barebone” como Asus, Shuttle,
MSI o Aopen.

PORTATILES

Me gustarfa adquirir un ordena-
dor pértatil que estuviera a la
tiltima para jugar a titulos como
«Prey» o «Quake 4», pero con
un presupuesto de unos 1.500 €.

Es primordial que integre una tar-
|eta gréfica especifica para orde-
nadores portatiles, como la nvidia
geforce Go 7 Series, que dispone
de una completa gama, desde la
GPU tope de gama 7800 a la ba-
sica 7300, y con soporte de lo Glti-
mo en efectos 3D, el “Shader Mo-
del 3.0" de directx 9.0c. También
puedes optar por AT con sus Mo-
bility Radeon X1600, que también
soportan este motor de sombrea-
do. El procesador es aconseja-
ble que sea para portétiles por su
compromiso de ahorro de baterfa
y generacion de calor, es decir con
tecnologfa Intel Centrino o AMD

g:-.%gﬁ‘f 32%46 Madrid.

Turion 64. Casi todos los fabrican-
tes de portatiles como ASUS, HP,
IBM, Benq o Toshiba disponen de
modelos enfocados al software de
entretenimientq.

MONITORES

ocurre con otros titulos. Mi equi-
po tiene un Pentium 4 2,4 GHz,
una tarjeta gréfica ATI Radeon
9550 con 256 MB, 1 GB de RAM
DDR y el monitor es un Hyundai
HL 1700 S. m Radl Mufioz

Lo que te ocurre es que tienes
configurada la resolucion de los
juegos que comentas a 1024x768
pero con una velocidad de re-
fresco que tu monitor no sopor-
ta, como la gran mayoria de los
modelos TFT. Revisa la configu-
racion de estos titulos y baja la
resolucién a 800x600. Puedes
mantener los 1024x768, pero con
una velocidad de refresco menor
que pueda soportar tu monitor.
En principio, a 65 Hz no tendras
problemas. Ademds, asegtirate de
que tienes instalada la tlitima ver-
si6n de los controladores del mo-
nitor, que puedes descargar desde
www.hyundai-world.com. Luego
tienes que abrir las “propiedades
de pantalla” haciendo clic con el
botén derecho, “configuracion,
“propiedades avanzadas” y en
“monitor"comprueba que aparece
tu modelo Hyundai. En “configu-
racién del monitor” selecciona la
“ocultar los modos que este mo-
nitor no pueda mostrar”.

= ) iFunciona enmi P2 EEEthbttt

‘-~ Los mejores juegos tienen casi siempre requisitos

gmmh‘g:m-mpm
este mes, y te recomendamos los dispositives
con los que sacarles el maximo partido.

» Elsalto ala perspectiva subjetiva en 3D de fa saga «Commandos» de
Pyro se ha realizado con un buen motor grafico que ofrece gran calidad
grdfica sin exigir un alto nivel de hardware, pues con una grafica GeForce
7600 o Radeon X1600 con 128 MB de memoria gréfica se puede jugar
en alta resolucion con todos los efectos 3D al maximo. Respecto a la
CPU, no precisa mas alld de los 2 GHz y es recomendable 1 GB de
memoria RAM. También es casi imprescindible un sistema de sonido
3D compatible con Dolby Digital 5.1, pues la localizacion multicanal del
sonido nos dard pistas de la situacion de los enemigos.

THE ELDER SCROLLS IV. OBLIVION

P Este juego de rol, sin precedentes dentro de su género en cuanto a
realizacion técnica, requiere una tarjeta grafica bastante potente. Al menos,
debe tener 128 MB de memoria con GPUs como las GeForce 7600, Radeon
X1600 o superiores. El soporte -

recomendable una CPU en ¢
torno a los 24 GHz y con 1 GB
de memoria RAM.

BLOODRAYNE 2

» Un auténtico torbellino de accion con perspectiva en tercera persona
a traves de una camara virtual que podemos controlar a nuestro antojo.
Gracias a su excelente optimizacion, con una tarjeta grafica GeForce
7300 o Radeon X1300 se puede

jugar con un alto nivel de detalle,

aprovechando el soporte nativo

de DirectX9.0c y, ademads, con
fluidez. Como dispositivo de
control es recomendable usar un
gamepad. Dispone de sonido 30,
asique prepara tus altavoces 5.1
para una buena dosis de efectos
multicanal.

CALL OF CTHULHU: DARK CORNERS OF THE EARTH
¥ Procedente de la versién de Xbox, estamos ante una magnifica
adaptacion a PC de un juego de accién en primera persona con elementos
de aventura y horror. En Bethesda SoftWorks se han preocupado de que
cualquier aficionado pueda verlo
funcionar en su PC con un buen
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= LA ACCION ONLINE SE TRASLADA AL FUTURO, en un
siglo XXIl en que la Tierra sufre una nueva glaciacion
y se produce un colapso de la civilizacidn. Todo el
planeta pasa a ser un gigantesco campo de batalla.

2 LA APARICION DE “MECHS” se convierte en uno de
los puntos fuertes de la accion y la tactica de equipo,
incorporandose como vehiculo armado.

< LA ESTRATEGIA DE EQUIPO seguira siendo la base
de la accion, con modos heredados de los anteriores
«Battlefield» mas otros nuevos creados para «2142».

= LA TECNOLOGIA BELICA sera un factor aiin mas
relevante, con armas y “gadgets” que te permitiran
diseiiar revolucionarias estrategias de combate.

S
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en 2105, decian que
el siglo XXl seria una
nueva época dorada
para la humanidad,
pero nadie pudo pre-
ver la aparicion del hielo..." Asi
comienza el video de la presen-
tacion oficial a un asombrado y
expectante universo de amantes
de la accion online de «Battlefield
2142y -que, por cierto, puedes
disfrutar en exclusiva en el DVD
de este mes-.

Si, deja ya a un lado los rumores
que han circulado por Internet y
disfruta de esta primera presenta-
cion oficial de «Battlefield 2142y,

de sus primeras imagenes y los
alin escasaes datos que Digital lllu-
sions nos ha ofrecido para que te
contemos como sera el futuro de
la serie que, justamente, traslada
el escenario de sus combates, por
primera vez, a un tiempo venidero.
Un futuro, por cierto, terrible, alu-
cinante y aiin algo lejano en el que
la tecnologia bélica se convierte
en protagonista de la batalla.

iCIELOS, SON ENORMES!

Mechs. Esa serd la clave. La ma-
quina. El monstruo mecanico que
dominara la accion de «Battlefield
2142y y.se convertira en protago-

igitalflllusions]ya

alucinantelrealidad!

nista absoluto del juego... por lo
menos, hasta que reacciones ante
su imponente presencia y tomes
tii sumando. Y es que «Battlefield
2142y -afio que, por cierto, lleva
la accion justo dos siglos en el fu-
turo a la fecha que dio origenala
serie- serd el primer juego de la
serie donde, quiza, la tecnologia
te obligue a afrontar nuevas tac-
ticas y estrategias, al ser un ele-
mento mucho mas relevante para
la coordinacion de esfuerzos en-
tre los integrantes de los equipos
que se enfrenten en el combate.
Un mech no serd exactamente un
tanque “con patas”, aunque »»




iCAOS Y DESTRUCCION!

8 EMPEZ0 EN 2105... El siglo XXIl uba a ser una época dorada, se-
gun todas las previsiones, hasta que aparecié el hielo. Una glaciacién
que arras6 el hemisferio norte y colapsé la civilizacién occidental.

) DEL CAOS A LA GUERRA GLOBAL. Las emigraciones, el hambre,
el caos... Todo derivé en un conflicto global en que la tecnologfa sélo
se aplicaba al campo de batalla, hasta su maximo apogeo en.... 2142,

<« i50LDADOS DEL FUTURD! Armas y trajes con **
chips inteligentes, sistemas de comunicaciones,
detectores termicos e infrarrojos y sistemas
opticos de camuflaje. jlamas pudiste imaginar  ©
un «Battlefield» tan espectacular y sofisticado! - =

"

* La accidn online se traslada al futuro, .

- al siglo XXII, donde los
__""nndl"lmpomnluhymhhhﬂn
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A ILLEGAN LOS BRUTOS MECANICOS! El campo de batalla del futuro se rige por la tecnologia aunque,
sorprendentemente, la infanteria sigue siendo un elemento basico. Eso si, apoyada por ellos... ilos “Mech”!

—

|

A iADIOS A LAS ALAS Y A LOS ROTORES! Hay que ver lo que ha avanzado la ingenieria en el dltimo siglo y
medio. iHasta los helicopteros que transportan tus tropas han perdido sus rotores!

A [LA GUERRA SIGUE SIENDO BRUTAL! El escenario ha cambiado y el armamento también, pero la dura
realidad del combate sigue estando ahi,-aunque ahora las estrategias seran radicalmente diferentes.



TRANSPORTE ARMADO

B DI ADIOS A LOS HABITUALES TRANSPORTES DE TROPAS. En
«BAttlefield 2142» las cosas cambiardn mucho. Los helicdpteros
abandonan las hélices y rotores, y los propios “mechs” se convierten
también en una opcidn més de transporte.

LA TECNOLOGIA TAMBIEN LOS HACE FUERTES.

iEl habitual piloto en tu equipo de

combate casi tendra que hacer un

“méster” en tecnologfa bélical

: 1 f;;";‘ ‘f‘?'

A AVANZA... iPERO PROTEGIDO! Aunque la tecnologia futurista te proporcionara nuevas posibilidades a la
bora de plantear tu estrategia, no olvides nunca lo mds bdsico en el combate: iprotégete tras un blindado!

MICROMA®

» > eso sea lo que puedas pensar a
primera vista. Piensa en ellos, mas
bien, como el punto alrededor del
que podra girar toda la accion de
«Battlefield 2412».

Y es que la tecnologia bélica se
convertira en el nuevo juego de Di-
gital lllusions en algo mas que un
instrumento para el combate.

Imagina, por un momento, con-
tar con pequeiios “bots” volado-
res cuya mision sera la de cubrir
tus espaldas mientras realizas un
movimiento de avance; o de vehi-
culos de transporte que son capa-
ces de realizar en el aire cualquier
maniobra inverosimil para evitar un
atague -acostumbrado como estas

« La estrategia de equiﬁo serd clave,
< pera la tecnologia futurista aportard

- Una nueva perspectiva para la batalla
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< i/ARRASAN CON TODO! Los “mech” seran los
auténticos protagonistas de «Battlefield 2142. Por
primera vez en la serie los blindados adquieren
una agilidad desconocida y una velocidad sin
igual... pero también tendran sus puntos débiles m

a los «Battlefield» actuales-. Ima-
gina que dispones de uniformes de
combate dotados de sistemas opti-
cos de camuflaje -si, igual que en
las peliculas de “Predator”. Y, sobre
todo, imagina lo que puedes hacer
controlando un “mech”...

LA GUERRA DEL FUTURO

«Battlefield 2142y promete revolu-
cionar no solo la propia serie sino
hasta el mismo género. La aparicion
de la tecnologia en las estrategias
de equipo, de un modo tan exagera-
do, va mas alla de ponerte un arma
mas poderosa en las manos de lo
que has visto en anteriores juegos

de «Battlefield». Y, de hecho, tam-
bién tendra muy poco que ver con
lo que cualquier otro titulo del géne-
ro puede ofrecer actualmente. Pero
no serd hasta el proximo E3 cuando
podamos ver algo mas avanzado del
juego, en espera de que lleguemos
a otoiio y podamos echar manoala
version final de «Battlefield 2142».
Hasta entonces, no nos queda mas
remedio que esperar mientras va-
mos practicando en los frentes de
«Battlefield 1942» y nos pregun-
tamos si los asientos de los mechs
seran comodos, y si ese sistema de
camuflaje en nuestro uniforme nos
tirara mucho de la sisa. m FO.L

7

A UTILIZA TODO EL PODER DE LA MAQUINA. El espectacular desarrollo de los combates en «Battlefield
2142y vendra marcado, en buena medida, por nuevas ticticas disefiadas a partir del uso de los “mech”

A iEL FUTURO £STA EN LA TECNOLOGIA! Sobre todo, en la bélica. Fijate, si no, en ese “pequefio” que flota
por encima de los soldados y st utiliza como un “bot” capaz de atacar y responder al fuego enemigo.

4 iSON IMPRESIONANTES! Su sola presencia ya impone terror en el enemigo, pero ademas los “mech” serin
armas de un potencial ofensivo brutal. Y-cuando empiezan a dispararse dos de ellos... imejor no estés cerca!



» Juego completo
* Versién de prueba
(gratuita 14 dias)
City of Villains

» Demos jugables

* Battle of Europe

* Full Spectrum Warrior
Ten Hamers

* Sniper Elite

* SpeliForce 2
Shadow Wars

* (bersoldier

* Knights of the Temple Il

* Trackmania Nations ESWC

* War on Terror
* Winter Challenge

» Aplicacidn especial
* 20 Aniversario
de Micromania

» Previews

* Titan Quest
* Battlefield 2142

» Actualizaciones
* Onimusha 3
Demon Siege
* Star Wars
El Imperio en Guerra
* Total Club Manager 06
* Los Sims 2. Noctdmbulos
* Dragonshard
*EEAR.

» Extras
* DirectX 9.0¢
* Driver Catalyst V. 6.1
* Driver ForceWare 8198
* Driver Xabre 3.10
* Battlefield 2 Mod Tool Kit
*SWAT 4 SDK
* La [nsula de Sancho
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D U D manla @ T0DOS LOS MESES EN MICROMANIA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS

Indice |
luego completo

B W CROMANIA

iDale mas juego a tu PC!

3Ya has llegado al final de este nimero? No te preocupes, que aun queda diversion.
En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle mas juego a tu PC Demos jugables,
videos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. j;Disfritalo!!

na placentera vida puede con-
u vertirse en cuestion de minutos

en toda una aventura. Willford
Rockwell, un arquedlogo en busca de ¢
misterios del pasado, tras una rocam-
bolesca circunstancia se ve converti- |
do en todo un pistolero con un p
sobrenatural concedido por el di
Prometeo. Es el momento de que |
pongas manos a la obra para rescat
a tu novia Emma, en poder de un gru:
po terrorista que pretende reactivar el ™
antiguo imperio griego con la fuerza

todos los estados de accién posibles
en el juego y hara que te enfrentes a i
todo tipo de enemigos, eso si, siempre i
provisto de un fantéstico arsenal de
armas a tu disposicion.

2 , que hay que tene

©50: Windows 98/ME/2000/XP © CPU: Pentium Hll 500 MHz
©RAM: 128 MB ©HD: 750 MB © Tarjeta grafica: Aceleradora 3D compatible
Direct3D con 32 MB © Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9.0

NOTA: Para que el juego funcione correctamente
debes tener el DVD dentro de la unidad lectora.

LAS CARATULAS ORIGINALES DE LA COLECCION

ICompleta tu coleccion con las carstules originales! Si prefierss coleccionar
los DVDis de Micromania con Is carstula original del juage, solo tienes que
-bﬁh“lhhh““w

'y Si tienes cualquier
"problema con los
programas incluidos
" en el DVD, puedes
contactar con nuestro

Servicio de Asistencia
Técnica (SAT) por
correo electronico:
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Género: rol onfine ~ Compafiéa: Cryptic Studios/NC Soft
Distribuidor: Friendware * Idioma: castellano -~ Espacio: 4 GB

atienes a tu disposicion una versién de prueba de «City of Villains»
con la que podrds disfrutar durante 14 dias de uno de los més reciente
lanzamientos del rol onlilne, que se encuentra también entre los
mejores del género. Inspirado en los cémics de superhéroes, como su
“oponente” «City of Heroes y enlazado en su ambientacién y desarrollo
directamente con €I, la infinidad de posibilidades que ofrece y su
magnifica realizacién técnica le han reportado un gran éxito en
todo el mundo. Combinando rol y accion su estilo de juego es
muy sencillo y estd orientado al combate en grupos, empleando
los poderes del personaje que te hayas creado a la medida, con
el que podras disfrutar de inmediato, sin que importe su nivel.
Esta versién de prueba no tiene ninguna opcion limitada. Para jugar necesitaras
estar conectado a Internet desde tu ordenador y crear tu cuenta en PlayNC.
Para mas detalles, visita las paginas web que te indicamos aqui al lado.

L L L LT Trappp——

Lo que y _ tene '

© S0: Windows 98/ME/2000/XP © CPU: Pentium Il o Athion 800 MHz
© RAM: 256 MB © HD: 4 GB © Tarjeta gréfica: aceleradora 3D (TAL) compatible
Direct3D con 32 MB © Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9.0

©W.AS,D: Movimiento © Raton: vistas © B: tercera persona © Retroceso: chat
© Botdn izqda.: seleccionar/usar © Tabulador: alternar enemigos © Espacio: saltar

- -

iYa ;_Juee—s co—nve;ﬂ'é en
villano durante 14 dias! P

DWNAMGW.MIM&“M“S“ '3
leyendo esto es que has tenido la suerte de conseguir un cédigo para probar gratisel i
wm:ntﬂ.ubmhimﬁubmmnhmug_j
) ANTES DE EMPEZAR A JUGAR, tendrés que introducir el cédigode 14 dias = *:
(dhnuuhd-udbw)n-nmhmw.m .
www.plaync.com/account/

es gratis y s6lo tardards un minuto: visita
#mmmmmwuw-

SpellForce 2

Shadow Wars

© Género: Rol © Compafiia: JoWood
© Distribuidor: Nobilis Iberica © Lanzamiento:
Abril 2006 ©ldioma: Inglés ©Espacio: 564 MB

' La segunda entrega de uno de los my

i mejores titulos de rol y estrate- «

momento, esta demo te ofrece
un avance de lo que encon-
traras en la version comple-

ta del juego, gracias a una

4 mision y un tutorial en el

q prenderas los entre-
e los movimientos,
ataques y posibilidades
de los personajes. En la
demo tomaras el papel
de un guerrero de la tribu

', Shaikan y luchards con-

tra las fuerzas del mal.

Lo que hay que tener |

©50: Windows 2000/XP © CPU: Pentium 4 1,6 GHz © RAM: 512 MB
©HD: 950 MB © Tarjeta gréfica: aceleradora 3D compatible Direct3D con 128 MB
©Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0¢

©Ratodn: Todos los controles disponibles.

- - - -

INos vemos en las Rogue Isles!
0 \ry Winter Challenge Lo que hay que tener
Dos modos multijugador ©S0: Windows 2000/XP
ity ¢ morlos mult .. ©CPU: Pontum 1 Gz
& Micromaria @ Género: Deportivo © Compafiia: ORAM: 256 MB
5o % Cyanide Studios © Distribuidor: Friendware ©HD: 567 MB
©Lanzamiento: Ya disponible © Idioma: ©Tarjeta gréfica:
Castellano © Espacio: 216 MB Aceleradora 3D
Dedicado a los deportes de invierno, 64 MB
«Winter Challenge» pondrd a prueba tus @ Tarjeta de sonido: 16 bit
habilidades en las distintas modalidades ~ ®DirectX 8.0¢
que sobre hielo o nieve se practican en =======ccccaaaaas
esta estacién del aflo. La demo te per-  Controles bdsicos:
mitird jugar dos de las disciplinas mas © Cursor arriba/abajo:
atractivas: el descenso de Stiper Gigante, Acelerar/Frenar
donde la velocidad se ha de combinar con @ Cursor izq./Deha:
la técnica mds depurada, y el bobsleigh, Izquierda/derecha
una disciplina de las mds originales. ~ _________
Ubersoldier Lo que hay que tener
Una misién completa ©S0: Windows 2000/XP
................................ © CPU: Pentium 4 2.4 GHz
© Género: Accién © Compaiia: Burut ©RAM: 512 MB
SeﬂﬂmeDistﬁAb:.idomm ©HD: 689 MB
Lanzamiento: © Tarjeta gréfica:
Oldoms: e @Empaco: UM Aoskerador 0
En la piel de un soldado con poderes ex- 64 MB -
traordinarios te enfrentaras a todo el ejér- Tarjeta de sonido:
cito nazi durante la Segunda Guerra Mun- :M:u e
dial. En la demo del DVD tendras acceso __________ _______
a jugar un nivel completo en el que te ha- Controles hésicos:
bras de infiltrar en una prisién para liberar ©W/S/A/D: Cursores
aun preso de... ila resistencia alemana! © Ratéi: Vistas
Desde el inicio tendras accién a raudales ©Botén kzg.: Disparar
gracias a la gran cantidad de enemigos OF: Usar

que pueblan la cércel. Despliega bien tus
: habilidades y no malgastes la municién,
W%, . Yaque es un bien escaso.
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Trackmama
Natmns ESWC

},x Version Completa

© Género: Velocidad ©Compafiia:Nadeo
. - ©Distribuidor: Nadeo ©Lanzamiento: Ya
p chspomble ©ldioma de la demo: Ingiés
QEspacw 266 MB

ompetir [)or Lniernet
"0 por red Imal en curuwtoa tan r'zn\das y com-

Knights of the Temple 2 Lo que hay gue tener g

Bo’nh*’m ©50: Windows 2000/XP :
............................... ©CPU: Pentium il 800 MHz '

© “énero: Aeeién © Compafia: Cauldron ©RAM: 256 MB

_imited © Distribuidor: Virgin Play ©HD: 170 MB

© _anzamiento: Ya disponible © idioma: Inglés  Tarjeta grifica:

©hmafo: M8 000000 Aceleradora 3D

Paul de Raqmt‘laedvuelve a ponerse nm “"-“'.“"“"“'

~ente la armadura para comenzar la Tarjt o Tarje

*2'2 contra todo tipo de enemigos. Con 0‘“.:.3“

z 2spada en alto y otras muchas armas e v g 0p = - -

=2 12 época tendrds que pelearalolargo  ________________ : ©S0: Windows S8/ME/2000/XP © CPU: Pentium il 500 Mz ©RAM: 128 MB ©HD: 344MB

= (o5 dos niveles que ofrece esta demo.  poyroeg hslens: © Tarjeta gréfica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 16 MB © Tarjeta de sonido: Tarjeta

.70 de ellos te enfrentard a las hordas o', n periioreo de Sonido 16 bit © DirectX 9.0¢

=nemigas en el escenario de un puerto o ol b T B e e e e em e mme e emmemeemseseeosomsoosssssoseenes
= mar, en donde ademés serds atacado © Botén lz.: Golpear

=<de buques que lanzan proyectiles con
cafiones. El segundo nivel se desa-

0 aenelmlenordeuntemploplagado

Sniper Elite
Una misidn completa y tutorial

©Género: Accion G)Compan(a Rebellion
Software © Distribuidor: Virgin Play

@ Lanzamiento: Ya disponible

@ ldioma: Inglés © Espacio: 629 MB

En la Segunda Guerra Mundial, gran parte
de las misiones de elite eran llevadas a
cabo por francotiradores apostados por
los rincones de las ciudades. En la piel
de uno de estos llevards a cabo misiones
como la que encontrards en la demo. Ar-
mado con un rifle de precisién y con tu
paciencia habrds de abatir los objetivos
marcados al inicio. Durante el juego irds
aprendiendo cualidades que te ayudarn
a salir victorioso del campo de batalla.

 World Forces
War on Terror

© Distribuidor: THQ © Lanzamiento: Junio 2006 © idioma: Inglés

Presentado por primera vez en el E3 del U ” g

Quest» serun na misidon wmp

dl:@“ vmmhzﬂsm&uddonmgﬁ © Cloors: Entratadle OCompaﬁm """""

ir4 luchando contra todo tipo de y monstruos haciendo mlmif:::m”mm

- - f- L] -m- - - —,- - NN S BN SN B RS SN - 9'#{°ﬂadEI-a_d_em?Aw ,,,,,,,,,,,,

Tres son las facciones que lucharan en

Bauleﬁeld 2142 este titulo por la supremacia y el control

La guerra del futuro , del mundo: las Fuerzas del Mundo, la

R R R s T P 4 Reptiblica China y la Orden son las tres

facciones a las que te podrés unir, aunque
en la demo inciuida en el DVD pertenece-
rés al primer bando. Un grupo terrorista
desconocido serd tu objetivo central, mas
concretamente uno de sus centros de
operaciones, el cual habrd de ser destrui-
do en su totalidad.

. En el aflo 2142, el caos y el hielo se apoderan de la Tierra. Es el
momento de la lucha, una lucha con carécter futurista que llegara
el préximo otofio. «Battlefield» cobra vida ahora en un futuro
incierto del que te mostramos una preview en exclusiva.

 CROMANIA

Lo que hay que tener

©50: Windows 98/
ME/2000/XP

©CPU: Pentium Il 1 GHz

©RAM: 256 MB

©HD: 740 MB

© Tarjeta gréfica:
Aceleradora 3D
compatible Direct3D con
64 MB

@ Tarjeta de sonido: 16 bit

©DirectX 9.0¢

Lo que hay que tener

©50: Windows 2000/XP

©CPU: Pentium 4 2.5 GHz

©RAM:1GB

©HD: 830 MB

© Tarjeta gréfica:
Aceleradora 3D
compatible Direct3D con
128 MB

© Tarjeta de sonido: 16 bit

©DirectX 9.0¢



Battlefield 2
Mod Tool Kit

Battle of Europe
Tutorial y misién

© Género: Simulador © Compafia: Maus
Software © Distribuidor: Virgin Play
© Lanzamiento: Marzo 2006 © Idioma: inglés

Los cielos de Europa se convierten en el
escenario perfecto para librar la guerra
desde el aire. Dentro de la gena
Mundial y en aviones de la época serds el
encargado de ofrecer cobertura de fuego
desde el aire. En la demo del DVD jugaras
un completo tutorial que te descubrird el
sistema de manejo y las posibilidades de
los aviones. También podrés hacer frente
auna misién en donde los objetivos serén
aviones, barcos y obeijtivos en tierra,

-

o DAY .0
“Full Spectrum

v Ten Hammers

" Tutorial y una misidn

e AT gt e ;
© Género: Accion/Tactica © Comp.: Pandemic
Studios @ Distrib.: THQ @ Lanzamiento: Marzo
2006 ©Idioma: Inglés @ Tamario: 415 MB

¢ f, Tras el éxito rotundo de la primera entrega llega
v ., ahora la continuacion de este titulo de accion
Wy tactica militar con el que podrds disfrutar de

Warrior [

;;Extras.'.'

ademds, ofrece soporte
Lo que hay que tener

©50: Windows 98/
ME/2000/XP

© CPU: Pentium 4 2 GHz

© RAM: 512 MB

(=)

n/ Micromania
Aplicacion especial
MICROMANIA
CUMPLE 20 ANOS

La revolucion grafica en PC
i o e qu—ﬁ":t; \ _.; -
)

985-2005
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» A
) iMicromania cumple 20 afios! Seguimos celebrindolo con una
nueva entrega de revistas clasicas en archivos PDF, contenidas en
nuestro DVD. Este mes os ofrecemos todas las revistas de 1998, el
afio en que nacio la serie «Commandos» y Pyro puso de nuevo en
el mapa a Espafia como lugar de desarrollo de juegos de ordenador.
También vimos nacer a clsicos como «Unreal» o «Carmageddon Iln,
mientras aparecia en el mercado el estandar que definiria el hardware
. de tarjetas graficas para PC, con el chip Voodoo Banshee. Y, ademas,

conseguimos que los creadores de «SiN» escribleran en exclusiva para
- Micromania y nos contaran sus secretos para disefiar juegos.
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Microfiania

R4 [1uevos escenarios, un modo multijugador re-
+ mozado y una inteligencia artificial de los ene-

migos mucho mds potente
L)

ticamente idénticos.

""" Enlademo del DVD tendras la oportunidad de
', Jugar una mision completa a la que le precede

",‘ un completo tutorial, en el que descubriras los
v ., distintos sistemas de juego con los que cuen-

$1*" tas, asicomo el sistema de manejo de todos los
“_ hombres que conforman tu escuadron, Aunque
* sl ya conoces el juego original, te hards con to-

v... 005 los controles rapidamente, ya que son préc-

W) Lo que hay que tener
© Sistema Operativo: Windows 2000/XP © CPU: Pentium 4 L5 GHz

©RAM: 256 MB ©HD: 450 MB © Tarjeta gréfica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 64 MB
© Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0¢
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Actualizacion

» Onimuslia 3
Demon Siege
Actualizacién a la versién
11.0.0. Este archivo es
de vital importancia en la
versién Europea del juego,
resolviendo los problemas ¢
“frame rate” que presenta
el mismo.

> Star Wars: El
Imperio en Guerra

Actualizacién a la versién

L02. Este archivo corrige los

en la versién final.

P Los Sims 2:
Noctémbulos
Actualizacién a la versién
1.2.0.355, Este archivo solu-
ciona distintos problemas
de jugabilidad del titulo
que afecta directamente
al comportamiento de los
personajes y a sus estados
de dnimo. También incorpora
soluciones a problemas pre-
sentados tras la instalacién
de la expansion.

P Dungeons § Dragons:
Dragonshard



A HITMAN BLOOD MBNEY Ya llega la hora
de 47 en la que sera, seguro, su mejor aventura.

A BUTHM.' 11l Quiere el trono del rol y lo quiere
ya. Te contamos como pretende conseguirlo.

NEVERWINTER
NIGHTS 2 - .

fodos los secretos, de.uno de los juegos;\de rl
nds esperados del momento. {No‘t?‘; lo plers

i 3

A SCARFACE ;Que harias si fueras Tony Mon-
tana? El proximo mes te daremos algunas ideas.
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WIND Original para PC %

iViaja al siglo
yvive laaccion R
futurista mas intensal’ "

<« Es ol affo 2351 y estés al mando de un

" Y ademds, las mejores demos jugables del mes, previews y E
 Nuevas sorpresas porque... iseguimos celebrando el Afio de Micromanial

.5 contenidos de esta pagina pueden cambiar en funcién de la actualidad.
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